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e 24: The Game + Commandos Strike Force 
e Pro Evolution Soccer Management * Drakengard 2 
ə Driver Parallel Lines • Tomb Raider Legend... 


¡Guárdala en la caja del juego ! 
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UTILIZA TÁCTICAS DE COMBATE REALES 8 NIVELES/MODOS UNICOS MULTIJUGADOR 
Emboscadas, Estrategias de Combate, Cuellos de Botella 


Cooperativo y Coalición Vs Fuerzas Opositoras. 
a Través de 12 Niveles de Combate Intenso. 


LIDERA UN AMPLIO RANGO DE ESCUADRAS 
Infantería Ligera Norteamericana, Fuerzas Especiales 
Norteamericanas, Fuerzas de la Coalición Internacional 
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EDITORIAL 


odos sabiamos que, tarde o tempra- 
Т PS2 iba a tener un hermanita. Se 
esta retrasando un poco mas de lo espe- 
rado, pero ya esta en camino. Sony no 


habla de su nuevo retofio desde el pasa-. 


do ЕЗ, у de eso hace ya casi un апо. Sin 
embargo, su mutismo no ha evitado que 
el sector se llene de rumores. ¿Cuándo 
va a salir? ¿Cuánto va a costar? ¿Cómo 
van a ser los juegos? Lo que nadie duda 
es que la máquina va a ser una auténtica 
maravilla y todo el mundo apuesta por 
que se va a comer el mercado... y eso 
que no se ha visto casi nada. 

La cuestión es que de la criatura se 
habla mucho y se sabe poco. Todos 
estamos esperando al E3 de este año, a 
la feria que en mayo seguramente nos 
aclarará algunas dudas... y nos provoca- 
rá otras nuevas. 

El caso es que ya no se puede ignorar 
por más tiempo que PS3 está a la vuelta 
de la esquina (la esquina del verano o la 
esquina de las navidades). 

Estamos deseando que ese momen- 

to llegue para empezar a hacernos una 
idea real de lo que puede dar de si la 
nueva generación. Este mes ya os avan- 
zamos algo de lo que se sabe y de lo 
que no de PS3, pero tampoco queremos 
volvernos locos con el futuro (por muy 
prometedor que sea). Y es que lo cier- 
to es que el juego, mientras tanto, sigue 
adelante. ¿Queréis saber a qué podéis 
jugar, ahora, este mes? Pues abrid 

la revista y disfrutad con los actuales 
juegazo de PS2. Lo demás, es sólo cues- 
tión de tiempo. O 
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Мо es un juego de fútbol realis- 
ta, 50 si, ¡ojalá todos los parti- 
dos fueran tan espectaculares 
y divertidos! 
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PS2 YAKUZA SEGA 


AVENTURA DE ACCIÓN 


VERANO 
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El juego que os presentamos como Ryu Ga Gotoku ya tiene 
fecha en España. Y luce un nuevo y sugerente título: Yakuza. 


S obrevivir en los bajos fondos de Tokio 
puede ser una dura experiencia, que po- 
dremos vivir en nuestra propia piel en verano 
con el lanzamiento de Yakuza. Ya os hemos 
hablado de esta aventura de acción (es el jue- 
go que en Japón se conoce como Ryu Ga Go- 
toku), que tendrá influencias de éxitos como 
GTA o Shenmue y que promete ser todo un 
bombazo en su género. Nosotros asumiremos 
el papel de Kiryu Kazuma, un ex-yakuza que, 
tras pasar 10 años en la cárcel por asesinato, 
pretende “enderezar” su vida. Pero esto no va 
a ser posible, ya que se cruzará en su camino 
una misteriosa chica llamada Haruka y un 
asunto muy turbio: la desaparición de 10 millo- 
nes de yenes. Con toda la mafia japonesa pi- 
sándonos los talones, podremos explorar libre- 
mente los barrios más “chungos” de la ciudad 


(realizando misiones principales 

y secundarias) y pelear contra 

todo tipo de gentuza con un in- 
novador sistema de combate. En 

este sentido, podremos realizar 

golpes que ataquen a un conjunto 

de enemigos o utilizar como arma 
prácticamente todo lo que veamos 

por los detallados escenarios. Además, 
según avancemos en la aventura po- 
dremos mejorar las habilidades de 
nuestro personaje. Tiene buena pinta, 
¿verdad? Pues nosotros ya hemos po- 
dido probar la version japonesa y esta- 
mos seguros de que encantará a los fa- 
náticos de las aventuras de acción. Eso 
sí, no llegará aquí hasta el próximo ve- 
rano, de la mano de Atari. O 
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® E! protagonista, Kiryu Kazuma, será 
un maestro en el arte de “repartir”. 
Podremos usar gran variedad de 
golpes, armas y mejorar habilidades. 
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® Yakuza sera una aventura 
de acción en la que vamos a 
cumplir misiones principales 
y secundarias en las oscuras 
calles de la capital nipona. 
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® El argumento será digno de una pell de yakuzas... 10 millones de W Exitos сото GTA o Shenmue han influido en Yakuza. Podremos 
yenes han desaparecido y nos quieren colgar el “marrón”... realizar un montón de minijuegos, como esta máquina de premios. 
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La mejor lucha”, 
Aes к 
en tus manos 


Otro mito va a renacer en PSP y está vez sus creadores, Namco, preparan 
una versión que aspira a superar a la de PS2. Tekken Dark Resurrection será 
una conversión de la recreativa del mismo nombre, que a su vez era una 
versión más completa de Tekken 5. Así, el juego de PSP incluirá dos nuevos 
luchadores, un miembro de las fuer- 
zas especiales rusas llamado Sergei 
Dragunov, y Lili, una adolescente ex- 
perta en lucha callejera. Y recuperará 
a otros como Armor King para alcan- 
zar la increíble cifra de 35 persona- 
jes. También incluirá nuevos escena- 
rios hasta llegar a 19, más modos de 
juego y minijuegos, partidas Wi-Fi 
para dos jugadores... Incluso en los 
gráficos se esperan mejoras con res- 
Lleva a Salvatore ala acon. pecto a PS2, con efectos como cam- 
bios climáticos en los escenarios. Va- 
mos, que este verano los fans de | 
Tekken que no tengan PSP tendran P LR 


que comprársela... O iPRIMERAS 
| IMAGENES! 


@ La mejor lucha sera portátil. Tekken, rey de la lucha 3D en PS2 | La version mas completa. Además de mas posibilidades de 
por la profundidad de sus combates, aspira al trono en PSP. juego, se anadiran dos nuevos luchadores, hasta llegar aos 35. 


PS2 „ GUITAR HERO. MUSICAL _ PRIMAVERA 


8 
Desata tu pasión por el rock 
GUITAR HERO Y SU PERIFÉRICO-GUITARRA LLEGAN A EUROPA. 


Esta primavera jugaremos en España con Gui- 
tar Hero, el título musical de RedOctane que 
ha acaparado premios y muy buenas críticas 
en EE.UU. Guitar Hero nos convertirá en un 
guitarrista que empezará tocando en garajes 
y acabará convertido en la mayor estrella de 
rock. Para ello, tocaremos temas de 
grupos como Red Hot Chili Pep- 
pers, Black Sabbath o White Zom- 
bie, en versiones casi idénticas 
a las originales y usando una 
guitarra que sustituirá las cuer- 
/ das por botones. Eso sí será 
"dar сайа" a nuestra PS2...0 
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Un amanecer teñido de rojo 


PS2 - PSP — LEGO STAR WARS 2 ACCION _ FINALES DE ANO 


La Fuerza regresa... en piezas 
LEGO SW2 SE BASARÁ EN LA TRILOGÍA CLÁSICA 


Basándose en los episodios IV, V y VI, es decir, en las tres primeras películas, asis- 
tiremos a los momentos clave de la trilogía en clave de humor reconstruido 

todo con piezas Lego: el rescate de Leia, el ataque a la Estrella de la 

Muerte, el enfrentamiento final con Darth Vader... O 


@ PS2 - PS3 MEDAL OF HONOR AIRBORNE ACCIÓN INVIERNO 2006 


Lanzate de nuevo 
al campo de batalla 


Metidos en las botas de Boy Travers, soldado de 
primera clase de la división aérea 82, viviremos 
en forma de shooter en primera persona algu- 
nas de las batallas mas famosas de toda Europa 
durante la 1 Guerra Mundial, es decir, lo habitual 
en la saga. Pero ahora podremos elegir dónde 
empezar cada misión, ya que saltaremos en pa- 
racaidas sobre las lineas enemigas en el punto 
que queramos y controlare- 
mos el aterrizaje, algo Bu» veracidad. MOH Airbone promete ser el 
aportara originalidad de mejor título de la saga tanto en PS2 como en PS3, 
] cara a la batalla. Persona- 
jes y entomos fotorrealis- 
4 tas (bastante mejorados 
' en PS3), varias clases de 
armas y alauna que otra 
sorpresa asegurarán que 
Airbone estara a la altu- 
ra de entregas an- 


aS о 


® Airborne será un shooter en 
primera persona ambientado 
en la 1] Guerra Mundial. 
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Los fundadores de Pyro Studios los crea- 
dores de la saga Commandos, estan pre- 
parando su primera pelicula de animacion, 
“Planet One", que nos contará la historia 
de unos alienigenas que se ven “invadidos” 
por una expedición de la NASA. El guión ha 
corrido a cargo de Joe Stillman, nominado 
a los Oscars por las dos pelis de "Shrek". 
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La versión japonesa de Pro Evolution 
Soccer 6 podría ponerse a la venta en 
Japón a finales de abril, aunque se espera 
que antes se presente el juego a la prensa. 
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Y se pondrá a la venta, incluyendo de re- 
galo, un DVD extra bautizado como “Metal 
Gear Saga Vol.1”, un documental de 30 mi- 
nutos en el que Kojima y otros genios que 
han intervenido en la saga explican nume- 
rosos aspectos del juego. 


Se llamará World Soccer Climax, contará 
con más de 7000 jugadores reales, 400 
escuadras distintas y numerosos modos 
de juego. Su principal novedad será la ma- 
yor profundidad que dará a las jugadas 
uno contra uno, donde cambiará la cámara 
y dispondremos de variadas habilidades. 


Coincidiendo con la reciente reestructura- 
ción de Atari, Dave Perry ha abandonado 
su estudio Shiny Entertainment, conocido 
en PS2 por haber realizado ambos juegos 
basados en el universo "Matrix". Se desco- 
nocen los motivos de su salida, y si llega- 
remos a ver los juegos de Matrix previstos, 
como por ejemplo una adaptación a PSP. 









B Espectaculares 

y cruentos 

"kombates" uno 3 
contra uno, nos 2 
esperan en 

Armageddon. n 
Pero tambien E 
habra modo 


Konquest, en 
plan aventura. 


"Kombate" 


LA SAGA MK SE DESPIDE DE 
P52 CON ARMAGEDDON 


Midway acaba de anunciar MK: Armageddon, el ultimo / 
MK en PS2. Pero será una despedida por todo lo alto. 
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Para empezar, contara con el elenco de personajes - 


Se 
más alto de la serie. nds, | incluira un editor de lu- 


chadores (estilo < ЕЕ n editor de “fatal liti es" con 
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чая ATTRIBUTES 5% 


NOSE WIDTH 
NOSE LENGTH 
MOUTH WIDTH 
LIP SIZE 
CHEEKBONES 
CHEEK WIDTH 
JAW WIDTH 
EYELIDS 

EYE ANGLE 
BREAST SIZE 


Pen 
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E Driver y El Padrino son especiales... 


LAS ÚLTIMAS NOVEDADES SE APUNTAN A LAS MODA DE 
LAS EDICIONES ESPECIALES CON EXTRAS. 


d 


® incluirá todos 
los luchadores de 
tóda la saga MK. 
Sera el MK con 
mas personajes. 


@ Tendrá un editor de 
luchadores y otro de 
"fatalities". Promete, éno? . 


pud 





PlayStation. E 


Cada vez son más los juegos que se lanzan en dos edicio- 
nes: normal y de lujo con extras como un DVD con 
im contenido adicional, cajas de metal, ma- 
pas... Los ültimos en sumarse a esta bien 
recibida moda han sido El Padrino, Driver 
Parallel Lines, Marc Ecko's Getting Up y ~ 
24: The Game. Mucho ojo, algunas son 3 
clusivas de la cadena Game.O 
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Ml PSP | ULTIMATE GHOSTS’N GOBLINS [ACCIÓN 'SIN CONFIRMAR 


Un clásico que“ 
se pone al día en P 


¿O Lo SCORE 
4 ЖУ» ES 1390 


Ж. y 
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Uno de los juegos mas aclamados de 
Capcom, el inolvidable Ghost'n Goblins, va 
a ser revisado para PSP. En él, volveremos 
a manejar al mítico Sir Arthur, que deberá 
volver a atravesar un montón de niveles 
llenos de monstruos para salvar a la prin- 
cesa. Los gráficos serán tridimensionales 
pero el desarrollo será en 2D y estará lleno 
de sorpresas (en algunos puntos los nive- 
les se ramificarán, o podremos volver atrás 
para recuperar algún ítem). Y cómo no, Sir 
=~, Arthur contará con un 
AN montón de armas y 
habilidades, que po- 
dremos mejorar. 
Eso sí, hasta el 
verano no 
vamos a 
. poder 
“echarle 
el guan- 


0935100 
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@ Será un а de accion 
con graficos 3D y desarrollo 2D. 


@ La aventura será muy parecida al juego о 
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NINTENDO ACCIÓN 
» 299€ » YAALA VENTA 
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a The Moviesen PS2? 


El esperado juego de Activision, en el que 
íbamos a controlar todos los aspectos del 
rodaje de un film, ha sido cancelado en su 
versión para consola. Otro que ha corrido 
la misma suerte ha sido Fear and Respect, 
un juego de mafiosos en la línea de GTA. 


==. Cl lanzamiento de Okami? 
El esperado y colorista juego de Capcom, 
en el que adoptaremos el papel de un dios 
reencarnado en un lobo capaz de pintar en 
los escenarios, se ha retrasado hasta fina- 
les de primavera, principios del verano. 


. los teclados para PSP? 
Logic 3, compañía que tenía en prepara- 
ción uno de estos teclados, 
acaba de anunciar 

que no llegará a ver 

la luz porque Sony 

no le ha facilitado 

toda la información 
necesaria para su co- 

rrecto funcionamiento, 

¿No será que Sony quiere 
sacar el teclado oficial antes 
que nadie? 


a Silent Hill The Movie? 


Se estrenará el 21 de abril en Estados Uni- 
dos, y por lo que hemos podido ver, será 
muy fiel al universo del juego (no faltarán 
las enfermeras, el *cabeza-pirámide" de 
SH2...). La trama mezclará elementos de 
todos los juegos, como la protagonista de 
SH3, el accidente que da pie al primer SH... 


fm 


PON 


SILENT HILL 


iginal, pero tendrá mejores 
gráficos, un desarrollo aún más divertido y montones de sorpresas. 


HOBBY CONSOLAS 
»2,99€ » 24 DE MARZO 
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Llega PES Management, un simulador que te ofrece la posibilidad de participar en las tácticas y en las negociaciones para llevar a tu equipo al éxito. 
Prepara reuniones con los jugadores y participa en los fichajes, negocia los contratos, concede entrevistas para la televisión, selecciona y organiza al 
personat del club, controla las finanzas, entrena y motiva a tu plantilla, acumula puntos de gloria que podrás gastar en una tienda muy especial. 

Descubre las sensaciones del mundo Pro Evolution Soccer y desarrolla todas tus habilidades para conseguir la victoria. 
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PRÓXIMOS 
¿ANZAMIENTOS 


Armored Core: Nine Breaker. 
Commandos Strike Forte. 
Driver Paralell Lines. 

Eagle Eye Golf. 

Karaoke Stage 2. 

Onimusha: Dawn of Dreams. 
Sonic Riders. 

TH3 Plan. 

Winx Club. 

World PokerTour 2K6. 


24: The Game. 
El Padrino. 


Midnight Club 3: Dub Edit. Remix. 
Pack El Señor de los Anillos. 

Pack FIFA 06 + FIFA Street. 

Pro Evolution Soccer 
Management. 


And] Street Basketball. 

Dragon Blaze. 

Drakengard 2. 

Franklin a Birthday Surprise. Full 
Spectrum Warrior 2. 

Gl Jockey 4. 

Key of Heaven. 


Metal Slug 5. 
utrun 2006 Coast 2 Coast. 


Sol Divide. 
Raiden Ill. 


Army Men Major Malfunction. 

Final Fight: Streetwise. 

Lara Croft: Tomb Raider Legend. 
Namco Museum 50th Anniversary. 
Pac-Man World 3. 

State of Emergency 2. 

Teenage Mutant Ninja Turtles 3: 

Mutant Nghtmare 


Bob Esponja: El Vengador Amarillo. 
Exit. 

Key of EEN. 

MX vs ATV Unleashed: On the Edge. 
OutRun Coast 2 Coast. 

Splinter Cell Essentials. 

Street Riders. 

Worms. 


© Semana del 3 al 9 de abril — — 
Desde Rusia con Amor. 
Tokobots, Daxter 
omb Raider Legend. 
= Semana del IO 
Dragon Ball Z Shin Budokai. 
Football Manager. 
Popolocrois. 


Nota. Estas fechas son orientativas. 
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MIERCOLES 15/3 


LANZAMIENTO PS2 


Un clásico de la acción que vuelve 
a PS2 con una secuela que supera 
en todo a la anteriores entregas. 
Los fans no se lo pueden perder. 


JUEVES 23/3 
LANZAMIENTO PS2 


Si quieres convertirte en miembro 
de la familia mafiosa más famosa 
de la historia del cine, ésta es tu 
oportunidad. No la desaproveches. 


LUNES 27/3 
LANZAMIENTO PSP 


Los usuarios de PSP por fin 
recibimos un juego de rol que, 
además de calidad, nos ofrece una 
historia en perfecto castellano. 


VIERNES 51/3 
LANZAMIENTO PS2/PSP 


Un clasicazo de las recreativas de 
los 80, que llega a PS2 y PSP con 
un aire totalmente renovado. Para 
fans de los arcades. 


MARTES 04/4 
LANZAMIENTO PS2 


Va de clásicos que se renuevan. 
Seguro que a los fans de la lucha 
callejera les suena el título de este 
beat'em up de los 90. 


JUEVES 16/3 
LANZAMIENTO PS2 


Si te gustan los simuladores de 
mafiosos, prepárate para uno en 
el que lo importante es conducir 
como un auténtico maestro. 


LUNES 20/3 
RELANZAMIENTO PS2 


Lejos de conformarse con sacar en 
Platinum su genial Midnight Club 
3, Take2 nos sorprende con una 
versión cargada de novedades. 


VIERNES 24/3 
LANZAMIENTO PS2 


La saga de fútbol más exitosa de 
PS2 se pasa a la estrategia, con 

un juego que nos convierte en 
entrenadores de un club de fútbol. 


MARTES 28/3 
LANZAMIENTO PSP 


Sam Fisher se estrena en PSP con 
una aventura que sigue teniendo 
en el sigilo su principal yalor. 


MIÉRCOLES 05/4 


LANZAMIENTO PSP 


Otro agente que se pasa a PSP 
es Bond. James se estrena en 

la portátil con una versión en 
miniatura de su aventura de PS2. 


DOMINGO 09/4 


VIERNES 17/3 
LANZAMIENTO PS2/PSP 


El grupo español Pyro Studios 
vuelve a la carga con Commandos, 
aunque dejan de lado la estrategia, 
para centrarse en la acción. 


1 
bre 
j L i 


MARTES 21/3 
RELANZAMIENTO PS2 


Sony nos presenta una aventura 
Cargada de tension que es un 
fiel reflejo de la famosa serie de 
television “24”. 
E ШИША! 
ер 
ma 
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MIERCOLES 29/3 


LANZAMIENTO PS2 


Un beat’em up de Square 
que tiene como aspecto mas 
innovador el poder volar 
а lomos de un dragón. 


pominco 02/4 


LUNES, 10/4 


Secuela de un juego de acción que 
hace unos años nosjenseñó lo que 
pasa cuando el caos se adueña de 
la calles. ¿Te atreves? 1 


VIERNES 14/4 


LANZAMIENTO PSP 


Los fans de Goku estan de 
enhorabuena. Este juego trasladará 
a la portatil todas las virtudes de 
los Dragon Ball de PS2 en PSP. 


pEL 15 poe MARZO 
AL 14 pe ABRIL 


SÁBADO 18/3 


MIERCOLES 22/3 


DOMINGO 26/3 
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LUNES 03/4 


VIERNES 07/4 
LANZAMIENTO PS2 
Es la chica mas famosa de los 
videojuegos y se prepara para 
volver con una aventura que no 
defraudara a sus fans. 


SÁBADO 15/4 
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No es ningún secreto que Sony ya está trabajando E. 
atoda máquina en la que será la sucesora de PS2, En 
pero... é qué es lo que realmente sabemos de su E 
nueva consola? En estas páginas encontrarás res- id 
puesta a todas tus dudas sobre PlayStation 3... 
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PlayStation 5 o vm es la sucesora de PlayStation 2. 
Es la representante de la tercera generacion de las 
consolas de Sony y con ella la compañía japonesa 
quiere dar un nuevo salto tecnológico, ya que la ca- 
pacidad tecnica de su nueva consola estará a la.par 
de las potentísimos ordenadores. empleados para 
realizar las peliculas de animación por ordenador. 
Imagina esto aplicado.a los juegos... 








€ Cuándo;se va: 


X 


ajponerajla venta? © 





= * QUÉ SE SABE: No hay fecha. El lanzamiento estaba anunciado para 
= Japon en primavera, aunque Sony no niega que se pueda retrasar. 
= Para el resto del mundo tampoco existe una fecha exacta. 

= *QUE SE RUMOREA: Lanzamiento simultáneo en Japón y Estados 

— Unidos en septiembre de 2006, y primer trimestre de 2007 en Euro- 
= pa. Y por las informaciones que nos llegan de los planes de marke- 
= ting de varias compañías, ya parece casi seguro que la consola no lle- 
xx сага a España hasta finales de febrero, principios de marzo... 
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* QUE SE SABE: No hay un precio de lanzamiento, aunque se espera 

que Sony lo anuncie en breve. Lo que sí parece seguro es que habrá 

dos versiones de la consola (una con disco duro de serie y otra sin 

él). Eso sí, desglosando la consola componente por componente, su 
precio de fabricación ronda los 800$ (con disco duro)... 

* QUÉ SE RUMOREA: Pues prácticamente de todo. La tendencia 
inicial hablaba de un precio de salida que rondaría los 350-400$, 
aunque recientemente se ha empezado a hablar de 700$ (al 
cambio algo más de 650 Euros). ¿La razón? PS3 será capaz de 

reproducir el nuevo formato Blu-ray vídeo y los primeros repro- 
ductores de Blu-ray vídeo llegarán a USA a finales de mayo a un 
precio cercano a los 1000$.. 
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==: B PlayStation 3 ofrecerá un 
"UN acabado más espectacular, 
= <a con una linea mucho mas 
ы, А “moderna” у con unas funcio- 
nes para sofiar despierto. 
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(4 OJ¿Quémejval 
a ofrecer de nuevo?) 


* Unos juegos mucho más elaborados técnicamente. 
en los que tanto el acabado gráfico como la física de 
los objetos que veamos en los escenarios serán mu- 
cho más realistas. 

* Texturas mucho más realistas en los escenarios 
(ahora serán en alta resolución), el sonido (podrá ser 
5.10 DTS en todos los juegos) o incluso la duración 
de los diálogos, la banda sonora o la inclusión de 
más extras (un disco Blu-ray normal tiene 28 gigas 
de capacidad, casi 7 veces más que la inmensa ma- 
yoría de los juegos de PS2 y eso sin hablar de los dis- 
cos de doble capa, que tienen 50 gigas). 

* Los principales culpables de este salto cualitativo 
son el corazón de PS3, el procesador Cell (35 veces 
más potente que el procesador de PS2, el Emotion 
Engine) y el chip gráfico RSX. 

* Además, por mucho que nos duela, de forma lenta 
y progresiva todos los desarrolladores de 
videojuegos irán saltando a la nueva generación y 
dejarán de trabajar para PS2... Eso aün será cuestión 







{ Ў, = " اید‎ i 
de afios, pero en un futuro no muy lejano podrás se- | ee уы | 
guir jugando a tus sagas favoritas en PS3, sin olvi- ЧИ METAL GEAR SOLID 3. PS2 METAL GEAR SOLID 4. PS3 





darnos de los proyectos nuevos... 
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* El Blu-ray se esta perfilando como el sucesor del DVD, es 
decir, un nuevo formato de vídeo doméstico. 
* Tiene una mayor capacidad de almacenamiento que'el DVD. 
* Ofrece una calidad de imagen superior a la del DVD, 
pensada para ser disfrutada al máximo en los nuevos 
televisores HD, o High Definition o de-Alta Definición 
En este sentido, Sony está repitiendo los pasos que 
dio con.PS2 aliintroducir de serie un reproductor de 
vídeo DVD en el año 2000, cuando esta tecnología 


i 

| 

| 

| 

empezaba a despuntar... Sólo que ahora el Blu-ray es | 
el.protagonista. Bi Los primeros reproductores de Blu-ray serán bastante caros. El primer | 
| 
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+ ] j modelo de Sony, que se pondrá a la venta en mayo en USA, costará casi mil 
T. mad i зорат ala епі 193 ORE Б dolares... Aunque, segun se comenta, las películas serán bastante baratas. 

culas en este formato, que ya estan respaidandao los 

estudio como Sony Pictures, Fox o Warner. 









* El chip Cell tiene 8 procesadores, que podrán dedicarse a cuestiones 
concretas, como la física de los objetos, la inteligencia artificial o inclu- 
so el sonido (que podrá ser 5.1 en tiempo real en todos los juegos). 

Al diversificarse el trabajo en procesadores específicos se consiguen 
mejores resultados en cada área. 

* El chip gráfico RSX o Reality Synthetiser, será capaz de generar gráfi- 
cos en alta definición, repletos de efectos 
visuales imposibles en PS2, como recrear 
de forma real la luminosidad de una cate- 
dral con vidrieras o el efecto de la luz al 
pasar por un tejido orgánico. 


— zm —— —À"" 


* El salto va a ser similar-al 
cambio del VHS al DVD 

* Tanto en los juegos como 
en las pelis, veremos unas 
imágenes más nítidas, sin 
pixelaciones ni parpadeos 
en la pantalla; 

* Para disfrutar de esta calidad de imagen, 
hará falta un televisor. "HDTV", que alcanzan resolu- 
ciones mayores y.que ahora mismo cuestan cerca de 
3000'euros. 
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® Los chips Cell 

y RSX nos abriran 
las puertas de una 
nueva generacion 
de juegos, con 
mejores graficos, 
enemigos mas in- 
teligentes... 


* QUÉ SE SABE: Sony ha confirmado que PlayStation 
3 sera actualizable para incorporar nuevas funciones. 
* QUÉ SE RUMOREA: La forma de hacerlo atin se des- 
conoce: éserá a través de los juegos o Internet? 
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*QUÉ SE SABE: PS3 podrá salvar datos en tarjetas de memoria y un 
disco duro de 2,5 pulgadas, tal y como se confirmó en el E3. Dentro 
de las tarjetas, PS3 sera compatible con los 3 formatos más extendi- 
dos, como son Memory Stick (Normal y Duo), SD y Compact Flash. 
Además, también podra alojar un disco duro extraíble de 2.5 pulgadas, 


-— 









cuya capacidad aún no ha:sido confirmada W Los tres formatos de memori 
* QUE SE RUMOREA: A través de sus puertos USB podremos conectar principales АЯ "ааах de fotos 
cualquier memoria USB (discos duros y pendrives). FICO DANDIES CON POS 
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*QUÉ SE SABE: Que SÍ, Al menos así lo 
confirmó el mismísimo Ken Kutaragi, el pa- 
dre de las consolas PlayStation, en mayo 
del año pasado 

Segun se anunció, PS3 será compatible con 


po) 


los juegos de las dos anteriores consolas 
PlayStation, aunque tampoco se. especificó 
si funcionarán todos y cada uno de los.jue- 
gos o si habrá una lista “negra” 
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Deo internet circulan иг 
net Ge FISTS" sobre como debe- 
tian ser los menus de PS3. 





base-soporte para recargarlos. Todos los 
periféricos de PS2 que sean USB, como los 
volantes, en principio deberían funcionar... 
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«QUÉ SE SABE: Están confirmadas las funciones de 
reproducción de vídeo en formato Blu-ray y DVD, a 
las que hay que añadir todas las vistas en las 
consolas de Sony, como son la reproducción de mú- 
sica en formato digital o la visualización de fotos 
(algo que además justifica la presencia de los lecto- 
res de tarjetas). Y puede que aún queden sorpresas... 


«QUÉ SE RUMOREA: Se comenta con mucha insis- 
tencia que PS3 podrá tomar pantallas y vídeos de 
‘los juegos y almacenarlos en el disco duro, que pos- 
teriormente podremos compartir con otros usuarios 
vía Internet. Además, será posible reproducir los 
vídeos grabados de forma remota, es decir, por me- 
dio de Internet para verlos, por ejemplo, en nuestra 
PSP (de hecho es una de las novedades de la última 
actualización de la consola, Location Free Player). 


«QUÉ SE SABE: En principio, no valdrán. PS3 no tiene 
ningún puerto para mandos como tal, sólo puertos 

USB, a los que se conectarán los nuevos pads (el 
que se ha visto hasta ahora con forma de bume- 
rán y que no es el definitivo). Los mandos de 
PS3 serán inalámbricos y traerán de serie una 
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| -. Pe). | Ь do ) “PRO EVOLUTION SOCCER 2. PS2 
3 | 4! we 29 СЁ . | | rq [ A 1 
"ООЁ SE RUMOREA: Por lo que se comen- 
ta, PS3 estará preparada de serie para car- BV Mat 
gar los juegos de PS2, aunque para poder y Eae PATER pa 
jugar. con los de PSone se rumorea que tranquilo, que en "iy 2“ 
hará falta un “emulador” o una aplicación PS3 podrás seguir 1 
adicional. En cualquier caso, al desaparecer jugando con > 
joyas.como Final 22 
las ranuras para tarjetas de memoria, se ha- Fantasy Vil y == ЫР 
bla de que haranifalta unos adaptadores clentosdetitulos M FINAL FANTASY Vil. Р52_Д 
especiales para poder grabar las partidas... de PSOne y PS2. 1 
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*QUÉ SE SABE: Sony está trabajando en un nuevo servicio, bautizado 
por ahora como PlayStation Hub, que pretende ir mucho más allá de lo 
que hemos visto en PS2, es decir, del simple juego Online. De hecho, el 
modelo a seguir va.a ser lo visto en el servicio.Xbox Live. 
*QUÉ SE RUMOREA: Este servicio abarcará numerosos aspectos, desde 
la descarga de demos y trailers de juegos, e incluso müsica y películas 
de pago, pasando por lav videoconferencia o el juego Online. Y si sigue el 
modelo.de Xbox; también será posible descargar otro tipo de contenidos 
de pago, como pequefios juegos creados por estudios independientes. 





«QUÉ SE SABE: PSP tendrá funciones en PS3. 
Las primera que se ha desvelado es que la 
portátil funcionará como un mando de PS3 
(sin especificar si lo hará sólo en los juegos o 
en los menüs de PS2). Además, podremos co- 
nectar ambas para transferir partidas e intercambiar datos... 

*QUÉ SE RUMOREA: En el futuro ambas máquinas compartirán hasta 
el mencionado PlayStation Hub a la hora de jugar Online, y parece 
que con PSP tendremos acceso remoto PS3 para poder ver los vídeos 
alojados en su disco duro. Además, puede que ciertos títulos de PS3 
muestren componentes de juego en la pantalla de PSP. 














Y otros, como por ejemplo; la camara EyeToy, no serán 
de gran utilidad, ya que Sony está trabajando en una 
nueva generación de cámaras EyeToy. 
"ООЁ SE RUMOREA: Algunas compañías sacarán 
adaptadores USB que nos permitirán conectar a 
PS3 todos los periféricos con que tengan los 
conectores de los mandos de PSone y PS2. 
pero igualmente aün queda muy lejos para sa- 
ber si esto es cierto 





@ El pad “bumerán” no es 
el diseno definitivo del 

Dual Shock para PS3, y casi 
seguro que cambiará... 
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*QUE SE SABE: Tendremos que 
esperar hasta finales de 2007, como 
poco, para disfrutar del que para muchos 
es el juego de PS3 más impresionante. 
Con él, Konami cambiará el desarrollo de 
su mítica saga de aventuras, ya que nos 
pondrá en mitad de una guerra dónde 
ningún lugar es seguro y todo puede ser 
destruido. Por su parte, Snake lucirá un 
aspecto más envejecido, en un afán de 
mostrar la mayor capacidad de PS3 a la 
hora de calcular hasta el más mínimo de- 
talle, como las sombras de las arrugas. 
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*QUÉ SE SABE: Mas que un juego es un proyecto, 
con el que los genios de Polyphony Digital han que- 
rido mostrar por dónde irá su siguiente Gran Turis- 
mo. Muy buena pinta, aunque sin fechas ni detalles. 
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«QUÉ SE SABE: Seguirá el estilo de juego de RE4, 
pero como una ambientación más "desértica", en la 
que tendremos que tener cuidado con el calor y no 


deshidratarnos para no ver visiones. Para el 2007... 
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*QUÉ SE SABE: Es la continuación del genial juego 
de PS2, aunque en esta entrega la capacidad para 
sumergirnos en un caótico campo de batalla reple- 
to de explosiones será aün más alucinante. 


*QUÉ SE SABE: Como en el caso de Vision GT, es 
más una declaración de intenciones que un juego 
real, aunque sirve para hacerse una idea de cómo 


será un juego de Fórmula 1 en PS3. 
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THE REAL RIDING SIMULATOR 
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EL GRAN TURISMO 
DE LAS MOTOS 









| PS2 Щ VELOCIDAD 


| : ¿Te gustan las motos? Pues prepárate, 
W Te sentirás como en porque el sueño de todo buen aficionado a 


„ Una moto real, sobre todo "тү » а 
con la vista interior, que Vt -— las dos ruedas se hara realidad muy pronto. 
proporcionan una gran 
sensacion de velocidad. 
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esde los tiempos de podido resistir la tentacion de 
PEE la serie Gran Tu- importar una copia para así 
rismo ha sido la mas poder adelantaros todos los 
aclamada por los aficionados detalles. 
al motor. Su impecable acaba- 
do técnico, el gran abanico de Efectivamente, Tourist Tro- 
coches reales que se incluye- phy va a ser “el Gran Turismo 
ron en todas sus entregas y, so- de las motos”. En PS2 ya con- 
bre todo, su obsesión por lograr tamos con algunos exponentes 
el máximo realismo en todos del género, como los Moto GP 
los sentidos han hecho disfru- (que recrean el Campeonato del 
tar desde el estreno de la serie Mundo) o los dos Riding Spirits, 
en 1997 a millones de apasiona- pero ninguno ofrece tantas po- 
= 1. 7 p» Sev XXI dos del volante. Pues bien, sus sibilidades como Tourist Trophy. 
( A Y = Е autores (Kazunori Yamauchi у Si habeis jugado a algun Gran 
su estudio Polyphony Digital) Turismo ya sabréis a qué nos 
ya tienen a punto su siguien- estamos refiriendo: muchisimas 
te creacion. Se trata de Tourist competiciones y motos reales, 
Trophy, un simulador de motos realismo a tope, un apartado 
en el que han intentado trasla- técnico sublime y un modo prin- 






dar la filosofía de Gran Turismo cipal que pica hasta el infinito y 
a las dos ruedas. Este proyecto con el que no pararéis de com- 
tan ambicioso ya ha visto la luz petir hasta llenar vuestro gara- 
en Japón y nosotros no hemos je de las mejores motos. De he- 
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dar el concepto Gran raise a in Бр raed con todo lo que eso conlleva. Y lo han conseguido. 
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que parte de una filosofía muy ambiciosa: trasla- @ Ofrecerá п 


® Gráficamente sera 
espectacular, con de- 
talles como Jos-exce- 
lentes efectos de luz. 
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B Hay 4 licencias 
estilo Gran Turismo, 
con 10 pruebas en 
cada una. 


cho, Tourist Trophy mantiene un 
gran pararelismo con GT4, em- 
pezando por los modos de jue- 
go. Además de un modo Arcade 
(con el que podremos realizar 
carreras de forma rápida y sen- 
cilla, además de competir con- 
tra otro jugador) y del famoso 
Photo Mode (que nos permitirá 
“juguetear” con fotos de nues- 
tra moto en carrera), tenemos 

el modo Tourist Trophy World, 
que es donde está la “salsa” del 
juego. En él empezaremos con 
una sola moto y poco a poco ac- 
cederemos a nuevas competi- 
ciones, limitadas por la catego- 
ría de la moto y por la licencia. 
Os suena, ¿verdad? Efectiva- 
mente, aquí también pasare- 


0'24.620 
0'25.860 
0'28.100 
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mos por la “autoescuela”. Son 
un total de 4 licencias con diez 
pruebas en cada una de dificul- 
tad creciente. Según vayamos 
“aprobando” podremos acce- 
der a nuevos torneos, además 
de desbloquear nuevos acceso- 
rios: cascos, monos... El objeti- 
vo será llenar nuestro garaje de 
las mejores motos, participando 
en carreras “regulares” contra 
otros tres pilotos o bien en de- 
safios especiales contra un solo 
competidor, en los que elegi- 
remos una moto y, si ganamos, 
será nuestra. 

Hablando de las motos, en 
Tourist Trophy tendremos 180 
modelos reales para pilotar, de 


marcas tan prestigiosas como Ө 



















como el de G74. 


Eso sí, aqui las motos ru EEES simplemente anand Carreras, sin “pasta” de por medio. 
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O Yamaha, Honda, Kawasaki, 
Triumph o Aprilia. Por supues- 
to, habrá modelos antiguos y 
modernos, de distinta potencia, 
etc. Y los accesorios también se- 
rán reales, de fabricantes como 
Arai, Kushitani o Shoei. 

En cuanto à los circuitos, habrá 
mas de 35. Muchos de ellos se- 
ran reales (como Laguna Seca o 
el de Ricardo Tormo, de Valen- 
cia) y otros estan “importados” 
directamente de Gran Turismo 
4, como los de Citta di 

Aria, Seattle, Hong 

Kong o Nueva York. 

Esto ultimo da una 

idea del gran pare- 

cido visual que guar- 

da Tourist Trophy con su 
“hermanastro” Gran Turismo 

4. Los circuitos tendrán un _ 
nivel de calidad 

parejo y las 

motos mos- 

traran un 

modela- 


do tan cuidado como los coches 
de este último Gran Turismo. 


si a la hora 
de pilotar el control no estuviera 
a la altura. Pero no sera el caso 
de Tourist Trophy. Con distin- 
tos estilos de pilotaje, el control 
será realista y satisfactorio. Lo 
que no nos ha parecido tan rea- 
lista es la física de las motos en 
las colisiones... Este defecto, 


B Entre las 180 motos reales 
habrá 34 modelos de Honda 
y 30 de Yamaha. 


junto a la sensación que dan las 
motos de “flotar” en determi- 
nados circuitos, son los únicos 
puntos negativos de este primer 
contacto. Y son dos pegas que 
no deslucen las múltiples virtu- 
des que ofrecerá este simulador 
a los fanáticos de las dos rue- 
das. Asi que ya sabes, si te gus- 
tan las motos, en mayo tienes 
una cita con Tourist Trophy. O 
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КАТМА! АЗ 


8.68kgt:m/B500rpm 


® Las repeticiones 
seràn tan espectaculares 
como las que vimos en 
el ultimo Gran Turismo. 
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S | estás esperando a que empiece el Mundial de futbol, 
puedes ir abriendo boca con FIFA Street 2, un espectacu- 
lar arcade que casi parece una versión moderna 
de la serie "Campeones", por aquello de las а 
jugadas imposibles... Claro que si hablamos 4 
de series de TV, este mes no puedes dejar ei 
pasar 24: The Game, una aventura intensa, | 
con acción, sigilo, puzzles, conducción... que | 
te hará sentir el verdadero agobio del paso 
del tiempo. Si quieres algo diferente, échale 
un vistazo al nuevo Commandos, un shooter 
con tintes estratégicos, que tiene su gran virtud 
en permitirnos afrontar las misiones de muy 
diversas maneras. Y atento, que hay mucho más... 
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® 24 The Game nos 
va a hacer sentir la 
misma tension que la 
serie de television. 









Este simbolo significa 
que es un producto reco- 
mendado por la redacción 
de PlayMania. , 
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fútbol real para ofrecernos | 
unos partidos cuatro 

contra cuatro en los que 
apenas hay reglas. 








LOS GALACTICOS DEL FUTBOL SE VAN A LA CALLE 














Las estrellas del fútbol le han cogido el austillo a esto de ir a canchas calle- 
a 44 g rr =" 9 А s 
jeras para echar unas “pachangas”. ¿Te apetece jugar con los mejores? 


$ tusamigoste — Y es que FIFA Street 2 con- pero efectivo control (y con perar desafios y partidos 


siguen dando tinua la linea iniciada por su opción de cambiar la cáma- contra otros jugadores para 
"palizas" en los antecesor, es decir, fütbol ra), disputamos partidos de 4 ir abriendo torneos hasta lle- 
partidos de FIFA espectáculo en estado puro contra 4 en los cuales no hay дага jugar con los grandes 
06 y estás harto, y totalmente arcade, dejan- fueras ni faltas. del fútbol. Y es que el juego 
FIFA Street 2 te va a con- do de lado la simulación en | cuenta con 320 estrellas del 
vertir en un mago del ba- favor de una mayor y más Si seguimos el modo princi- fütbol mundial, tales como 
lón en apenas 10 minutos, sencilla jugabilidad. De esta pal de juego, “Domina las ca- ^ Ronaldinho, Raúl, Rooney, 
poniéndote la revancha al forma, jugando en canchas lles”, creamos un jugador a Beckham, Zidane, Figo, 
alcance de la mano. callejeras con un sencillo nuestro gusto y debemos su- Eto'o... Todos están presen- 


e ms SER EL MEJOR FUTBOLISTA CALLEJERO 
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winar 
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en FIFA Street 2. 














JESAFÍO Enfréntate 
en ERS retos a otros equipos por 
todo el mundo para ganar puntos. 







Con los puntos 
que ganemos subiremos de nivel y 
llegaremos a jugar contra los mejores. 


Gracias al potente editor, podremos 
crear al que será nuestro “crack”. 
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CEMURIFOGADORA 
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® Los regates más vistosos y espectaculares son uno de los puntos fuertes de este arcade de fútbol. 
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® Al llenar la barra de puntos podemos realizar un "Gamebreaker", es decir, un tiro casi imparable. 


tes en las 20 selecciones con 
las que llegamos a medirnos, 
pero para acceder a ellas te- 
nemos que conseguir puntos 
gracias a las sencillas pero 
espectaculares jugadas que 
aprenderemos a realizar, 
como caños, sombreros, rule- 
tas... Acciones que, de paso, 
ridiculizarán al rival. Esos 
puntos además nos permiten 
mejorar nuestras habilidades 


O Cancelar 


a — es ee 


B Camisetas, canchas, jugadores.. 
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“futboleras” y desbloquear 
nuevas canchas, retos, cami- 
setas... lo que da para bas- 
tantes horas de diversión. 


Pasando al apartado gráfico, 
ha mejorado respecto a su 





@Aceptar 





. Son otros extras que también 
iremos abriendo segün ganemos partidos y subamos de nivel. 


» m ms "A ^ 1 
5 con un С! 
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»pectaculares partidos 
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anterior versién, con anima- 
ciones fluidas y movimientos 
alucinantes, pero no todas las 
estrellas del fûtbol que apa- 
recen en el juego son facil- 
mente reconocibles mas alla 
de los vídeos. Además, el 
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® Los desafíos, desde partidos a 





mil nij Jue ед‹ 
presentes у gracias а ellos aprendemos nuevos movimientos. 
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La versión de la portátil sale al mismo 
tiempo que la de PS2 y no desmerece en 
nada a su "hermana mayor". Es cierto 
que cuenta con menos modos de juego y 
es algo menos impactante (la cámara 
sólo es lateral), pero el control está muy 





ЭМЕ 


AS EN TU MANO. La versión 


también chenta t con Puyol, Ronaldo, Cantoná... 


control a veces hace cosas 
“raras”. No obstante, la gran 
cantidad de desafíos y retos 
que plantea, adornados con 
un estupendo apartado so- 
noro, hacen que los amantes 
del “deporte rey” que prefie- 
ran algo más sencillo y direc- 
to que los FIFA “de siempre”, 
encuentren en FIFA Street 2 
un título a su medida, ideal 
para jugarlo en compañía. © 
a 


еб «> 


см. 


s de toque de balón, están 


y 
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PIERNAS LOCAS 


lox. 0 


Movimientos especiales, como chilenas, taconazos, cafios, etc. son faciles de hacer y nos daran puntos. 


bien adaptado y la jugabilidad, diver- 
sion y alucine de los partidos sigue in- 
tacta, por lo que no hay excusa para no 
echarse unos "piques" 
Vía Wi-Fi con algunos 
amigos 






TÉCI NICA. 
rabonas, sombreros... son igual de fáciles. 


dePSP ES CUEST 


| IO IN DE 
LJE. 


Caños, 





» LO MEJOR 

T Dominar el juego con apenas 10 minutos de 
práctica y las variadas filigranas. 

»LO PEOR 

arm El control, a veces irregular, у el 

@ apartado gráfico, bastante mejorable. 









» GRÁFICOS 
Cumplen bien, pero no todas los i ju- 
gadores famosos son reconocibles. 


» SONIDO 
Banda sonora muy variada y 
Cafiera que da “vidilla” al juego. 


» DIVERSION 
Sobre todo jugando con amigos o 
"humillando" a estrellas del fútbol. 


» DURACIÓN 
Dura 4 veces más que el primer 
FIFA Street, así que hay para rato. 









Ideal si buscas fütbol di- 

recto en plan "pachanga" y 

para echarte unos vibrantes 
"piques" con tus amigos. 
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@ Como si de una temporada de la serie 
se tratara. Jack Bauer y su equipo de la 
UAT han de detener en 24 horas a un 
grupo terrorista en Los Angeles. 


ÉSTE VAA SER EL DIA MÁS LARGO DE TU VIDA 


24 The Game 


Para Jack Bauer y su equipo de la UAT no pasa un día 
sin que algün terrorista intente volar Los Angeles. 


D: vez en cuando, de en- 
tre tantas películas y 
series con las que nos bom- 
bardean desde Estados Uni- 
dos, destaca alguna por su 
argumento, por sus persona- 
jes, por su forma de desarro- 
llar la trama o por todo ello, 
como es el caso de "24". Ca- 
da temporada de la serie 


54| PlayManía 


(van por la quinta) nos ha 
puesto en tensión, viviendo 
24 horas en la vida de Jack 
Bauer y sus hombres de la 
UAT (Unidad Antiterrorista) 
de Los Ángeles. 


El juego sigue las pautas de 
la serie y, situándose entre 
el final de la segunda y el 


principio de la tercera tem- 
porada, vamos a tener que 
evitar en 24 horas el asesina- 
to del vicepresidente ameri- 
cano a manos de un grupo 
terrorista... 24 horas en las 
que las cosas se complicarán 
y mucho. Empezamos ma- 
nejando a Jack Bauer y a 
medida que avancemos en 


la 

trama 

contro- 

laremos a 

otros protagonis- 

tas de la serie, co- 

mo Chase, Almeida, 

Kim o Dressler. Con todos 
ellos tendremos que cum- 


Saan v a ICE ЕЕЕ 





JACK ch 31 
O Encontrado balas 5.56 
mm 


¡Hijo de puta! 


® La acción en tercera persona predomina en sus más de 40 niveles y 100 objetivos para cumplir. @ Eso si, también hay persecuciones y huidas contrarreloj en coche por las calles de Los Angeles, 


— 


En ocasiones, tenemos que interrogar a varios sospechosos para sacarles información. A 
través de un minijuego, podemos optar por un tratamiento suave o más agresivo, según 


Estamos en el segundo piso, zona de oficinas. 


nos convenga. Convencer a los malos para que "desenbuchen" no siempre será fácil... 


[oc ir аи 
tae we = ее 
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ASRESIVO 


NEUTRAL 


TRANGUILG 


UN “TOQUE” DE PERSUASION. Tenemos 
4 opciones de “dureza” en nuestras preguntas. 


® El sigilo también es un arma que podemos usar para sorprender a los “malos”. 


Bauer ha de 
atrapar a un 
grupo terro- 
rista en 
24 horas 
llenas de 
tensión, 
acción y 
drama. 


plir 100 objetivos, repartidos 
por los más de 40 niveles 
que componen la aventura. 
Y aunque priman sobre to- 
do los momentos de acción 
en tercera persona, avan- 
zando y abatiendo enemi- 
gos por escenarios como un 
barco, un almacén o una ba- 
se terrorista, tampoco faltan 
los puzzles tecnológicos: 
desencriptar datos de un 
ordenador, desactivar bom- 


bas... que se intercalan con 
otras situaciones como ejer- 
cer de francotirador para 
despejar una zona, proteger 
a nuestros compañeros, so- 
meter a interrogatorio a di- 
versos sospechosos... Gran 
parte de estas pruebas son 
contrarreloj, para aportar un 
grado más de "tensión" a la 
trama. Y para dotar de más 
variedad al juego, tampoco 
faltan niveles de conducción 


y sigilo (podemos utilizarlo 
para colarnos en bases ene- 
migas o elegir liarnos a tiros 
e ir más rápido, algo que 
perjudicará nuestra puntua- 
ción final). Eso sí, en la in- 
mensa mayoría de los ca- 
SOS, comenzamos teniendo 
que acudir a algün punto en 
un límite de tiempo, pasan- 
do luego a protagonizar 
persecuciones y huidas (in- 
cluso conduciendo el coche 


¡DIME DONDE ESTA DEL TORO! 


A CONTRARRELOJ. Tenemos muy 
poco tiempo para sacar la información. 


de los terroristas) por las 
calles y autopistas de un 
Los Angeles bastante logra- 
do y reconocible. 


En cuanto al apartado 
técnico, el juego se mueve 
de forma perfecta y además 
muestra unos personajes 

muy bien recreados (tienen 

las voces y las caras de to- 
dos los protas principales 

de la serie) y unos entornos Ө 


Q Encontrado cartuchos de 
escopeta 


= 
LIII TA 


REN 


Zonas especificas despejadas: * 


@ El sistema de puntería permite 
apuntar a cualquier parte del cuerpo. 


® Puzzles tecnológicos, como abrir puertas electrónicas, anular 


& Podemos optar por detener a los sospechosos que encontremos 
alarmas o desactivar bombas también están presentes. 


о directamente acabar con ellos, ya que algunos no se rendirán. 
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® Bauer, Chase, Almeida, Dressler... A lo largo de la aventura vamos a 
poder jugar con casi todos los protagonistas de la serie. 


Y grandes donde, ade- 
mas, casi todo es 
destruible o mani- 
pulable. Sdlo falla 
en las fases de 
conducción, ya 
que la ciudad y 
la autopista su- 
fren a veces de 














B La cámara se divide en ocasiones para permitirnos infiltrarnos en zonas 


vigiladas viendo nuestros obstáculos o para mostrarnos otros lugares. 


popping, ofrecen poca sen- 
sación de velocidad y los 
coches parece que flotan, 
algo que resta enteros a es- 
tos niveles pero que no des- 
merece en absoluto al resto 
del juego ni al conjunto en 
general. Además, el control 
es siempre sencillo y efecti- 


LO Encontrado balas 9 mm 


Coches, camiones, 





barcos, helicopteros 

los terroristas disponen 
de todo un arsenal que 
tendremos que eliminar. 


vo y te bastarán 10 minutos 
para dominarlo. 


En conclusión, podemos 
decir que 24 irrumpe en 

las aventuras con fuerza, 
recreando con gran fideli- 
dad la serie en la que se ba- 
sa y que llega a durar tanto 
o más que las horas que in- 
dica su título, algo que se- 
guro hará las delicias de los 
seguidores del género y, 

en especial, de la serie, O 


















IGUALITO, IGUALITO 
QUE EN LA TELE 


La ambientación es uno de los puntos 
fuertes del juego, tanto, que te parecerá 
estar "jugando" una temporada de 24. 


- E 
= | 


roza rima, pero We armas U E 


TONY ALMEIDA 


© Far at ai Manor {ЈАТ 





ARGUMENTO. La historia es de los 
mismos guionistas de la serie. 





ra ) A C X XJ 


CARAS Y VOCES. Los personajes 
tienen las mismas de los actores principales. 





COMO EN LA TELE. La acción se divide 
en pantallas para mostrar cosas distintas. 





»LO MEJOR 
чы La recreación de la serie: personajes, historia, 
ив ambientación, voces, musica... todo calcadito. 
»LO PEOR 
| à Las fases de conducción: poca sensación de 
ый) velocidad y escenarios y vehículos mejorables. 


THE PUNISHER _ EL PADRINO 
iS. es 
чар ч 
7 














»GRÁFICOS 
Buena recreación de los persona- 
jes y del "look" de la serie. 


»SONIDO 
Cuenta con las mismas voces 
y musica que en la serie. 


» DIVERSION 
Tiroteos, persecuciones, 
puzzles, sigilo... tiene de todo. 


» DURACIÓN 
Sus 100 objetivos pueden llegar 
a durar 24 horas reales de juego. 






24 es una gran aventura que 
recrea toda la tensión de la se- 
rie, combinando con acierto 
acción, conducción y puzzles. 
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® Combinar las 
habilidades de tres 
soldados es Ja clave de 
este vibrante shooter. 


BOINA VERDE 


ККА 


USA EL SIGILO, PLANEA UNA ESTRATEGIA Y... iATACA! 


Commandos Strike Force : 


Olvídate de heroicidades. Para derrotar a las astutas fuerzas nazis necesitas 
estrujarte bien el “coco” y hacer de la infiltración tu mejor arma. 


a saga de estrategia 

Commandos, éxito in- 
ternacional de la compañía 
espanola Pyro Studios, visi- 
ta por segunda ocasión 
nuestra PS2, aunque esta 
vez bajo la forma de un 
shoot' em up repleto de ac- 
ción y que, junto a los con- 
sabidos tiroteos, conserva 


la esencia estratégica de la 
serie. Los protagonistas del 


juego son tres comandos de 


fuerzas especiales que lu- 
chan contra las fuerzas na- 


zis durante la |! Guerra Mun- 


dial (dependiendo de la 
misión controlamos a uno o 
dos de estos soldados, pu- 
diendo intercambiar su con- 


trol en cualquier momento), 
realizando todo tipo de mi- 
siones: sabotaje, defensa de 
posiciones, etc. 


Cada uno de nuestros co- 
mandos tiene diferentes ha- 
bilidades: el boina verde es 
un maestro del cuerpo a 
cuerpo y las armas pesadas; 


SACA A RELUCIR TODAS TUS DOTES DE 
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el francotirador puede eli- 
minar a los enemigos leja- 
nos con un certero disparo 
y el espía puede robar 
uniformes del enemi- 

go para infiltrarse 

en sus filas. El uso 

de estas habilida- 

des es vital para 

derrotar a los 


P 
£ 


f 
EN 


B Manejamos a tres 
soldados cada uno con 
habilidades diferentes. 





BOINA VERDE 


® Estrategia y acción se complementan a lá perfección en este shoot’ em up de temática bélica. 


® Tres son los soldados del grupo. En las misiones controlamos, como maximo, a dos de ellos. 


A 


La fusión de 
acción y estra- 
tegia hacen de 
Commandos 
uno de los 
shooters más 
originales e 
intensos del 
momento. 


astutos nazis que, gracias a 
una lograda IA, son capaces 
de alertarse ante cualquier 
movimiento sospechoso o 
parapetarse en cualquier 
rincón. Como es habitual en 
el género, también tenemos 
a nuestro alcance un gran 
arsenal (basado en arma- 
mento de la época y con un 
comportamiento muy rea- 
lista), con el que están ase- 
gurados los más emocio- 


a 12:5 TIDAT SEIN 


" E A 


~ 


чс 


FRANCOTIRADOR " 


T3 07 lu 


" 


* OFICIAL 


® Pese a la constante acción, la estrategia y el sigilo son fundamentales para salir victoriosos. 


Para salir invictos debemos hacer que nuestro soldados cooperen. De esta manera, 
colocaremos al francotirador cubriendo al boina verde mientras cruza un descam- 
pado, al espía despistando nazis para que el francotirador puede ocultarse, etc. 


nantes tiroteos. Vamos, que 
hasta aquí, Commandos 
Strike Force podía ser uno 
más de los muchos 

shoot em up que pueblan 
el catálogo de PS2. 


El elemento que diferencia 
a este título de otros juegos 
del género son la estrategia 
y la infiltración, pilares so- 
bre los que se sustenta todo 
el desarrollo. Y es que si 


k Эле 
ESPALDAS CUBIERTAS. En los tiroteos, los 
soldados pueden prestarse fuego de cobertura. 


queremos cumplir con el 
menor riesgo posible cada 
una de las misiones, debe- 
mos actuar con sigilo y es- 
tudiar las rutinas de movi- 
miento de las patrullas nazis 
para atacar por la espalda 
en el momento más oportu- 
no. Es más, nuestros solda- 
dos cuentan con mültiples 
"trucos" para distraer al 
enemigo y eliminarlo de 
manera silenciosa: tirar mo- 


AYUDA MÉDICA. Si uno de nuestros 
soldados cae herido, podemos curarle. 


nedas para centrar la aten- 
ción del enemigo hacia un 
lugar concreto, bucear, utili- 
zar botes de gas venenoso... 
Por supuesto, debemos sa- 
car el máximo provecho de 
estas habilidades y coordi- 
nar los movimientos de 
nuestros soldados para 
crear emboscadas o huir sin 
alertar al enemigo. Todos 
estos elementos procuran 
un desarrollo repleto de Ө 


® Cada comando tiene unas caracteristicas únicas que debemos 


® Las posibilidades de juego son infinitas: podemos optar por el 
explotar al máximo: disfraz, habilidad en el cuerpo a cuerpo, etc. 


sigilo total, lanzarnos al ataque o elegir un camino intermedio. 


& Gracias al radar, podemos observar con atención las rutas de 
las patrullas nazis y atacar en el momento más apropiado. 
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8 Las situaciones son de lo más variadas. Igual tenemos que colarnos 
en un bunker, que proteger soldados o huir en una lancha motora. 


mati 


® La vista en tercera persona, en la que no 
es posible moverse, resulta muy ütil para 
ver con mas detalle todo lo que nos rodea. 


FRANCOTIRADOR 


srran 


© posibilidades tácticas y con 
numerosas formas de resol- 
ver cada situación; dando 
de esta manera un giro radi- 
cal con respecto a todo lo 
que habíamos visto dentro 
del género 


Pero si el 
desarrollo 
es un 50- 
plo de ai- 
re fresco 
por su ori- 


La cuidada ambientación y el inspirado 


@ Planea bien tus movimientos, puesto que los astutos soldados 
alemanes se alertarán ante cualquier movimiento sospechoso. 


doblaje nos hacen sentir en todo 
momento protagonistas de la acción. 


ginalidad, por desgracia, el 
apartado técnico no está a 
la altura: gráficamente no 
pasa de cumplidor (pobres 
texturas, ligeras ralentiza- 
ciones) y el 
control, ele- 
mento clave 
en este tipo de 


juegos, no es todo lo preci- 
So que debiera a la hora de 
apuntar o movernos, lo que 
unido a la dificultad gene- 
ral... Es cierto que la banda 
sonora, el doblaje y la 
ambientación son estupen- 
dos, pero no lo es 
menos que los cita- 


dos fallos técnicos restan 
diversión al conjunto. En re- 
sumen, un título completo 
en cuanto a modos de jue- 
go (además de la Campaña 
principal, cuenta con un 
buen modo Online) y con 
un original planteamiento 
que encandila por sus enor- 
mes posibilidades, pero al 
que le falta la guinda de un 
mejor apartado técnico pa- 
ra convertirse en el “bom- 
bazo" que merecía ser. O 


BOA VERDE 


Te gustara 
BLACK HAWK DOWN CALL OF DUTY2 BRO 


Los "trucos" de nuestros soldados son 
variados: tirar monedas como distrac- 
ción, disparar a barriles explosivos... 


SOINAVERDS | 
Uu 


LA PUERTA INDISCRETA. Mira a 
través de las cerraduras antes de atacar. 


CON PRECAUCIÓN. Sólo una adecuada 
protección nos salva de los gases nocivos. 


FRANCOTIRADOR 


COGE AIRE. Bucear es una gran opción 
para pasar desapercibido ante el enemigo. 


» LO MEJOR 
Gracias a un desarrollo abierto, podemos 
resolver las misiones de diversas maneras. 


» LO PEOR 
T Tanto el apartado visual como el control 
АИ podian haber sufrido una mejora sustancial. 


Te gustará) que... 


pes 2# 


»GRÁFICOS 
Simplemente cumplidores, ya 
que, en conjunto, son mejorables. 


»SONIDO 
Épicas composiciones musicales 
y efectos de sonido que cautivan. 


» DIVERSIÓN 
Aunque la idea es magnífica, los 
fallos técnicos restan emoción. 


» DURACIÓN 
El modo Online y la dificultad de 
ciertas misiones dan para mucho. 












Station. 2. | | Sta : | PlayStation.c 


! с “сө y 2 f 


ч 
= KETURUT AS 


y, 


NA ES é 
UY Nia 
77, 7 





Y también disponibles: 4 

Tony Hawks Pro Skater3, Anthology, Lemony Snicket, 
Pitfall. The lost Expedition, Tony Hawks Pro Skater 4. 
Spiderman Platinum 
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ACTIVISION 


Y también disponibles: 


X Men 2: La Venganza de Lobezno, Minority Report, X Men Next Dimension, 
El Espantatiburones, X Men Legends, Tony Hawk’s Underground Platinum 
shrek 2 Platinum, Tony Hawk’s Underground 2. 


© 2005 Activision, Inc. y sus socios. Publicado y distribuido por Activision Publishing, Inc. 
Activision es una marca registrada.Todos los derechos reservados. 

"PlayStation" y el logotipo de la Familia “PS” son marcas registradas de Sony Computer Entertainment Inc. 
Las demás marcas comerciales y nombres de marcas son propiedad de sus respectivos propietarios. 
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Editor 
KONAMI 
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29,95 € 


Textos 
CASTELLANO 


Voces 
CASTELLANO 


Jugadores 
рЕТА 2 


Modo Online 
NO 


Guardar partidas 
ENTRE PARTIDOS 
Pagina web 

WWW KONAMI-EUROPE COM 


® Están las ligas española, 
italiana, holandesa, inglesa, 
alemana y francesa (las tres 
últimas sin los equipos reales). | ООШ ge = ET". . 
Hoy hemos anunciado a los medics el 
ingreso de nuevos wutaderes on muestra 
Mant la. Aqui tiene la informacion 
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® Visualmente es muy atractivo. Por ejemplo, las 
presentaciones de los fichajes son muy “televisivas”. 


CION LLEGA A LOS JUEGOS DE MANAGER 


trer dor 


LA EVOI 


Daniel Acal 
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® Con su editor, podemos cambiar cualquier cosa que 
no nos guste: nombres, apariencia, dorsales, etc. 


Si Pro Evolution es sinónimo de fútbol, aquí llega su com- 
plemento que te hará disfrutar... pero desde el banquillo. 


Eso sí, le faltan algunas op- 
ciones de gestión del club, 
aunque se puede “conectar” 
a PESA (sí, habéis leído bien) 


podremos observar las 
evoluciones de nuestro 
equipo y hacer cambios. 


os creadores del genial 

PES te ponen al frente 
de tu club en PES Manage- 
ment. Como en cualquier 


@ Entrena a tu club 
favorito y llévalo 
| hasta la glória. 


simulador de manager, po- 
dremos dirigir los entrena- 
mientos, hacer fichajes, 
contratar personal para el 
club, elaborar tácticas, etc. 
Ya durante los partidos, 
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отр, 
р ТОЕЛА) DO 
E lentes Sum 
к LO 


Kir n "o 
es Pade os 
E wars 


ra 
[6 MREstvan 
„Ме УГА 


$5 


El apartado técnico, por 
su parte, es idéntico al de 
РЕ55, algo digno de agra- 
decer ya que resulta mu- 
cho más vistoso que otros 
juegos de este género. 


c é 
te nstrucaiós tactis 
> | 
= 4h © пке || 
- E Motivación 


y usar sus datos (equipos, 
alineaciones...). Resumiendo, 
un buen complemento para 
todos los amantes de PES 
que tengan ganas de triun- 
far en el banquillo, O 


»LO MEJOR 
T Es el simulador de manager más vistoso y 
tiene opciones y detalles muy curiosos. 


»LO PEOR 
Le faltan algunas opciones a la hora de 
gestionar el club y durante los partidos. 


»GRÁFICOS 
El apartado gráfico es idéntico al 
de PES5. Por tanto, es muy bueno. 


»SONIDO 
También es igual al de PES5, con 
Iñaki Cano y Juan Carlos Rivero. 


»DIVERSION 
Tiene recursos para enganchar, 
aunque le faltan opciones. 


»DURACIÓN 
6 ligas dan para mucho, aunque la 
"competencia" ofrece más. 
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EL PRIMER PASO 
BSE OO RAJE 


Í EL SEGUNDO, 
Í LA AVENTURA... 


¡TÚ ERES EL TERCERO! 


Entra en el increible mundo de DRAGON QUEST, 
lleno de pueblos repletos de vida, enormes 
espacios abiertos por los que explorar libremente y 
traicioneras mazmorras. Mientras los monstruos 
te pisan los talones, aprende increibles hechizos y 
habilidades que te ayudarán en tu misión de anular 
la maléfica maldición que pesa sobre el reino de 
Trodain. Maravíllate con el espectacular diseño de 
personajes llevado a cabo por el legendario Akira 
Toriyama [creador de Bola de Drag6n®!} e 
introdúcete en una historia donde te esperan un 
montón de recompensas y misiones secundarias. 


¡Descubre el camino de DRAGON QUEST! 


La aventura comienza en abril 


Visita www.dragonquest.eu.com 
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Pagina web Nueva York vivimos 

WWW.ATARLCOM/DRIVER emocionantes misiones 
al volante o a pie. 


















VENGANZA A 200 KILOMETROS POR HORA 
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El mejor conductor del hampa ha pasado 28 años en la cárcel. Y ahora los cul 
pables no van a encontrar un vehículo lo bastante veloz para escapar de él. 


n los tiempos de PSone, tando por un predominio que su banda le traiciona. recorremos 

la saga Driver fue pio- casi total de las misiones En 2006, el Chico sale de la libremente Nueva 
nera de las “aventuras de al volante y añadiendo una cárcel buscando venganza. York, a pie y condu- 
mafiosos”. Pero su debut en sorprendente historia que Con esta interesante trama, ciendo una gran va- 
PS2, Driver 3, nos dejó un sa- se desarrolla en dos épocas. Parallel Lines nos permite riedad de vehículos MEM 
bor agridulce, mezclando alternar en cualquier mo- terrestres, ficti- Ge. 
brillantes fases de conduc- Nueva York, 1978. Un jo- mento la acción entre 1978 cios pero inspi- 
ción con otras mediocres a ven apodado "el Chico" tra- у 2006 y seguir paralela- rados en 
pie. Un error que Parallel Li- baja como conductor en el mente las dos partes de la mode- 


nes quiere enmendar apos- mundo del hampa... hasta historia. En las dos épocas los 









E) ASÍ SE AJUSTAN CUENTAS ENTRE CRIMINALES 
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2) ACCION SOBRE RI EDAS са! 
Motos, coches, camiones... si tiene 
ruedas, lo pilotas en este juego. 






(1; Е OCAS. Jugamos en 


1970 y en la actualidad. Cambiamos de 
una época a otra a nuestro antojo. 


5 HA LAS CERNAS. А 
veces bajamos del coche y disparamos 
a los malos. Es un 10% del juego. 


en ta cárcel en los 
70. Ahora busta 
venganza. 
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unidas 


pa 


Transporte 
de la 
Seelam 


i Recorremos un Nueva York muy realista, con un logrado diseño de cada calle o callejón. 


Las más origina- 
les y variadas mi- 
siones de conduc- 
ción predominan 
à enel desarrollo 

de esta nueva 

“aventura de 

mafiosos”. 


& A pie, manejamos armas de fuego como 
pistolas, escopetas o ametralladoras. 


reales: coches y motos de 
las dos épocas, grúas, auto- 
buses, camiones... En ellos 
resolvemos la gran mayoría 
de las misiones, que van 
desde las tradicionales per- 
secuciones a tareas tan ori- 
ginales como saltar en moto 
por los tejados, provocar 
una fuga de la cárcel usan- 
do una excavadora o boico- 
tear una carrera para conse- 
guir que gane un rival. Este 


oss 


9430000! 


* 


Camión 


as b. 
7 


ЖҮ 
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i Usando todo tipo de armas de fuego resolvemos las misiones a pie, mucho menos abundantes. 


-— 


Que Parallel Lines está centrado en la conducción se nota en que podemos guardar 
en nuestro garaje cualquier vehículo del juego. Después, con el dinero que gana- 
mos en las misiones secundarias, mejoramos sus aspecto y prestaciones. 


p 
(е Cerrano Racê 
FIT (E 


“RECOLECTA” COCHES. Y elige entre varias 
carrocerías, mejora el motor, ponles nitro... 


prodigio de variedad al vo- 
lante se completa con mo- 
mentos en los que hay que 
bajarse del vehículo y librar 
sosos tiroteos contra ene- 


migos de escasa l.A. Son las - 


misiones más flojas, pero al 
menos sólo ocupan el 10% 
del desarrollo. 


Afortunadamente, pilo- 
tar todos los vehículos 
es una delicia gracias a un 


@ Y también disparamos desde los vehículos. Es una buena 


manera de frenar a un fugitivo demasiado veloz... 


— d 
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preciso control arcade. Pero 
eso no significa que el juego 
sea fácil. Y es que, como si 
de una ciudad real se trata- 
rá, en el Nueva York de Pa- 
rallel Lines nos encontramos 
el tráfico más denso de este 
tipo de juegos y una policía 
que nos perseguira sin tre- 
gua si nos ve cometer cual- 
quier infracción. Estos dos 
elementos dificultan consi- 
derablemente las misiones, 


ÜSALOS A TU MODO. Condúcelos 
en las misiones principales o secundarias. 


hasta el punto de que mu- 
chas veces fallamos por un 
inoportuno choque con un 
vehículo o por intentar to- 
mar caminos alternativos 
para eludir a la policía. Y los 
jugadores menos expertos 
pueden llegar a frustrarse 
ante la necesidad de repetir 
muchas veces una misión. 
Pero, al mismo tiempo, con 
estos ingredientes las per- 
secuciones sorprenden рог Ө 


® Los impactos deforman las carrocerías de manera tan 
espectacular como realista. Llegamos hasta a perder piezas. 
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® El genial control aporta una experiencia de conducción distinta соп 
cada vehiculo. Las motos son veloces, pero dificiles de controlar... 


b} 
e 


# 
< 


8 Los coches son 
ficticios, pero con un 
acabado formidable. 


Qsu realismo, y cada misión 
es impredecible y pueda re- 
sultar distinta cada vez que 
la juguemos. Así la emoción 
se dispara y el juego nos 
depara momentos realmen- 
te intensos que, eso sí, dis- 
frutarán más los jugadores 
más diestros. 


A la sensación de realis- 
mo que transmite el desa- 
rrollo contribuye también el 
logrado aspecto de la ciu- 


46|PlayManía 


dad. Desde los rascacielos 
de Manhattan a las barria- 
das de Queens o las zonas 
industriales de Nueva Jer- 
sey, el diseño de Nueva 
York destila realismo. Y 
además, segün la época en 
la que juguemos, veremos 
cambios arquitectónicos, 


pe #9 085 
с" 
» 








B La policía nos acosa sin tregua en cuanto nos ve cometer la menor 
infracción. Para librarse de ellos hay que huir y cambiar de coche. 


vehículos antiguos o actua- 
les y hasta escucharemos 
diferentes canciones en la 
radio de los coches: temas 
de artistas como Suicide, 
David Bowie o Blondie en 
los 70, o de Grand Master 
Flash en el presente. El pun- 
to negro son los personajes 


08:30:42 





y los diseños de algunos in- 
teriores, gráficamente muy 
simples, pero que al fin y al 
cabo sólo protagonizan una 
pequeña parte del desarro- 
llo. Así que, si te crees ca- 
paz de todo al volante y es- 
tás dispuesto a pagar el 
precio de una elevada difi- 
cultad, Driver Parallel Lives 
es un juego que debes pro- 
bar. Verás cómo sus inten- 
sas experiencias te dejarán 
muy satisfecho. O 
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GANATELA VIDA 
CONDUCIENDO 


Al margen de las misiones principales, 
hay tareas secundarias en la que ganar 
“pasta” para invertir en nuestro garaje. 










¿A DÓNDE LE LLEVO? No podían 
faltar las tipicas misiones de taxista. 


Frebajo en efectivo termnade Premio.de 500 $ 


‘ 
, N " -—— 
a s m Y @ —B 


“i ر‎ i: gee 
BUEN trobajo, chico. Aquí hay Mucha más que ho 
to interes: 
— i 





CUMPLE “ENCARGUITOS”. Persigue - 
a morosos, ayuda a huir a atracadores... 


tebr wr orjaa 





COMPITE DE VERDAD. También 
disputamos carreras urbanas o en circuitos. 





»LO MEJOR 

1 La realista sensación de jugar en calles Ile- 
nas de tráfico y con intensa presión policial. 

»LO PEOR 

CE Los menos expertos pueden atascarse en 

Y algunas misiones y llegar a frustrarse. 











Te gustará que... Te gustará que... 
[СТА SAN ANDREAS 


Ф; pas 







» GRÁFICOS | 
Realismo en coches у ciudad, pero 
disefio de personajes mediocre. 


»SONIDO 
Calidad en todo: doblaje al caste- 
llano, efectos y banda sonora. 


» DIVERSIÓN 
Si te gustan los retos, disfrutarás 
con la intensidad de sus misiones. 


» DURACIÓN 
Más de 35 horas, contando las 
variadas tareas secundarias. 











Driver PL ofrece las misio- 
nes al volante más emocio- 
nantes (y difíciles) del gé- 
nero. Ideal para expertos. 












-- PlayStation? . o ¿Serías capaz de tomar la decisión correcta en plena batalla? 


Tanto SOCOM 3 como FIRETEAM BRAVO pondrán a prueba tu habilidad 

para dirigir desde el infierno a un batallón de las Fuerzas Especiales. 

SOCOM 3 te permite jugar on-line hasta con 32 jugadores y FIRETEAM BRAVO 
hasta con 16 vía wi-fi. Además por primera vez podrás comunicarte por voz 
à entu PSP a través del nuevo headset incluido con FIRETEAM BRAVO. 


Desarrollado en colaboracion con el U.S. Naval Special Warfare. 


www.socom-hq.com 
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Género 

BEAT’EM UP 

Desarrollador 
KOEI 


Editor 
VIRGIN PLAY 


Lanzamiento 







Sawa 


YA DISPONIBLE. 


Precio 
34,95 € 
Textos 

_ INGLES 
Voces 
INGLES 


ү анон 
Modo Online 
NO 


Guardar partidas 


AL FINALIZAR NIVEL 


Pagina web 
WWWVIRGINPLAY ES 






B Contamos con más de 50 
luchadores, cada uno con 
sus armas características. 


$y 
AS 


@ Acción desbordante y multitudinarias 
batallas es lo que ofrece este beat'em up 
de genuina ambientación oriental. 


[xo 91) 


n "clásico" de los 

beat'em up de PS2, 
Dynasty Warriors, regresa 
con una mejorada edición 
de la quinta entrega, en la 
que se incluyen nuevos lu- 
chadores y modos de jue- 
go. El más novedoso es 
"Destiny", en el que debe- 
mos convertir a un simple 


DW5XL ofrece es- 
pectaculares bata- 
llas, así como mo- 
dos de juego más 

profundos, como 
Destiny, en el que 
creamos a un solda- 
do, debemos com- 
prar armas, ganar 
batallas, aprender 
nuevos combos 


"Ss 
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El juego trae de serie un editor 
para crear nuevos guerreros. 


soldado en héroe. Le crea- 
mos con un potente editor 
y luego... a dar “palos”. 


Las multitudinarias ba- 
tallas que nos aguardan 
siguen ofreciendo un estilo 
de juego sencillo (todo se 
limita a golpear a centena- 
res de enemigos con un 


ЕЗ DE SOLDADO RASO A HÉROE DE LEYENDA 
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La Antigua China vuelve a llenarse de multitudinarias 
batallas con esta nueva entrega de Dynasty Warriors. 


par de combos de ataque), 
Sin embargo, esta simpleza 
acaba tornandose en mo- 
notonia tras unas cuantas 
horas de juego, por lo que 
solo los mas fervientes se- 
guidores de la saga queda- 
ran plenamente satisfechos 
con esta nueva vuelta de 
tuerca en la saga. O 


0 





OMPRAS. Podemos 


mejorar el poder de nuestro 
guerrero mejorando sus armas. 
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Cada héroe cuenta соп armas propias, desde lanzas 


a espadas, con las que ejecutar combos y especiales. 





8 Hay disponibles muchos modos de juego (Desafíos, 
Legends, etc.) y partidas para dos jugadores. 





»LO MEJOR 
ES La apabullante cantidad de luchadores dis- 
ponibles y los numerosos modos de juego. 


»LO PEOR 
E im No presenta novedades destacables con 
S respecto a anteriores entregas. 













»GRÁFICOS 
Omnipresente "niebla" por la gran 
cantidad de enemigos en pantalla. 


»SONIDO | 
Buenos efectos de sonido y pega- 
dizas melodias en las batallas. 


» DIVERSION 
Pese a su desbordante acción, 
se hace bastante repetitivo. 


»DURACIÓN 
Sus muchas opciones garantizan 
acción para una buena temporada. 











Una nueva vuelta de tuerca 
en esta divertida saga, aun- 
que no aporta nada nuevo. 
Si buscas acción sin más... 


СӘ ACCESORIOS DE CALIDAD 
== PARA ENTRETENIMIENTO DE CALIDAD 


MONITOR LCD DIGITAL 8” 


* Pantalla exclusiva para PStwo”. 

* Amplio ángulo de visión de 160 grados que ofrece una imagen clara 
sea cual sea la posición del usuario, 

* Altavoces estereofónicos integrados con sonido Surround SRS. 

* Adaptador de entrada AV múltiple que permite la conexión de una fuente AV 
externa al monitor. 

* 2 entradas para auriculares estéreo que le permitirán jugar partidas multijugador 
sin molestias. 

* El menú digital en pantalla le permite modificar las opciones del monitor para 
adaptarlas a su señal de entrada y al entorno. 

* Sintonizador TV opcional. 





CONTROLADOR 
INALAMBRICO XS 


* Controlador analógico inalámbrico compacto 2,4 GHz. 

* Botones totalmente analógicos / digitales y dos joysticks analógicos. 
* Hasta 100 horas de duración de las pilas. 

* Funciona hasta una altura de 15 metros. 

* Empuñaduras de goma para una mayor comodidad al jugar. 

* Incluye 3 pilas Energizer " e 

* Medidas: 10,3 x 12,5 cm. 





ARMORLITE™ 


* Ligera y resistente carcasa de policarbonato. 
* Fácil acceso a los botones laterales 
mientras la PSP™ se encuentra dentro 
de su estuche protector. 
* Cierre a presión totalmente seguro. 


PSP TECH PACK XL 


* Movie Charge Stand™: Soporte PSP™ iluminado 
con ángulo de visión de 20 grados. Carga y 
visualiza tu PSP™ en posición vertical. 

* Estuche de transporte blando: Transporta, 
protege y guarda tu PSP™ y tus discos UMD™, 


VO LANTE @ WILLIAMS F I TEAM * Cable USB DataCharge™: Recarga tu PSP™ 


desde cualquier conexión PC USB o cualquier 





* Auténtica réplica del volante oficial del equipo Williams de Fórmula 1. consola PlayStation®2. 

* Volante de mariposa al estilo Grand Prix. * Adaptador de coche: Alimenta y recarga tu PSP™ 
* Empuñadura de goma antideslizante que proporciona control y comodidad. en marcha. 

e Palanca de cambios independiente Shift-Tronic"^, 


* Adaptador splitter para altavoces y auriculares: 
* Resistente acelerador analógico y pedal de freno. Comparte el sonido de tu PSP™, 


* Para PlayStation 2 y PStwo”. * Protectores de pantalla extraíbles: Protege la 
pantalla de tu PSP™ de los arañazos. 
e 2 fundas UMD™: Protege tus juegos y películas. 





e También disponible el volante Williams F1 Force Feedback. 





IO’ TECH es una marca comercial de Take-Two Interactive Software Inc. ESTE PRODUCTO NO ESTÁ DISEÑADO, FABRICADO, PATROCINADO O APROBADO POR SONY COMPUTER ENTERTAINMENT INC. 
PStwo es un marca comercial registrada de Sony Computer Entetainment Inc. Las especificaciones y apariencia externa están sujetas a modificaciones sin previo aviso. A Take2 Company 
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Género 
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Desarrollador 
CAPCOM STUDIO 8 
Editor 

CAPCOM 
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21 DE MARZO 
Precio 

49,95 € 

Textos 
CASTELLANO 


Voces 
CASTELLANO 
Jugadores 
DEIA2 


B En Final Fight Streetwise 
pelearemos para encontrar a 
nuestro hermano Cody, 
recorriendo con libertad los 
cuatro distritos de la ciudad. 


Modo Online ў 
NO 


Guardar partidas 
EN CUALQUIER PUNTO 


Pagina web 
__WWW.CAPCOM-EUROPE.COM/ 
_FINALFIGHTSTREETWISE 


PELEAS CALLEJERAS CON SABOR A CLASICO 


Final Fight Streetwise 


Toda la ciudad esta contra ti, pero cuando se trata de salvar la vida de tu 
hermano no importa el número de enemigos, sólo la fuerza de tus puños. 


ubo un tiempo 
(a finales de los 
ochenta y principios 
de los noventa) en que 
los "beat'em up calle- 
jeros” hacian furor en 
todas partes. Sagas 
como Double Dragon, 
Streets of Rage о el mismo 
Final Fight nos han dejado 


3 


muchas horas de diversión. 
Y ahora que el género está 
otra vez de moda, Capcom 
no ha dejado pasar la oca- 
sión de revisar uno de sus 
títulos con más solera. 


Repartir *estopa" por 
las calles de Metro City si- 
gue siendo la base de este 


nuevo Final Fight, pero cla- 
ro, los tiempos cambian y 
este desarrollo tiene poco 
que ver con el clásico. 

Para empezar, cambia el 
protagonista. En FF Street- 
wise manejamos a Kyle, el 
hermano de Cody (uno de 
los protagonistas del origi- 
nal) y nuestro cometido se- 


rá precisamente encontrar a 
Cody pateándonos los cua- 
tro distritos de la ciudad. 

En nuestro camino peleare- 
mos contra todo tipo de 
gentuza usando un comple- 
to sistema de combate, que 
abarca muchas posibilida- 
des: aprender nuevos com- 
bos, potenciar nuestros gol- 


@ Kyle es el “prota” _ 

de este beat'em up 

callejero con clertos эт 
toques de aventura. Ө 





— 


Slapshot 


i Pero no todo es pelear “a lo loco". Muchas misiones tienen objetivos como proteger aliados. 


| 


Además de la modalidad principal, Final Fight Streetwise incluye dos modos de jue- 
go para "repartir palos" junto a un amigo: el clásico Final Fight de recreativa y el 
modo Arcade. También ofrece extras como personajes ocultos o vídeos musicales. 


ү 


Juice 


MODO ARCADE. Un beat'em up protagonizado 
por personajes de la saga como Cody o Haggar. 


8 No faltan los enemigos finales, algunos verdaderos clásicos como Andore del Final Fight original. 


pes con la barra de 
“tensión”, usar armas, reci- 
bir la ayuda de aliados por 
tiempo limitado... Pero no 
todo es combatir, ya que el 
desarrollo es muy abierto y 
nos permite recorrer la ciu- 
dad cumpliendo misiones 
secundarias que nos harán 
ganar “pasta”. Y tampoco 
faltan los minijuegos ni pe- 
queños puzzles, Como veis, 


FF Streetwise ofrece mucha acción, 
pero también toques “aventureros”, 
libertad de movimientos, minijuegos... 


FF Streetwise está más cer- 
ca de ser una aventura de 
acción que un beat'em up... 


En cuanto al apartado 
técnico, su remozado 
“look” 3D cumple bastante, 


@ En el desarrollo abundan los minijuegos, algo digno de agradecer 
pues logran que el juego sea más variado. Eso sí, algunos se repiten. 


aunque sin alardes, ya que 
algunas animaciones son 
mejorables, los enemigos 
son poco variados y se echa 
en falta más nivel de detalle 
en general. Donde no falla 
es en la banda sonora, con 


grupos tan potentes como 
Fear Factory o Slipknot. 

Si a todo esto le sumamos 
una duración considerable 
de la aventura principal, 
buenos extras y modos de 
juego alternativos para uno 
o dos jugadores (entre los 
que está el Final Fight origi- 
nal), tenemos un juego de 
acción notable que gustará 
а los fans del género. O 


® Realizando misiones secundarias ganaremos “pasta” para comprar 
nuevos movimientos, mejoras, objetos, armas y hasta canciones. 


» LO MEJOR 
^ Su variado desarrollo, que mezcla beat'em 
up con libertad de acción, minijuegos... 


»LO PEOR 
T Su apartado gráfico, sin ser mediocre, es 
bastante mejorable en líneas generales. 


BE 


a^» wee 
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» GRÁFICOS 
No está mal, pero falta más deta- 
lle y algunas animaciones flojean... 


» SONIDO 
Bandas de metal y hip hop ponen 
autenticidad en la banda sonora. 


» DIVERSIÓN 
Si te gusta mucho este género, se- : 
guro que te lo pasarás muy bien. 


» DURACIÓN 
El modo principal dura bastante, y 
tiene modos para dos jugadores. 
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59,95 € 
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Guardar partidas 





TRAS COMBATES B FNR3 ofrece los 
Página web combates más reales y un 
WWWLEES EASPORTS СОМ cartel de pügiles que van 


Е ] і Р 
Е Г mE 
de Ali a Oscar de La Hoya. P ; а 
mS «фина 


A CUTS 


® "Reparar" la cara de nuestro púgil es uno de los 


TU PONES LOS PUNOS... ELLOS EL RING Y LA CARA m c — 


A f 








Holyfield, Ali, Oscar de la Hoya y otros astros del 
boxeo te están pidiendo pelea... ¿Se la vas a negar? 








ras dos más que destacan sobre todoel convencer por completo, ® Lo mejor del juego son sus impactantes gráficos, ya 
T que notables modelado de los pügiles y no funciona mal. Lo que sí que logran que los combates sean una delicia visual. 
entregas, la saga sus animaciones. nos ha desesperado un po- 
Fight Night regre- co son los lentos movi- 
sa a PS2 cargada El control, como en la mientos de los púgiles, ya 
de cambios y no- última entrega, vuelvea que en el boxeo real los »LO MEJOR | 
vedades рага al- recurrir a los dos sticks pa- — guantazos “vuelan”. Qui- iia mal £o a 
zarse con el título ra realizar todos los movi- tando esto, un juego que »LO PEOR | 
de mejor simulador de mientos (jabs, ganchos...), encantara a los fans de es- Los púgiles lanzan bastante lentos los 
boxeo de consola, en el un sistema que, pese a no te deporte. O К golpes, lo que lo hace un tanto irreal... 














» GRÁFICOS 
Impresionantes modelados de los 
pügiles, en especial los rostros. 


»SONIDO 
Efectos contundentes apoyados 
por un repetitivo hip-hop. 


»DIVERSION 
La mejorable IA de los rivales y las 
lentas animaciones restan enteros. 


» DURACIÓN 
Su modo Carrera da para bastan- 
te, sin contar el Online y el resto. 


E) LÁNZATE ALA CONQUISTA DEL CAMPEONATO 


Aparte de ofrecer los 
combates mas reales, 
FNR3 ofrece varia- 

das opciones, como 
pruebas de entre- 
namiento, peleas 
MN sin límite de tiempo 
hasta que el cuerpo 
aguante, un editor 





A. 


í e Podemos revivir duelos 
míticos entre boxeadores 


de todos los ae 
= А 
in... Е FayMani fa 
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Un gran juego de boxeo, 






psiche Ы ЫМУ Ат ШЕ 1f UE ue impresiona técnicamen- 
de púgiles, un largo соп pügiles y técnicas de ES Ofrece peleas Online, minijuegos em ETE sus combates 
modo Carrera reales (golpes, fintas...). de entrenamiento, editores... resultan algo “lentillos”... 












sonic acepta el reto del Dr. Eggman en el EX World Gran Prix para decidir quién es el mejor a bordo de un 
Extreme Gear. ¡Compite contra los Babylon Rogues mientras pones a prueba tus habilidades y surcas Ios aires! 


eon opa 
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cOUIÉN NECESITA 
RUEDAS EN El AIRE? 


LANZAMIENTO: MARZO 2006 
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WWW.Sega.es 





SEGA, SEGA logo and Sonic Riders are either registered trademarks or trademarks of SEGA Europe Ltd. © SEGA Europe Ltd 2006. All rights reserved. ue · and “PlayStation” are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. 
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® OutRun 2006 es un 
arcade de velocidad muy 
asequible y con desafios 
bastante variados. 





E) PISA A FONDO E ee 
IMPRESIONA A TUCHICA" f оиа. = 
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Pilotar un Ferrari con una rubia al lado es un sueño al alcance de muy pocos... 
Eso sí, siempre podemos “consolarnos” con este arcade de velocidad. 


fectivamente, conducir 
un Ferrari con una rubia 


complicaciones desde la 
primera partida. 


ción de alcanzar el punto de 
control dentro del tiempo 


minado por delante de un 
rival o aprovechar el rebufo 





RAS. Las carreras son 
con tráfico y Race 11 ТУЫС en pista. Hay que llegar 


al lado fue un suefio hecho 
realidad para todos los que 
disfrutamos de la recreativa 
de 1986 OutRun y de las 
versiones y secuelas que sa- 
lieron después para distin- 


Así pues, elegid vuestro 
Ferrari favorito y prepa- 
raos para participar en vi- 
brantes competiciones por 
un total de 30 escenarios 


fijado. La gracia está en que, 
dependiendo del modo de 
juego, nos irán imponiendo 
una serie de tareas: desde 
una típica carrera o una eli- 
minatoria a lo Burnout hasta 


de otros coches el máximo 
tiempo posible. Todos estos 
desafíos aportan variedad, 
pero lo más divertido de es- 
te OutRun son las carreras 
en las que debemos satisfa- 


a los puntos de control dentro del tiempo fijado. distintos. En todos ellos se 


mantiene la misma tónica: 


tas plataformas. Un suefio 
que Sega quiere que repita- 
mos hoy en PS2 y PSP con carreras con trá- 
OutRun 2006 Coast 2 Coast, fico y la 
un sencillo arcade de veloci- obliga- 
dad pensado para ofrecer 
diversión di- 

recta y sin I [ 


retos más originales, como cer los caprichos de nuestra 
aguantar un tiempo deter- acompañante. En una mis- 
— ma carrera nos pedirá varias 
cosas sucesivamente: 
que hagamos 
derrapes, que 


CHOR DL QE — вы. 


hes a 
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@ Hay en total 30 

modelos de Ferrari 
para desbloquear y 
luego pilotar. 





| à , En ERES carreras 
EN que umi fetos aoe rene como pasar por 
estos aros. Todo sea por impresionar a tu chica... 
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& OutRun 2006 es la ultima revisión de un juego de carreras que se estrenó en las recreativas en 1986. 


= i 


MeLo talaTime, 





al 


à; YE / 15 





of + a 
UN К | 
t Tosic TOLE «* 


AE ICAO E 


rw 





ым Ф: 





ег 


la 





[Storen к 


10544204 


a ^ 


® Los escenarios son muy variados: urbanos (en ciudades como París), “campestres”, exóticos... 


adelantemos a otros coches, 
que no choquemos, que pa- 
semos por debajo de aros... 
En fin, todo sea por ganar- 
nos el amor de la chica y 
que no nos deje plantados 
al llegar a meta... 

El premio por superar todos 
estos desafíos es “pasta”, 
con la que podemos com- 
prar nuevos escenarios, 
canciones, colores para 


enpo 
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OutRun 2 
carreras que e 
ra partida 


nuestros coches y, cómo no, 


varios modelos de Ferrari 
(en total hay 30). 


Hablando ya del aparta- 
do técnico, los variados 
escenarios cumplen con co- 





@ Nuestra chica nos propondrá retos en carrera, algunos tan originales 
como botar un enorme balón de playa. Tiene cada “caprichito”... 
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rrección, con buenos deta- 
lles como efectos de luz, re- 
flejos o niebla volumétrica. 
Sin embargo, el modelado 
de los coches está a años 
luz de otros juegos. Al me- 
nos, la sensación de veloci- 
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La version рага PSP es muy parecida а Іа 
de PS2 en todos los sentidos: gráficos, 
modos de juego, opciones, escenarios e 
incluso coches. Pero para poder pilotarlos 
todos hay que tener la versión PS2 y la 
de PSP, ya que cada consola tiene conte- ` 


BUEN APARTADO GRÁFICO. La sensación de MIS! 
precie es buena y todo se mueve con soltura. 


dad es buena y las carreras 
son fluidas, salvo alguna ra- 
lentización aislada. 

Una banda sonora muy fiel 
al original y carreras Online 
para 6 jugadores son otras 
bazas de un arcade que, 
aunque no es espectacular 


y puede pecar de “simplón”, 


divertirá a los que quieran 
echarse unas carreras sin 
muchas complicaciones. O 


NS 
$ Corazones 2 
ae’ r і 





® El control es sencillo pero muy preciso, algo vital porque factores 
como saber derrapar o aprovechar el rebufo pueden ser claves. 











nidos exclusivos que podemos disfrutar 
en la otra si las conectamos via USB, Si 
quieres disfrutar de sencillas carreras ar- 
cade en cualquier lugar, 
OutRun 2006 es una op- 
ción recomendable. 





MAS OPCIONES QUE EN IPS 
Escenarios, modos de juego, multijugador... 





»LO MEJOR 
Т Diversion directa у sin complicaciones 
gracias a sus variados desafios. 


» LO PEOR 
g j Técnicamente no sorprende y puede pecar 
SJ de ser algo "simplón" a estas alturas... 









»GRÁFICOS 
Buena sensación de velocidad, 
aunque tiene detalles mejorables. 


»SONIDO 
Ofrece müsica del OutRun original. 
Suele ser bastante “machacona”. 


»DIVERSION 
Gracias a su variedad y a su control, 
entretiene desde la primera carrera. 


»DURACIÓN | 
Notable, gracias a sus 3 modos de . 
juego y opciones multijugador. 


i 






Un arcade de carreras pen- 
sado para divertir sin com- 
plicaciones. Encantará a los 
nostálgicos. 
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ACCIÓN SIN TREGUA POR TIERRA Y AIRE 


Ne fh 


f j Ya YA 


Й. Las fuerzas del Mal acechan y sólo tu habilidad con las 


armas y un poderoso dragón pueden impedir su triunfo. 
; | areas (ataques a distancia, 
magia...) con los que derro- 


gredientes, como puzzles, 


fusioné‏ و 
zonas de plataformas у‏ 


multitudinarios com- 


۹ bates terrestres al estilo 
Y Dynasty Warriors con 
B batallas aéreas a lomos 
74 de un dragón, un con- 
> 
& cepto al que 
һм A > 
Z su secuela 
va a añadir 
| nuevos in- 


y 


B La ambientación 
fastástico-medieval 
está muy lograda. 


una mayor variedad de ar- 
mas y artefactos mágicos. 


Pero la novedad más 
interesante será la posi- 
bilidad de alternar el con- 
trol entre varios héroes es- 
pecializados en distintas 


taremos a cientos de ene- 
migos como trolls o gigan- 
tes...). El remate lo ponen 
los espectaculares comba- 
tes aéreos a lomos del dra- 
gón, que culminan un de- 
sarrollo más variado que el 
del juego original. O 


® Drakengard 2 ofrece intensos y 
multitudinarios cómbates, mezclados 
con duelos aéreos, pequeños puzzles 
y alguna zona de plataformas. 


® Podemos manejar a distintos personajes, cada uno 
especializado en un tipo de ataque distinto. 


8 Además de las batallas terrestres, no faltan variados 
enfrentamientos aéreos donde controlamos un dragón. 


»LO MEJOR 
1 La variedad de situaciones у ataques, asi 
como la espectacularidad de los combates. 


»LO PEOR 
j La pésima gestion de la camara, juega ma- 
las pasadas en momentos comprometidos. 


» GRAFICOS 
Gran cantidad de enemigos en 
pantalla, lo que provoca "niebla". 


» SONIDO 
Una sensacional banda sonora y 
cumplidores efectos de sonido. 


» DIVERSIÓN 
Aunque a veces resulta repetitivo, 
ofrece acción de la buena. 


»DURACION 
Pese a contar sólo con un modo 
Historia, ofrece muchas misiones. 
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B Las luces de neón 
de 195 4 ciudades del 
juego son testigos de 
las carreras ilegales 
más alucinantes. 


® Entre los añadidos que aporta Remix encontramos 
una nueva ciudad (Tokio), 24 vehículos más, canciones... 


VELOCIDAD EXTREMA CON NUEVOS ALICIENTES 
Dub Edition 


Midnight Club 


CARRERAS ` 
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Remix 


Uno de los mejores juegos de velocidad y tuning llega a 


Platinum con todo lo bueno del original y jugosos extras. 


(amas sus emo- 
cionantes carreras 
nocturnas con libertad 
para elegir el mejor camino 
y todas sus opciones de 
tuning, Midnight Club 3 lle- 
ga a Platinum con un Re- 
mix que incluye jugosos 
añadidos y novedades. 
Para empezar, incluye una 
nueva ciudad, Tokio, con - 
sus torneos y desafíos, que 


سے 
7j ГА zy ;‏ 
[ / 
by Рг \ - >‏ 


se suman a los retos de las 
3 urbes que ya tenía el ori- 
ginal (Atlanta, San Diego y 
Detroit). También han in- 
cluido 24 nuevos vehículos 
reales que vienen a sumar- 
se alos 60 conocidos. 


Además, Remix es 100% 
compatible con MC3, 
permitiendo que los que 
tengan un título puedan ju- 


gar en red con los que ten- 
gan el otro o, simplemente, 
importar entre ambos sus 
coches favoritos. 

Así pues, si en su momento 
te perdiste las carreras 
nocturnas más emocionan- 
tes entre alucinantes vehi- 
culos reales y “tuneados” a 
tu antojo, ahora tienes una 
oportunidad de oro para 
disfrutarlas. O 


@ Hay 84 vehículos 
reales, 24 más que 
en Midnight Club 3. 


® Por supuesto, Remix ofrece todo lo bueno de MC3, 
incluyendo sus alucinantes opciones de tuning. 


»LO MEJOR 

Las novedades que ofrece, que redondean 
todavía más el excelente producto original. 
»LO PEOR 

Ya puestos, podían haber incluido alguna 
novedad más (por pedir, que no quede). 


» GRÁFICOS 
Gran sensación de velocidad y ciu- 
dades y vehículos bien detallados. 


» SONIDO 
Las 25 nuevas canciones mejoran 
айп mas el abanico original. 


» DIVERSION 
Sus emocionantes retos lograran 
que no podais parar de jugar. 


» DURACION 
La nueva ciudad y los nuevos 
coches le otorgan más duración. 
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® Juntos de la mano, los protagonistas 
deberán recorrer una enorme e inhóspita 
fortaleza en busca de la salida. 
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LA ESPERADA REEDICIÓN DE UNA OBRA MAESTRA DE PS2 


ICO 


Су final- 
mente ha 
reeditado en España 
ICO, el primer juego para 
PS2 de los creadores del 
genial Shadow Of The Co- 
lossus. Para aquellos que 
no lo sepan, este título es 
una obra maestra que, 
pese a ser una aventura in- 
olvidable y con una sensi- 
bilidad exquisita, pasó in- 
advertido en los primeros 
compases de vida de PS2. 


® El “cornudo” protagonista se 

. enfrenta a un reto: escapar de un 
. enorme castillo y salvar la vida de 
. una extraña y pálida joven, 


Dos jóvenes con sendas maldiciones, 
encerrados en una fortaleza, luchan 
por huir de su destino. ¿Les ayudarás? 


En ella asumimos el papel 
de un joven maldito (al 
nacer con cuernos), que 
es confinado en un castillo 
inexpugnable para que 
muera solo en su interior... 


Allí conocerá a otra jo- 
ven maldita, llamada 
Yorda, con la que intentará 
escapar sorteando todo ti- 
po de puzzles y saltos, así 
como peleando contra 
unas misteriosas sombras 


que intentan llevarse a 
Yorda de su lado. De este 
modo, el juego mezcla pla- 
taformas y acción, y en to- 
do momento ambos prota- 


gonistas deben interactuar. 


Y todo con una puesta en 
escena que, pese al tiempo 
que ha pasado, sigue sien- 
do soberbia. Los únicos 
“peros” son el control y 
que esta delicia dura poco, 
alrededor de 9 horas... eso 
sí, inolvidables. O 


® El protagonista puede trepar, nadar y realizar otras 
acciones, como coger de la mano a Yorda o pelear. 


® Puzzles, interruptores y otras dificultades propias de 
las aventuras nos obligarán a pensar antes de actuar. 


» LO MEJOR 
Ambientación, mecánica de juego, la sensibi- 
lidad que desprende... casi todo es sublime. 


» LO PEOR 
El control en ocasiones puntuales puede 
desesperar... y se hace demasiado corto. 


» GRÁFICOS 
Destacan los amplios entornos na- 
turales. Animaciones mejorables. 


» SONIDO 
Espectacular sonido ambiente y 
voces y efectos muy trabajados. 


» DIVERSION 
Es una experiencia de juego muy, 
muy intensa... mientras dura. 


» DURACIÓN 
Un jugador hábil puede completar 
la aventura en menos de 9 horas. 
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MERISTATION.COM 


Combat la pesadillas de Rei Kurosawa Y revela los siniestros misterios de la Сака de los 
к en la tercera entrega del mejor Survival horror de todos los tiempos 
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m of Heaven 


El "Chi" es la energía que habita en todas las cosas. Y sólo dominando todos 
y e sus secretos llegarás a ser el mejor espadachín... y a salvar el mundo. 


Є Ze AN 
D elículas como "Tigre 
y Dragón" o "Hero" 
han mostrado toda la ma- 
gia y belleza de las legen- 
darias historias de aventu- 
ras chinas. Y de las mismas 
fuentes bebe Key of Hea- 
ven, un divertido juego de 
rol de acción cuyo principal 
atractivo es un sistema de 


lucha en tiempo real, basa- 
do en el dominio de las ar- 
tes marciales que tienen su 
origen el Tai Chi. 


Shinbu, un joven exper- 
to en artes marciales, 
protagoniza la aventura. Y 
su misión es impedir que el 
clan guerrero Kirin someta 


el continente de Ouka, má- 
gica tierra inspirada en la 
China medieval. Para ello, 
viajamos visitando ciuda- 
des y pueblos en los que 
nos pertrechamos con todo 
tipo de objetos. Y entre 
ciudad y ciudad recorre- 
mos bellos escenarios en- 
frentándonos a combates: 


AFILA TU ESPADA Y PREPARA TU ESPIRITU 
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B Armados con una 
espada, en este juego 

F de rol libramos intensas 
слез en tiempo real. 


con la mecanica propia de 
un “beat’em up”: avanza- 
mos en tiempo real y a 
nuestro paso surgen gru- 
pos de enemigos (guerre- 
ros y monstruos de todo ti- 
po) a los que combatimos 
con nuestra espada. Preci- 
samente, la enorme varie- 
dad de ataques es el gran 














TUESPADA ES UNA 
PARTE DE TU CUERPO 


El sistema de combate se basa en el 
aprendizaje de ataques con los que for- 
mamos “combos” de hasta seis golpes. 











@ La historia se desarrolla en Ouka, un país inspirado en la estética de 
la antigua China que es amenazado por el peligroso clan Kirin. 


® Grandes grupos de enemigos nos salen al paso, y para acabar con 
ellos peleamos en tiempo real al más puro estilo de un “beat’em up”. 


@ Nos enfrentamos a jefes 
finales como dioses en forma 
animal, poderosos guerreros... 





RECOGE SABIDURIA. Recolectamos 
los “kenpu”, tablillas de bambü que dejan 
algunos enemigos al ser derrotados. 





150 ATAQUES. Hay más de 150 
"kenpus", cada uno con un movimiento 
distinto, y los mezclamos en “combos”. 





TU ESTILO. Podemos ejecutar 
“combos” predeterminados, y también 
crear nuevos mezclando “kenpus”. 


I LJ I» Д 
гыл 








atractivo del juego: hay lan 
más de 150 técnicas dife- 
rentes, que combinamos en 


bello espectáculo. Una pe- 
na que acabar el juego ape- 
nas lleve unas 20 horas y 


»LO MEJOR 


La ambientación, inspirada en las leyendas 


"combos" de hasta seis 

golpes. Por desgracia, esto 
no se traduce en un control 
que exija habilidad, ya que 


of Heaven le falte variedad. 
Pero, aün así, la posibilidad 


en su gran mayoría parajes 
naturales, son sencillos pe- 


después sólo quede la op- 
ción de librar combates 
uno contra uno e intercam- 
biar "combos" por co- 





chinas, y la belleza de los combates. 
»LO PEOR 


an Las luchas son muy *machaca botones" 
>A y al desarrollo le falta variedad. 





para ejecutar un "combo" 
basta con “machacar” el 
botón Círculo, mientras que 
con R1 podemos cambiar el 
"combo" seleccionado. Este 
control tan simple y un de- 
sarrollo lineal, sin tareas se- 
cundarias, hace que a Key 


ro están diseñados con 
gran estilo y belleza. Y los 
personajes presentan un 
estilizado aspecto y, sobre 
todo, sorprenden con unas 
animaciones realistas, ele- 
gantes y muy fluidas, que 
hacen de los combates un 


de aprender nuevos ata- 
ques engancha y se une a 
la otra gran virtud del jue- 
go: su ambientación. 


nexión Wi-Fi. Pero mientras Te gustará) que... 
dura, Key of Heaven nos | ВАЕАТН OF FIRE ill 
sumerge en una hermosa I 
historia llena de tradición 
oriental y de combates de 
sorprendente belleza, de la 
' que no querremos salir has- 
ta contemplar su final. O 


Te gustará que... 
| TALES OF ETERNIA 





El acabado técnico de 
Key of Heaven derrocha 


elegancia. Los escenarios, » GRÁFICOS 


Simples pero elegantes, destacan- 
do las perfectas animaciones. 


» SONIDO 
Buen doblaje (en inglés) y atracti- 
vas melodías orientales. 


» DIVERSIÓN 
Es poco variado, pero el constante 
aprendizaje de ataques engancha. 


» DURACIÓN 
20 horas saben a poco y no ofrece 
alicientes para rejugarlo. 


Engancha por su mezcla de 
rol, acción y estética orien- 
tal, aunque sea menos pro- 
fundo que otros RPG. 





8 Personajes controlados por la CPU nos acompañan en algunas 
peleas. No les damos órdenes, pero su ayuda nos facilita las cosas. 


@ Las artes marciales chinas son la fuente de todos los movimientos 
del juego. Y todos se recrean con fluidas y realistas animaciones. 
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® 007 se enfrenta a la 
organizacion Octopus en 
una aventura de acción 
basada en una de las 
primeras películas del espía. 
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MI NOMBRE ES P, PSP, Y TENGO LICENCIA PARA MATAR 


JU 7: Desde Rusia con amor 


Basado en una aventura clásica del agente 007, el juego 


® Ei actor Sean Connery 
presta su cara y su voz al 
James Bond de! juego. 


nos ofrece acción y tiroteos mezclados... no agitados. 


iguiendo la trama del 

film, Bond ha de reunir- 
se con una agente rusa que 
tiene en su poder el Lektor, 
una artefacto tecnológico 
que ansían los villanos de la 
organización Octopus. Con- 
vertidos en el agente britá- 
nico, visitamos Estambul y 
otros escenarios en una 


aventura de acción en terce- 
ra persona donde todo se 
reduce a disparar y encon- 
trar el modo de avanzar. 


Y como está pasando en 
muchas adaptaciones de 
PS2 a PSP, el principal pro- 
blema es que ofrece sólo 
una parte de la versión de 


® El arsenal de Bond es variado: он. escopetas, 
ametralladoras, láseres, bazookas, granadas... 


PS2, pasando de 18 misiones 
a sólo 8, eliminando todas 
las fases de conducción (en 
coche o lancha) y simplifi- 
cando al máximo cada nivel. 
Así pues, sólo podemos re- »LO MEJOR 
comendarlo а los fans más Convertirse en el agente 007 tiene 
PRES su encanto y más compitiendo vía Wi-Fi. 
acérrimos de Bond, ya que LO PEOR 
en PS2 es muy superior en " 


El recorte respecto a PS2 y sus fallos 
todos los aspectos. O y técnicos y de control. Inexplicable. 


» GRÁFICOS 
Hay poca variedad de enemigos y 
los escenarios son muy mejorables. 


»SONIDO 
Tiene fallos, como que la música 
se corte en mitad de una misión. 


»DIVERSIÓN 
Es muy monótono, ya que todo se 
reduce a avanzar y disparar. 


» DURACIÓN 
No más de 6 horas, aunque te que- 
darán los desafíos y el modo Wi-Fi. 
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Kingdom Hearts 
metal Gear Solid 2 
Barcelona 

Star Wars 

ae Gear Solid 


qb 


El señor de los anillos 

CS! Las Vegas 

Gladiator 

American idiot 

Kill Bill - Silbído 

Soldadíto marinero 

Vals de Amelie 

Eras tu 

el último mohicano 

So payaso 

Anuncio Siemens 

Adagio for strings 

Embrujadas 

Eyes on me 
esidont Evil 

Centenario Real Madrid 

To Zanarkand 

Real Madrid 

Final Countdown 

I Will Survive 

Expediente X 
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88232 My namo із 

88228 Sila ves NUEVOS 
88229 Can't resist 

88231 Sing for the moment 

88169 El profe 

88170 Don 

88139 Goodbye my lover 

88141 Dime algo bonito 

88144 Naughty girl 

88146 Break night with colour 
88147 First day of my life 


80217 Satisfaction POP ROCK 


80726 No woman no c 
85307 Welcome to my life 
85329 Don't phunk with my heart 
85975 Hung up 
85489 d i 
80472 Ev eh уон 
84943 A А» п Le Shrek 2 
85970 Tripping 
87986 My humps 
84248 Losing my religion 
85836 Angeis 
87985 Wake u 
88145 Don't cha 
80251 Angels 


Dirty Dancing Time of Life 82123 Athletic De Bilbao 


Final Fantas 
Resident Evil 2 

Du hast 

You re beautiful 
Himno de Ja legión 
Telefono antiguo 
To regalo 

El Exorcista 
Himno de España 
Mision Imposible 
Atletico De Madrid 


IIIS GA 


84094 Himno de ríogo 
82190 Betis HIMNOS 
84362 Champions League 
84488 La marsollesa 

84896 Alas barricadas 

84494 La Internacional 

84489 Els ors 

84490 Astu patria querida 
84487 Wo are the champions 
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PUEDES CONFIAR EN TUS AMIGOS DE METAL 


» Tokobot 


7 . А 
УО Saltar, pelear o explorar son tareas duras... ¿por qué 
no dejar que un grupo de robots las hagan por ti? 


E esta original aventu- 

ra tomamos el papel 
de Bolt, un joven que ex- 
plora antiguas ruinas pe- 
leando con enemigos, sal- 
tando, trepando... La 
novedad es que estas ac- 
ciones las realizan por él 
los Tokobots, un grupo de 

|| pequeños robots que nos 


propios robots le 
ayudan a explorar. 


siguen en todo momento, 
y que con un control muy 
sencillo manejamos como 
si fueran un solo personaje. 


Acompañados por esta 
curiosa tropa, nos en- 
frentamos a un desarrollo 
con mucho ritmo, en el que 
igual saltamos que pelea- 


mos o resolvemos puzzles. 


La pena es que es lineal y 
facilito (sólo algün proble- 
ma de cámara aumenta la 
dificultad), lo que unido a 
su simpática estética pue- 


de hacerlo parecer infantil. 


Pero no te dejes engañar: 
Tokobot es entretenido, 
sea cual sea tu edad. O 
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® Los combates con jefes finales abundan en el variado 
desarrollo. Hay que descubrir sus debilidades. 


»LO MEJOR 
T Su desarrollo combina con acierto puzzles, 
ku acción, saltos, exploración... 


»LO PEOR 


ДУ Algün problema de cámara у que еп gene- 
ral sea facilito y dure más bien poco. 


»GRÁFICOS 
La simpática estética no compen- 
sa la gran sencillez gráfica. 


»SONIDO 
Algunas melodías son bastante 
divertidas. Lo demás cumple. 


»DIVERSION 
Un desarrollo variado y con ritmo 
garantiza el entretenimiento. 


»DURACIÓN 
Dura menos de 10 horas y no 
ofrece alicientes para rejugarlo. 





Ponte en el papel de la Reina АЙА етра todas sus oscuras habilidades en 
sistemas de trampas para vengarte 05 (TO os aquellos quens traicionaron. 
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| en cada nivel es el. 
objetivo del j juego. 
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100 que componen el jue- 
go presenta sus propias di- 
ficultades: puertas cerra- 
das, zonas electrificadas, 
llenas de fuego, humo... 


Ur escapista profesio- 
nal, gente en peligro y 
100 niveles para superar. 
Así se podría resumir el ar- 
gumento de este curioso 
juego, aunque en el fondo 
tiene algo más de “chicha”. 
El objetivo siempre es 
llevar a la gente atra- 
pada hasta la salida 
del nivel, y cada 

uno de los 


mu 













Esto nos obliga a estru- 
jarnos el cerebro para 
averiguar cómo sacarles 
del nivel, aunque también 
contamos con la ayuda de 
la gente que salvamos para 
que pulsen interruptores, 
se cuelen por zonas inac- 


دی 








Ма qiue 
pue EVER picos, - 





| 7 Esc es un 
-excapista que se 
- dedica a salvar gente. 





Е : ОЕ 
escalas, tales... todo es útil para 
apno eming: en los CL 
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Si alguien está en peligro éllama a Superman? No, llama 
a Mr. Esc, un experto capaz de salir de cualquier situación. 


cesibles para Mr. Esc, ayu- 
den a mover objetos o car- 
guen con otras personas... 
El curioso planteamiento 
de Exit se apoya también 
en un correcto apartado 
gráfico, aunque su punto 
fuerte es, sin duda, la “en- 
diablada" dificultad de ca- 
da nivel, ya que resolver 
sus puzzles puede llegar a 
desesperar. Y si quieres 
más, se pueden descargar 
niveles por Internet. O 


e L HABILIDADES DE UN MAESTRO ESCAPISTA. 


o mm - 
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| бей а КОШЫ que nos 
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® Hay 100 niveles distintos en el j juego, aunque desde 
Internet podemos descargar desafíos nuevos. 





»LO MEJOR 
El tener que estrujarnos el "coco" para salir 
| de cada uno de los 100 niveles del juego. 


»LO PEOR 
( Т Precisamente eso, que a veces es tan dificil 
6J que llega a desesperar bastante. 












»GRÁFICOS 
En 2D y bastante sencillos, 
aunque cumplen bastante bien. 


»SONIDO 
La müsica y los efectos no están 
mal, pero las voces están en inglés. 


»DIVERSIÓN 
A partir del nivel 15 la dificultad 
crece... y llega a desesperar. 


»DURACION 
100 niveles “diabdlicos” mas 
descargas por Internet... 







Si te gustan los puzzles te va 
a enganchar, pero si no son 
lo tuyo o te quedas atasca- 
do... pasate al Sudoku. 


TA di 


¡QUÉ HAY MÁSA 1 AD | 
VIDA EN LA TIERRA 


LA PUERTA DE LA ETERNIDAD | 
TE ESTÁ ESPERANDO... 


"Una gran aventura estrategica con más 60 horas de juego. У 


* Numerosos personajes y una trama atractiva. Salva al LA Di >. E і 
mundo del avance de la Miasma. eV a f 


* Lanza múltiples ataques mortales combinando las 
habilidades de los distintos personajes. = | 
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Came Street 


| Www. pegi. ato 


“Prueba ef original sistema de Batallas 
«arcade/estratégicas». 

“Modifica el Chi del territorio para lanzar potentes 
ataques con un elemento sobrenatural. 

Wy ° Un argumento profundo y Пепо de sorpresas 


7% aderezado con un espectacular motor gráfico. 
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)PS2 B ROL DE ACCIÓN IBKONAMI @ ABRIL @ 49,95 € 
® CASTELLANO 8 1 JUGADOR @ s.cs KONAMI-EUROPE COM/GAME.DOADGAMESI00 


® 105 combates rebosan 
accion y podemos saltar, 
atacar, utilizar hechizos... 


. En el nümero 80 analiza- 
mos la versión de PS2 
* de Y's, un RPG que nos 
pone en la piel del ca- 
ballero Adol, que es 
transportado a tie- 
rra de elfos a través de 
un vortex en mitad del 
océano. A partir de ahí 
| se embarcará en una 
` larga aventura en la 
„ que no falta la explo- 
¿+ ración ni los combates 
en tiempo real (como 
en los juegos de acción). 
Las armas y hechizos, 
| los personajes con los 
, que conversar... El 
juego es idéntico a 
la versión de PS2, 
aunque en PSP hay 
minijuegos exclu- DES Un juego de rol largo y va- 
sivos. Eso sí, ahora PARRAS riado, que tiene en su gran 


hay más tiempos I = =} traducción y sus peleas de 
de carga... O 4 E @ Ш acción sus mejores bazas. 
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® Bust A Move Ghost 


El clásico juego de las “pompas” se renueva con origina- 
les modos de juego, a cual más curioso, como el propio 
"Ghost" que da título al juego (en el que las pompas no 
se adhieren hasta que no rebotan en la parte superior de 
la pantalla). Completan la oferta una nueva selección de 
puzzles que, sin revolucionar, divierten de lo lindo. O 
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Un je juego que 
"engancha" 
con su senci- 
llez y diver- 
sión, a poco 
que te gusten 
los puzzles. 
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W PSP @ PROEIN ® HABILIDAD @ YA DISPONIBLE 844,95 € 
IB CASTELLANO 81-8 JUG, MU WWW.PROEIN.COM 


£3 Gottlieb Pinball Classics 


Algunas las mesas de pinball más emblemáticas de los 
anos 80, en concreto 15 de la casa Gottlieb, protagonizan 
este título ideal para los nostálgicos que en su día se de- 
jaron las monedas de 5 duros en los pinballs reales. Cada 
mesa ofrece 5 vistas disponibles y retos que, una vez supe- 
rados, desbloquearán otros tableros. Divertido sin más. O 
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Desde los tiempos de PSone he- 
mos disfrutado de estas alocadas 
luchas por turnos entre equipos 
de gusanos, usando el arsenal 
más disparatado de la historia. 
Ahora debutan en PSP conser- 
vando todas sus sefias de iden- 
tidad y añadiendo 30 hilarantes 
armas, la posibilidad de competir 
4 bandos en unos entornos que 
podemos arrasar, piques Wi-Fi y 





@ Bazookas, Hadokens, йаш. todo vale para 
acabar con los gusanos rivales en este divertido juego. 





»GRAFICOS | »SONIDO | » DIVERSION 





»DURACIÓN ` 






Un divertido juego que mez- 


; A | za EE aN | cla habilidad, estrategia y 
nuevos desafios. La guinda a un [>] —@ hum or y que ofrece memo- 
gran juego pensado para disfru- ( 9 ES A rables piques multijugador. 


tar en compañía. O 
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1 PSP ® HABILIDAD/PUZZLE ® YA DISPONIBLE 84995c 8 CASTELLANO 
o t2 JUGADORES 8 WWWYOURPSPCOM 


Lemmil igs 





Otro puzzle mítico que salta a 
PSP, en el que debemos ayudar 
a una escapar de pequeños es- 
cenarios a una legión de "suici- 
das" Lemmings, (se caracterizan 
por avanzar sin miedo hacia de- 
lante). Para ello nosotros move- 
remos un puntero y selecciona- 
remos "oficios" para cada uno de 
ellos: excavadores, paracaidistas 
o que hagan de tope para frenar 
el avance de sus congéneres. En 
total, casi 150 puzzles repartidos ИННЕТИН Los Lemmings tienen el 
en 4 niveles de dificultad, que son P" don de divertir a los más 
una delicia gracias a su gran con- 51 8 Я Pacientes con sus retos, 
i — Д pero si no es tu caso... 


trol у la pantalla de PSP. © „А 





® Debemos ayudar a los Lemmings a encontrar la sali- 
da y para ello tendran que cavar, construir.... 





"GRÁFICOS | »SONIDO | »DIVERSION 





»DURACIÓN 





PS2 ® ATARI IB VARIOS ® YA DISPONIBLE @ 34,956 TT | 
IB CASTELLANO @1-2 JUG. ® WWW.ES.ATARI.COM 


2 Sega Classics Collection 


Sega ha recopilado algunos de sus mayores clásicos de 
los 80 y 90, pero puestos al día, con gráficos 3D. Entre 
los mitos se encuentran 8 títulos de la talla de OutRun, 
Space Harrier, Golden Axe, Columns o Virtua Racing... 
aunque lo cierto es que el acabado de algunos de ellos 
no es todo lo bueno que cabría esperar. O 
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Un juego lar- 
go, variado 
y divertido... 
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Веаї'ет ups, 
puzzles... ип 
variado tí- 


siempre qu 3 e tulo aunque 
В los pinball no todos sus 
sean una de juegos divier- 


tus aficiones. ten igual. 
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IE UN GUERRERO. ЖТ 
BS DOS CARAS. 
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Press 8.5 to Perform a 
doublestrihe. 









Entra y juega más en emocion>JuegosxMarcas>Gameloft>¡¡JUEGAMAS X MENOS!! 
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Para descargar un juego envía un SMS al 5525* con el texto JUEGO PL36 
y sigue las instrucciones. Ej. JUEGO PL36 al 5525. 


О Пата al 806 556 555** у sigue las instrucciones. Atencion: tu teléfono tiene que estar confiqurado para wap. 
y sig а 9 р р www.gameloft.com 
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¡Sácale mas partido 
atu PlayStation! 


La mejor selección de periféricos con la que aprovechar al máximo tus consolas PS2 y PSP. 


iESTO SÍ QUE ES CINE EN CASA DE VERDAD! aros 
COMPANÍA LOGITECH 


- ие PRECIO 499 € 
| ш. | m ud | TELÉFONO 91375 33 69 
| f 1 \ a " f | || pu | = 4 | | 4 ; 


| - | te | | 
1 w va! | А 4 UB. | | f 7] — | я <4 | E LÀ 
| " A \ | | | 
















@ Por disefio 
y prestacio- 
nes es el mejor 
equipo 5.1... 

y también el 
mas caro. 


Ff. FF ЕЧ Ї | L —_— — NM > < 4‏ د 







¿Estás buscando un buen equipo 5.1 para disfrutar todavía más de tus juegos 
y películas favoritas? Pues aquíte presentamos al mejor de su especie. 










© CONECTIVIDAD. Hasta 7 fuen- 
tes a la vez pueden ser conectadas. 
De ellas, 3 digitales (dos ópticas y 
una coaxial) por lo que podréis “en- 
chufarle" casi cualquier dispositivo 
de audio que tengáis en casa, inclui- 
do el PC. Eso sí, más os vale tener un 
buen pufiado de cables porque ex- 
cepto el necesario para el ordena- 
dor, no viene ninguno incluido. 


22 POTENCIA. Descomunal. Sólo se 
os quedará algo corto en un salón 
"kilométrico". El enorme subwoofer 
genera unos atronadores graves y el 
resto de las frecuencias son repro- 
ducidas de forma celestial. El alta- 
voz central reproduce los diálogos 
de forma cristalina, evitando que sus 


bles, certificación THX, 5 efectos de 


parado...en fin, todo lo que un "no 
profesional" del sonido puede de- claras y el montaje 
sear en su equipo. Una maravilla que аде los más sen- 
saca el máximo partido y calidad po- — cillos que hemos 
sible a todo lo que escuchemos. visto. O 


© ACABADO Y MATERIALES. No 
es el enorme subwoofer de made- 

ra de altísima calidad, ni el mando a 
distancia, ni el bonito decodificador 
con led digital iluminado, ni siquiera 
el tamaño y diseño de los altavoces, 
sino el hecho de que los satélites tra- 
seros sean inalámbricos lo que más 
llama la atención. Sólo enchüfalos a 
la red y listos. Un detalle más en un 


apartado en el que el equi- 

sonido para añadir a ciertos tipos de po ya luce a un enorme nivel 
sefial, nivelación de volumen por se- por sí mismo. Las instruccio- 
nes, además, son bastante 


















congéneres le roben protagonismo. 

» EXCELENTE 

El mejor equipo 5.1 que ha pasado por 
nuestras manos con diferencia. Eso 
sí, la calidad hay que pagarla... 


Э AMPLIFICADOR. Dolby Digital, 
Dolby Digital Pro Logic Il Movie, DTS 
96/24, etc. como señales compati- 


Py ema) 






1 ОШ» ШШ 


< 


EX] 14,95€ LOGIC3: 911440660) ER 19,956 LOGIC3 9114406 60 


Б) PSP Solution Pack 


Logic 3 nos presenta otro 
práctico pack con multitud 
de soluciones para PSP. 
Incluye una funda protectora 
de silicona, cable USB de 
carga y de datos, adaptador 
para coche, protector de 
pantalla transparente y 
cuatro cajas de plástico 
para UMD. No está mal, 
aunque no es barato. O 


ғ 
ЛАЗ DA тпм + 
VALORACION: BUENA 


CHJ 29,99€ LOGITECH 913753369 


3 PlayGear Street 


Logitech nos presenta una 
"funda-bandolera" que se 
puede colgar de 3 formas 
distintas y en la que cabe 
bien protegida una PSP, 
tarjetas de memoria 

y UMD. Es pesada y 
algo aparatosa, pero 
resiste todo tipo de 
golpes (ofrece 2 afios 
de garantía). O 


» VALORACIÓN: MUY BUENA 


3 Auriculares y control remoto 


Unos auriculares que ofrecen lo mismo que los que 
vienen con el pack de la consola, pero en otro 
color y diseño. Permite controlar ciertas fun- 
ciones desde el “mando a distancia", pero 
no suena igual. Las altas frecuencias se 
reproducen con menos claridad y son 
algo más incómodos que los que inclu- 
ye la consola, por las cubiertas de los 
auriculares. Eso sí, si has roto/perdido los 
"originales", es una interesante opción. Si 
no, no merece la pena que los cambies. O 


ORACION: REGULAR 
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éQUIERES DISFRUTAR DE TU PSP EN LA TELE? 





TIPO ADAPTADOR TV 
COMPATIBLE PSP 
COMPANIA BLAZE 
PRECIO 89,90 € 
TELEFONO 91144 06 60 


Desde que salió PSP, son muchos los que buscan la forma de conectarla a la tele 
y disfrutar "a lo grande" de sus juegos y películas. Aquí tienes una propuesta. 


© FUNCIONES. Mediante un sencillo 
sistema de espejos, traslada la imagen 
de la pantalla de la PSP a la televisión, 
ya sea juego o película. 




















9 INSTALACIÓN. Basta con 
acoplar el adaptador a la pan- 
talla de la PSP mediante 
unas sencillas patillas y 
conectar el audio y la 
toma de corriente a 
la consola. Luego, 
conectar el ca- 
ble que vie- 
ne con el 
adaptador 
al euro- 
conector 
(tam- 
bién se 
puede usar 
el cable com- 


Bt -| adaptador 
tapa la pantalla por 

coral una vez 

montado. 





Si usas tu PSP como reproductor de música y vídeo, no te pierdas estos altavoces. 


© INSTALACIÓN. Sólo hay que 
desplegar el soporte y "dejar caer” 
sobre él la consola. Un cable por aquí 
y otro por allá y listo. Sencillísimo. 


Э FUNCIONAMIENTO. A pesar de 
su diminuto tamaño, los altavoces 
independientes producen un sonido 
de una calidad aceptable. Más úti- 
les para películas que para escuchar 
musica debido a T 
su reducida po- 
tencia. O 


в 
э 


1 HAUSTMASTEN' 


© DISEÑO. Los pocos controles que 
incorpora, el diseño supercompacto 
y el hecho de que se puedan separar 
los altavoces de la base central son 
todo un acierto. No es espectacular 
pero sí bastante resultón. 


© UTILIDAD. Sólo sirve para es- 
cuchar las películas o MP3, pues no 
es posible usar la consola para jugar 
mientras está conectada a la base. 
Funciona con pilas recargables (que 
incluye) o el adaptador a la red de la 
propia PSP. 





@ Así de atractivo queda el 
“conjunto” formado por es- 
tos altavoces con una PSP. 


puesto) a la televisión y listo. Eso sí, 
hay que conectarle la batería de la 
PSP para que funcionen ambas cosas 
y "chupe" de ahí. 


Э EXTRAS. Dispone de una rueda 
para enfocar la imagen y otra para 
ajustar el brillo y el contraste, aunque 
no se consigue la calidad esperada. 
Se nota mucho en televisiones gran- 
des (del tipo que sean), ya que lo que 
vemos en realidad es un reflejo de la 
pantalla de PSP, con bordes y todo. 


£2 MATERIALES. Todo está reali- 
zado en plástico, y además el dise- 
ño es bastante “incómodo”, ya que 
para jugar hay que seguir manejando 
los controles de la PSP y, dado que el 
adaptador pesa (y mucho) más de un 
lado que del otro, a veces da la sen- 
sación de "vencerse". O 


» REGULAR 


Buena propuesta que no termina de 
acertar debido a la escasa calidad de 
imagen que ofrece y a su alto precio. 


TIPO ALTAVOCES 
COMPATIBLE PSP 
COMPANÍA THRUSTMASTER 
PRECIO 49,90 € 

TELÉFONO 91144 06 60 


» MUY BUENA 


Buen diseño, aceptable calidad de so- 
nido y un gran precio. Recomendable 
si usas tu PSP como reproductor. 
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FAVORITOS 
PISTOLAS 
PS099L LÁSER BLASTER — | 









LOGICS | 39,95€ 


La más completa: pedal, retroceso, 
conector USB y normal, mira láser 


-CON 
NAMCO 35€ 


Una pistola de gran precisión, USB, 
pero no funciona con todos los juegos. 


БЕКЕ TIAS 
THRUSTMASTER 60€ 


Precisa, comoda y compatible con TV 
de 100 Hz. Eso si, es un poco cara. 





e» 






PADS 


PR 





ni a 0 h 
SONY 29,95€ 
El pad oficial es sobresaliente en 


todos los aspectos, aunque algo caro. 








AUYVAN ANALU 
JOYTECH 19,95 € 


Un mando de gran calidad, buenas 
prestaciones y ajustado precio 








` К LAME PAL 


THRUSTMASTER 30€ 


Un mando inalámbrico que ofrece 
grandes prestaciones por poco dinero 





VOLANTES 


JA PRU 
LOGITECH 139,95 € 


Si te gusta conducir, no dudes en 
gastarte algo más en este volante, 









NZU ККАН ОЁ 
THRUSTMASTER 99,95€ 


Un gran volante con Force Feedback 
y Calidad en todos los aspectos 


PEEL 23 ED. E. ALONSO 7 
FANATEC 79,95€ aa 


Esta edición de Alonso ofrece una 
relación calidad-precio muy buena. 





ALTAVOCES 


0 - L 
LOGITECH 499,95 € 


El mejor equipo de sonido en todos 
los sentidos. Eso sí, es bastante caro. 





¢ 





NSPIK 3 
CREATIVE 199,95 є 


Materiales de calidad, buen diseño 
y una gran relación calidad-precio. 


Û умр 200 


CREATIVE 199€ 


Excelentes cualidades (potencia 
y calidad) y a un gran precio. 











OLO MEJOR PARA PSP 










s 





LOGITECH 19,95€ 


Es la funda para PSP que mas nos ha 
gustado, por diseno y prestaciones. 





LU DURU 5 + BAILEHIA 
ARDISTEL 269,95€ 


Es un pack muy caro, si, pero 
aseguramos que merece la pena 





ALTAVU JUNE 
LOGIC3 . 7995€ 


Pon tu PSP a todo volumen con el 
mejor soporte con altavoces 
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Beat Down Fists of Vengeance 
Crime Life Gang Wars 

Final Fight Streetwise 

Marc Ecko's Getting Up 

The Warriors 

Urban Reign 


¥ 


| 1005 beat em up callejeros, esos juegos en los que nos enfrentábamos contra multiples enemigos 
Usando nuestros puños, vuelven a estar de moda! Pero los tiempos cambian y el género ha 


por 


evolucionado. Descubre en esta comparativa qué ofrecen y quién es el nuevo rey de las calles. 
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Tus jefes mafiosos te han traicionado y han pues- 
to a toda la ciudad en tu contra. Preparate para 
ajustarle las cuentas a toda esa gentuza... 


DESARROLLO 

Y SISTEMA DE 
COMBATE. 5 mafiosos 
son traicionados por su 





[375 


Géner banda y deberán buscar 

ACCIÓN venganza cumpliendo 

Compañía misiones principales y y] 
east secundarias con libertad ie 

x € de acción. Eso sí, la ma- à 

Textos yoría se reducen a pa- & Hay peleas multitudinarias, pero tam- 
CASTELLANO tear los escenarios bus- bién combates “uno contra uno”. 
Voces, cando "camorra", bien 

INGLES en forma de peleas 

Jugadores.. c i 


multitudinarias (con 

o sin aliados), bien en 
combates tipo “versus”. 
Podremos aprender nue- 
vos ataques y usar todo 8 
tipo de armas. Ademas, EP 
podremos intimidar a la E Spes e 
gente, robarles, obligar- 
les a que se unan a nues- 
tro grupo, etc. 


EMEN 
NO. 


® Puedes ele- 
dir entre cinco 
protagonistas, 
cada uno con 
habilidades 
distintas. 


D < 
Y > 




















APARTADO TÉCNICO. Aporta detalles originales, 
como que nuestro cuerpo se llene de moratones en tiem- 
? po real a medida que “cobramos”, y la posibilidad de 
cambiarnos de ropa para que no nos reconozcan. Eso sí, 
gráficamente tiene detalles mejorables, emp2zando por la 
gestión de la cámara, que nos dejará bastante “vendidos”. 


OPCIONES Y DURACIÓN. La aven- 
tura dura unas 60 horas y ofrece muchos 
finales distintos. Lástima que el desa- 
rrollo termine haciéndose monótono 
por la escasa variedad de las mi- 
siones. Además, no se puede ju- 

gar a dobles, algo que le habría 
B hecho ganar más puntos. O 


| » JALO! | Ас. Ôt IN | BIEN — A 
Un juego ars accion de discreta зоря 


técnica pero con buenas ideas. Lásti- | 
ma que acabe haciéndose monótono. 


EDE а aote " wD mote mort 


ری دی 

































Tu barrio es tu vida y por ello no consentiras que 
ninguna banda rival te falte al respeto entrando 
en tu territorio sin pedirte permiso, ¿verdad? 


DESARROLLO 0000263 A 
Y SISTEMA DE -— a 
COMBATE. > 


Asumiendo el papel de 
un durísimo pandillero 





ACCI N 


armas. Un desarrollo 


8 Eresunduro | que no decepcionará a 


Aum que | los acérrimos del géne- 
ebe proteger 7 
su territorio de го; 9 Ра! ue gae e 
los ataques de | mina siendo repetitivo y 


otras bandas. de que su sistema de 


combate es limitado en comparación con otros juegos. 





APARTADO TÉCNICO. Sin duda, es el punto más flojo 
de todo el juego. La cámara fracasa estrepi- 
tosamente y ni los modelos de los persona- 
jes ni los escenarios son precisamente 
para “lanzar cohetes”. Al menos, la banda 
' sonora sí que está a la altura. 
Ж OPCIONES Ү DURACION. A 
y pesar de no tener opción de jugar 
Î con un amigo (algo que se agra- 

‚ dece mucho en este tipo de jue- 
gos), Crime Life ofrece una du- 
racion considerable. Una pena 
que su desarrollo sea el mas 
simple y repetitivo de todos. O 


БАТ. REGULAR 

- Sólo los incondicionales del género dis- 
frutarán con estas peleas entre bandas 
tan "simplonas" y poco espectaculares. 


е 





debemos defender 
Compañía nuestro territorio del 
KONAMI ataque de las bandas ri- 
КЕР = vales, ademas де atacar eined 1500 
Tents otros barrios y realizar & Ademas de repartir “estopa”, hay que realizar 
CASTELLANO otro tipo de tareas al tareas al margen de la ley. Mucho ojo con la poli. 
Voces margen de la ley. Para 
INGLÉS ello, usaremos sobre po 
mimi todo nuestros pufios en 
Modo Online las multitudinarias pe- 
NI leas, además de algunas 
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>> KEE 


UN BEAT "ЕМ UP CLÁSICO QUE SE RENUEVA 


id 


| | f SIS pm A mm | a N Jl (f 


Tu hermano Cody ha desaparecido y tú no vas a 
parar hasta encontrarle... aunque para ello ten- 
gas que poner "patas arriba" toda la ciudad. 


DESARROLLO 5 2 
Ү SISTEMA DE E 
COMBATE. Fn el 
papel de Kyle, debe- 
remos buscar a su 
hermano Cody (uno 
de los "protas" del FF 
original) moviéndo- 
nos con libertad por 
la ciudad y cumplien- 
do misiones principa- 
les y secundarias. La 
mayoría tienen que 
ver con repartir "esto- 
pa", aunque también 
encontraremos to- 
ques "aventureros" y 
minijuegos. El sistema 
de combate es muy 
completo: podremos 
mejorar a Kyle, usar 
armas, potenciar gol- 
pes con la barra de "tensión", pelear con aliados, etc. 







FINA cee 
- nr ł 4 , 1 
















Género 
ACCIÓN 


Compañía 
CAPCOM 


Precio 
49,95 € 


@ Cumpliremos variadas misiones con gran 
libertad por los 4 distritos de Metro City, 


Textos 
CASTELLANO 
Voces 
CASTELLANO 
Jugadores 

1-2 


Modo Online 
NO 


@ Kyle es el 

“prota” de esta 
revisión del 
clásico Final 
Fight. 









APARTADO TÉCNICO. Visualmente, Final Fight 
Streetwise cumple con corrección, aunque no es 
ni mucho menos perfecto. De hecho, se echa en 
falta más detalle en general, y algunas anima- 
ciones son bastante mejorables. Eso sí, la 
banda sonora es muy potente (hip hop y 














OPCIONES Y DURACIÓN. 
Además de la aventura principal, Final 
Fight Streetwise ofrece un modo Arcade 
para 1 6 2 jugadores (un beat em up en 
5D en el que podemos manejar a personajes clásicos de la 
saga como Cody o Haggar) y extras como el Final Fight ori- 
ginal (en su versión recreativa) o videos musicales. O 


Pese a tener poco que ver con el clási- 








metal) con grupos como Slipknot o Soulfly. 


co, su variado desarrollo divertirá a los | 
fanáticos de los beat'em ир callejeros. - 





LUCHA CONTRA LA INJUSTICIA... CON GRAFFITIS 
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En una ciudad oprimida por un corrupto poder 
establecido, un joven rebelde buscará convertirse 
en una leyenda del graffiti. ¿Le echas una mano? 


DESARROLLO 





f 








Y SISTEMA DE 
и COMBATE. Trane 
16: а es un joven graffitero 
Gener que busca convertir- 
„ACCION se en un leyenda de 
Compañia este arte urbano en 
ATARI una ciudad oprimida. 
xs c Habrá que realizar un 
Textos montón de graffitis, & Además de pelear, tendremos que reali- 
CASTELLANO además de ser ágiles zar multitud de graffitis en las misiones. 
Voces saltando y trepando 
CASTELLANO , para alcanzar las zo- 
198095 nas altas у usar los 
Moto Ontine pufios y todo tipo de 
NO . armas improvisadas 
para hacer frente a 
las bandas rivales y a 
las corruptas fuerzas 
de seguridad. El sis- 
= їета де сопїго! е$ 
Irane es un 


muy preciso, y reali- 
zar los combos, presas o fintas para esquivar es una delicia. 


inven rohalro 
Уус сысы 


que lucha con- 
tra un sistema 




















opresor con APARTADO TECNICO. Muy sólido, tanto los 
sus graffitis, detallados entornos urbanos como los modelos de 


los personajes y sus animaciones (aunque muchos 
enemigos se repiten). Además, las técnicas para rea- 
lizar graffitis están muy bien recreadas. Una banda 
sonora muy "hiphopera" y el gran trabajo del DJ 
Jotamayuscula doblando a Trane son la guinda 
para un titulo muy "auténtico". 


\ 


OPCIONES Y DURACION. Sus 20 fa- 
ses ofrecen muchas tareas secundarias, que 
otorgan al desarrollo un aliciente extra. Algo 
digno de agradecer, ya que Marc Ecko 's 
Getting Up no tiene modos multijugador ni 
demasiadas opciones de "replay". O 


kd 


TO i ACI MUY BIEN 


E 


Un desarrollo muy variado para un 
sólido juego que recrea como pocos 
la cultura del graffiti y del hip hop. 





PELEAS CALLEJERAS CON SABOR A PELI DE CULTO 


Nueva York, 1979. Las calles son un campo de 
batalla y sólo los Warriors podrán sobrevivir ante 
las bandas rivales que acechan en la noche... 
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Ð DESARROLLO 
Y SISTEMA DE 
COMBATE. En cada 
fase manejamos a un 


ERAN. D 
зү 


pem 





Género Warrior y en la mayoría 

ACCION estamos acompañados 

Compañía de distintos aliados a los 

ROCKSTAR que podemos dar senci- 

EF € llas órdenes. Además de 

Textos este componente tácti- е Basado en la películ: тиши 
CASTELLANO co, en algunas misiones beat em up muy variado y entretenido. 
Voces, hay infiltración, huidas, 

INGLES opción de robar para 

Jugadores 


ganar "pasta", realizar 
grafittis, etc. Pero lo que 
se impone en este varia- 
do desarrollo son las 
multitudinarias peleas 
contra las bandas riva- 
les, muy fieles a la pelí- 
cula y que resultan 
divertidísimas gracias a 
un sistema de combate repleto de posibilidades. 


Modo Online 
NO 
a Sy eem ‘ T " 


Controlamos 
aun total de 
9 pandilleros, 
segün la 
fase. 
© APARTADO TECNICO. Oscuro y “sucio” como el 
film en el que se inspira. Los amplios escenarios y el fiel 
, modelado de los personajes (son idénticcs a los de la 
E. peli) son todo un acierto. Pero no sólo la estética está a 
tono con el film. También el apartado sorioro es clave 
para forjar la magistral ambientación que tiene, incluyen- 
do musica y voces de gran parte del reparto original. 


© OPCIONES Y DURACIÓN. Sus 23 fases 
incluyen tareas principales y secundarias y se 
pueden jugar de forma cooperativa. También 
ofrece 40 retos sueltos, un modo batalla con 
minijuegos para 1 ó 2 jugadores, varios niveles 
de dificultad y un beat’ em up de desarrollo 2D 
que es un guiño al clásico Double Dragon. O 


» EXCELENTE 


Por variedad, ambientación, duración 
y capacidad de divertir, The Warriors 
es el mejor beat'em up de esta época. 
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LA LEY DE LA CALLE ES LA LEY DEL MAS FUERTE 


Las bandas callejeras no dejan de pelearse entre 
ellas y tú vas a ser el encargado de poner paz... 
usando la fuerza de tus puños, claro. 


ЕЮ DESARROLLO Y Z A-a lies 
ie - жү.” 
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6: Ф SISTEMA DE „== 
Р COMBATE. En Urban = 
16: TRA Reign encarnamos a І 
Género Brad Hawk, un matón "e 
ACCION que es contratado por 
Compañía una mafia para que aca- 
NAMCO be con las disputas en- 
AX € tre bandas callejeras. 3C. 
те Para lograrlo nos espe- ® Ofrece vistosas peleas en escenarios ce- 
CASTELLANO ran 100 misiones en for- rados bajo un sencillo sistema de control. 
Voces ma de combates contra 
INGLES grupos de pandilleros 
Jugadores 


en escenarios cerrados. 
Un desarrollo algo limi- 
tado por repetitivo, 
aunque el sencillo siste- 
ma de combate tiene 
miga: podremos apren- 
der nuevos golpes, usar 
armas, luchar junto a un 
aliado y realizar con él 
golpes conjuntos (o alternar su control), etc. 


Modo Online 
NO 


3 

aunque pode- 
mos pelear con 
otros 60 lucha- 
dores, incluso 


algunos de 
Tekken. 
















® APARTADO TÉCNICO. Las peleas resultan visto- 
sas; gracias sobre todo a los sélidos modelos de los 
personajes y a sus trabajadas animaciones. En cambio, 
- los escenarios son bastante “sosetes”. Pero sin duda 
lo peor es el apartado del sonido, con 
una banda sonora bastante machacona. 


© OPCIONES Y DURACIÓN. 
Sus 100 misiones dan para mucho, 
a lo que hay que sumar el diverti- 
do modo multijugador, con pe- 
leas para 4 jugadores. Además, 
esconde extras como la posibi- 
lidad de desbloquear hasta 60 
luchadores distintos. O 





» MUY BIEN 


Vistosos combates en los que pueden 
participar hasta 4 jugadores. Lástima 
que el desarrollo se vuelva repetitivo. 
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CONCLUSIONES 


Estos seis juegos son los beat “em up callejeros más potentes del momento, y cada uno ofrece sus propios argumentos para triunfar en 
nuestro ranking. Después de haber derrotado a todos los pandilleros de la ciudad, aquí tenéis los resultados de esta reñida pelea. 
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ang Wars 





| primer puesto de nuestro ran- saltos, componente táctico, etc.), es el inferior calidad con respecto a los ga- pero arruinadas por un limitado apar- 
king es sin duda alguna para The justo ganador de la comparativa. En nadores aunque con argumentos sufi- tado técnico y un desarrollo que se 
Warriors. Pensamos que es el juego segundo lugar se sitúa Marc Ecko's Cientes para entretener a los fanáticos vuelve monótono. Estos dos importan- 


que mejor ha sabido hacer evolucionar Getting Up, un beat’ em up tan varia- del género, como pueden ser buenas tes defectos también los presenta Cri- 
el género. Gracias a su espectaculares do que es casi una aventura de acción, opciones multijugador o un sistema de me Life Gang Wars, pero a lo bestia. 
peleas llenas de posibilidades, su so- aunque no es muy largo y le faltan op- combate plagado de alternativas. Por eso ocupa el ültimo lugar del ran- 
bresaliente ambientación y su variado ciones multijugador. Por detrás, a cier- El quinto puesto lo ocupa Beat Down king y sólo se lo podemos recomendar 
desarrollo (en el que no sólo hay ac- ta distancia, están Final Fight Street- Fists of Vengeance, un beat em up a los más incondicionales que ya hayan 
ción, sino también sigilo, minijuegos, wise y Urban Reign, dos títulos de que ofrece ideas muy interesantes, disfrutado de los otros títulos. O 















CARACTERÍSTICAS GENERALES CARACTERÍSTICAS TÉCNICAS 







SISTEMA DE COMBATE COMPONENTES DE JUEGO 
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Ciudad 
abierta 


Beat Down Fists 
of Vengeance 


ES pepe [ono ps عم‎ 
Crime Life 
Gang Wars 
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Final Fight 
Streetwise 
Marc Ecko's 
Getting Up 


The Warriors 


= 


Las notas y abreviaturas de la tabla corres- CARACTERÍSTICAS GENERALES CARACTERÍSTICAS TÉCNICAS COMPONENTES DE JUEGO 
ponden a las siguientes calificaciones, que 


Datos objetivos que miden las posibi- Calidad de los apartados técnicos. Importancia en el desarrollo de cada 
además tienen código de color: І 
lidades del juego у dan una idea de Іа Personajes: Evaluamos tanto el deta- uno de los componentes enumerados. 
Excelente (E) / Muy Bueno (MB): verde duración y variedad del mismo. lle como el diseño de los personajes. Sigilo: En qué medida el juego nos 
Bueno (B) / Regular (R): amarillo. Nümero de protagonistas: El nümero Escenarios: Lo mismo, pero aplicado permite usar técnicas para pasar des- 
Malo (M) / Muy malo (MM): горо. de personajes que podemos manejar a los escenarios del juego. apercibidos y evitar los combates. 
Este sello indica el gana- en los modos de juego principales. Minijuegos: Si el desarrollo ofrece 
dor de la comparativa. Mas personajes controlables: Otros minijuegos de cualquier tipo (dardos, 
Donde lo veáis es señal personajes disponibles en los distintos Evaluamos el sistema de combate. pulsos, etc.) o hay que realizarlos pa- 
de que es una inversión modos cuando los desbloqueemos. Armas: Si el juego ofrece la posibili- ra cumplir ciertas tareas (como robar, 
segura. Tipo de desarrollo: Si nos podemos dad de usar armas de cualquier tipo. abrir cerraduras, hacer graffitis...) 
mover libremente por la ciudad o por Movimientos especiales: Si en las pe- Componente táctico: Si en las peleas 
el contrario el desarrollo es una suce- leas podemos hacer uso de golpes es- podemos combatir con aliados, o in- 
Este otro sello indica el sión de niveles “cerrados”. peciales, como movimientos finales, cluso darles sencillas órdenes. 
ganador de la compara- Extras: Los “desbloqueables” que ofre- golpes combinados con otros persona- Evolución de personajes: Si los perso- 
пуа p lo e renere Ы се, сото canciones, mas personajes... jes, ataques imparables, etc. najes pueden mejorar de alguna forma. 
relación calidad y precio. 
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CON UN CONTROL INMEJORABLE, 
VARIOS MODOS DE JUEGO 
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Y ESPECTACULARES GRÁFICOS 
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quedarte sin juegos? 
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Resolvemos 





Escríbenos tus cartas a Hobby Press S.A. PlayManía. 
C/ Los Vascos 17. 28040 Madrid, indicando en el sobre "Consultorio". 


@ Manda tus e-Mail a consultorio.playmania@hobbypress.es 


todas vuestras dudas 





Al equipo de PlayManía nos encanta responder a vuestras cartas: no dudéis en escribirnos. 


Historias 
de Eternia 


Hola playmaníacos. Me encan- 
tan los juegos de rol y me 
gustaría que me recomenda- 
rais alguno para PSP. He oído 
hablar de Tales of Eternia. 
éCreéis que vale la pena? 
@ Miguel Ángel Montes Moreno 
Aunque PSP lleva poco tiem- 
cm. PO en el mercado, ya 
LAS empiezan a apare- 
y P; cer juegos de rol, 
| Уу mas о menos їп- 
йин _ teresantes. 


c 










EJ 







® Tales of Eternia es un buen 
juego de rol para PSP, aunque 
está en inglés. 







Uno de 
los mejores 
es, efectivamente, 
Tales of Eternia, que 
reune todos los in- 
gredientes de un 
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buen juego de rol de acción, 
con un desarrollo fluido, gráfi- 
cos muy llamativos y una du- 
ración más que aceptable 
para un juego de este estilo. El 
ünico inconveniente es que 
necesitarás saber algo de in- 
glés si quieres enterarte de la 
historia: no está traducido. La 
mejor alternativa en castella- 
no es Key of Heaven, que ana- 
lizamos en este nümero. 


Elección 
complicada 


Hola jugones. Cuando acaben 
los exámenes de febrero voy 
a invertir unos eurillos en 
comprarme un juego, pero 
dudo entre God of War y 
Shadow of the Colossus. éCon 
cuál os quedaríais vosotros? 
@ Elena Martínez 
Los dos. Son juegos geniales, 
aventuras sorprendentes y de 
mucha calidad. Pero si tene- 
mos en cuenta que God of 
War cuesta la mitad, 30 
euros... Cómprate ahora God 
of War y cuando puedas, Sha- 
dow of the Colossus, una 
aventura original y bellísima. 
Es el típico juego "diferente", 
que deja huella y que recorda- 
rás durante mucho tiempo. 


La mejor 
guerra 


éCuál de los juegos que sal- 
drán en septiembre es mejor, 
Commandos Strike Force o 
SOCOM 3: U.S. Navy SEALS? 
@ Álvaro Pérez Allegue 
éSeptiembre? De septiembre 
nada, Commandos saldrá a 
mediados de marzo y SOCOM 
3a finales de abril. Los dos 
son juegos con buenas dosis 
de acción, sigilo y estrategia. 
Las principales diferencias es- 
tán en que Commandos se de- 
sarrolla durante la Il Guerra 
Mundial y utiliza casi siempre 
la vista en primera persona. 
En cambio SOCOM 3 es en 
tercera persona, está 
ambientado en la guerra mo- 
derna y podemos dar órdenes 
a un equipo. Quizás el factor 
determinante sea el modo 
Online, donde SOCOM aventa- 
ja en a cualquier título de PS2. 





® SOCOM 3 aventaja a cualquier otro 
juego de acción en su potente online. 


Ciberfamilia 
Corleone 


Soy muy aficionada a las pelí- 
culas de “El Padrino” y me 
preguntaba si el juego seguirá 
el mismo guión. 

@ Susana Díez Merino 

Ojalá todas las adaptaciones 
del cine fuesen como la que 
ha hecho EA con El Padrino. El 
tremendo cuidado con el que 
se han reproducido los acto- 
res, el respeto por la trama, la 
banda sonora original y un so- 
berbio doblaje al español ha- 
rán que te sientas como un 
miembro más de la familia 
Corleone. Sin duda, está al ni- 
vel de las películas. 






PS3: ¿la mejor de la nueva generación? 





qué supera a sus rivales? 
@ Jorge Vidal Gutiérrez 


Lo importante para valorar una consola 
no son los datos, la potencia de cálculo, 
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Hola playmaníacos. Me gustaría saber 
si PS3 va a ser realmente superior a las 
nuevas consolas, como la 360 o la Re- 
volution de Nintendo. ¿Cuáles son sus 
especificaciones más importantes? ¿En 





el nümero de polígonos, ni los megaher- 
2105 a los que pueda funcionar. Eso está 
muy bien para ingenieros. Lo que nos 
tiene que importar a nosotros, los juga- 
dores, son los juegos. Por suerte, parece 
que PS3 no va a tener problemas en este 
aspecto. Sin embargo, sí tienes razón en 
que hay algunas especificaciones técni- 
cas que la sitüan, a priori, por encima de 


Sus rivales. La principal es que incluirá un 
lector de discos Blu-Ray, uno de los 
formatos de alta resolución que sustitui- A 
rá al DVD. Además tendrá conexión ina- К 
lambrica Wi-Fi у Bluetooth рага los man- 
dos (vamos, nada de cables). Se podra 
conectar a PSP, sera compatible con 
PS2, podremos ver fotos... Mira el repor- 
taje de este numero y flipa. 






@ PS3 promete 
revolucionar el mercado, 
aunque a la hora de la 
verdad lo que importa 
son los juegos. 





® El videojuego de El Padrino es una fiel recreación de las peliculas. 


Sam Fisher 
por Snake 


Hola playmaníacos. Me he pa- 
sado todos los MGS varias ve- 
ces... ¿Qué otros juegos del 
mismo género me aconsejáis? 
@ Robert Vega 

Hasta que llegue MGS3 Sub- 
sistence, que incluye un modo 
multijugador online, podrías 
probar con Splinter Cell: 
Chaos Theory, que sigue la 
misma línea de los MG, aun- 
que trata el tema del sigilo y 
la infiltración desde un punto 
de vista aún más realista. Es 
un juego más “cerebral” que 
Metal Gear, pero por 20 euros 
deberías probarlo. 
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8 Dragon Quest es la mejor alternativa a Final Fantasy. Es más, para muchos es muy superior a los FF... 


CJPREGUNTAS 


CORTAS, 
RESPUESTAS 
BREVES 





TeCIentemente z 
@ Rubén Vela 

Ese modelo es compati- 
ble con todos los juegos 
de pistola. Desde Crisis 
Zone no ha Salido nada. 
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@ Lorena Olmo Luna 
No se ha anunciado nada, 
aunque la versión Platinum 
del ültimo (DUB Edition 
Remix) incluirá una ciudad 
inédita y coches nuevos. 











@ Aidan Tomé Martín 
No, se canceló el proyecto. 
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@ Jorge Valle Hurtado 

Free Running es el unico 
juego anunciado basado en 
ese fenómeno urbano. Es 
para PSP y no hay fecha. 








Alternativa a 
Final Fantasy 


Me gustaría saber qué debo 
hacer para jugar a Final 
Fantasy XI ya que no puedo 
esperar ni а KHII ni a FFXII. 
éLa versión en inglés del 
juego es compatible con 

mi consola PAL? 

@ Aarón Moran Aparicio 

La ünica forma de jugar a FF 
Xl es con una PS2 americana 
del modelo antiguo, un adap- 
tador de red y el disco duro 
interno oficial que trae preins- 
talado el juego (no es compa- 
tible PAL). La broma te puede 
salir por un ojo de la cara y no 
creemos que valga la pena un 
gasto tan grande teniendo en 
cuenta que Dragon Quest, un 
título marca Square hasta 
ahora inédito en España, ate- 
rrizará en abril y combinará 
todos los rasgos del mejor rol, 
con más de 100 horas de in- 
tenso juego que saciarán 
con creces tu hambre de 
aventuras. 


Buscando 
a Riku 


Hola playmaníacos. 
Soy un fanático de 
los Kingdom Hearts 
y quería saber si en 
Kingdom Hearts Il 
saldrá Riku, porque al 
final de KH ya no 
se sabe nada de 
él. éSabéis qué 
pasó con Riku? 
@ Christopher Salmon 
El argumento del pri- 
mer KH es digno de 
un culebrón televisivo 
por la cantidad de gi- 
ros que da a lo 
largo de la his- 
toria. Riku, com- 











xn 


® Riku, uno de los personajes 
de Kingdom Hearts, volverá a 
aparecer en la secuela. 


pafiero de Sora y Kairi, tras 
sus devaneos con los villanos 
quedó encerrado en el Reino 
de los Corazones al final de la 
aventura, a esperas de que 
Sora le rescate para reencon- 
trarse con Kairi. Como nuestra 
intención no es chafaros parte 
del argumento de KH // sólo 
os diremos que Riku sí saldrá 
en el juego, algo que los fans 
de este carismático personaje 
agradecerán de buen grado. 


De la consola 
al cine 


Hola playmaníacos. Me han 
dicho que van a sacar pelis de 
Prince of Persia, de God of 
War y de Devil May Cry. éEs 
verdad? ¿Van a sacar alguna 
peli sobre algün videojuego 
durante los próximos afios? 
@ Raul Bauza Illán 
El mejor ejemplo del estado de 
madurez a la que han llegado 
los videojuegos es el in- 
terés mostrado en los 
últimos años por la 
industria del cine 
versionando títu- 
los tan populares 
como Tomb Rai- 
der y Resident 
Evil. Los tres tí- 
tulos que co- 
mentas han ce- 
dido sus 
derechos para 
realizar una 
película pero 
mj aün no hay 
ix fecha. El es- 
treno mas 
destacable 
en los próximos 
meses es 
"Silent Hill" de 
Sony Pictures, 
basada en la te- 
rrorífica aventura 
de Konami. 
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¿Cuál sería el 
precio justo de 
PlayStation3? 


Todos tenemos claro que no debería ser muy cara, 
aún así, somos bastante realistas... 





Como máximo el de salida de PS2 


José Luis Otero Ferrer. 
“Aunque sea una consola de nueva generacion, sigue 
siendo una máquina de ocio y entretenimiento. Si Sony 
quiere vender, debe tener un precio medio, quizás 400€, 
como el precio de salida de PS2, o incluso un poco menos, 
si quiere arrasar en ventas, debido a que cuando aparezca 
PS3, Xbox 360 ya tendra algunas ofertas". 


Si no tienes pasta, a esperar... 


Daniel Bermejo 
“Sera 300 euros o más, porque va a ser la mejor 
consola del momento. Aunque eso no favorecerá 
alos que tenemos menos pasta, que tendremos 
que esperar mucho hasta que la rebajen" 


Su calidad marca. 


Agente 47 

"Debido a la gran calidad aráfica de PS3, yo 
creo que debería salir de 400€ a 600€ como 
máximo, o como la PS2 cuando salió y si al cabo de 5 años 
sacan la PS3 Slim mucho mejor :D” 


Deberfan sacar una barata. 


José Manuel Sánchez 

Creo que tendrían que hacer como con la Xbox 360: sacar 
una barata de 200€ y otra mas cara de 400€ para que la 
gente pueda optar por una PlayStation 5 a buen precio" 


Deherían bajar el precio de las consolas. 


Daniel Alonso Garcia t 
“El precio de las consolas esta por las nubes. La PS3 
debería costar 49,95€, puesto que a ellos les cuesta 
menos de la mitad" 


No dehería pasar de los 500. 


Bin Laden García Pérez 

“Debería oscilar entre los 200 o 300€. Sony va a 
entender los problemas económicos de la gente y 
más si los juegos cuestan 70€. Y con el pastón 
que te gastas en la consola debería venir un juego”. 


EL TEMA DEL MES QUE VIENE ES: 


¿Cuál crees que es mejor, PSP o Nintendo DS? 


@ Manda tus e-Mail a consultorio.playmania@hobbypress.es 
indicando en el asunto "Opinión". Y no te olvides de incluir una foto tuya. 
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Gatillos 
calientes 


Hola PlayManía. Me encantan 
los juegos de disparos y he 
visto unas imágenes de 
BLACK que tienen una pinta 
estupenda. éQué tal está? 

@ Anselmo Rodríguez Márquez 
Es uno de los juegos más es- 
pectaculares de PS2. Y no so- 
lamente por sus gráficos y la 
magnífica ambientación, sino 
por la intensidad del juego, 
que te mantendrá engancha- 
do al mando, pegando tiros a 
cualquier cosa que aparezca 
en pantalla, sean enemigos o 
zonas del escenario que po- 
drás desintegrar a balazos. Si 
fuera algo más largo y tuviera 
un modo multijugador sería el 
juego ideal para los aficiona- 
dos a los shoot'em up. 


BLACK es un alucinante 
juego de ассїбп que además 
de espectacular resulta 
divertido y trepidante. 





Fotos de 
ultratumba 


éDa tanto miedo como 
dicen la saga Project Zero? 
@ José Andrés Rojano Besada 
El desarrollo de los Project 
Zero se aparta del 
planteamiento tradicional 

de los títulos de terror 
psicológico al dar más 
relevancia a la investigación 
que a la acción. Donde no hay 
diferencias con otros juegos 
es en la capacidad para 
ponernos la piel de gallina. Si 


Project Zero 3, los sustos, un 
escenario de lo más tétrico y 
la agobiante incertidumbre 


seguro que no te defraudarán. 


El error del 
Seat León 


Siento tener que corregiros, 
pero el mes paso dijisteis que 
no salía el León en ningün 
juego y sí sale, en el TOCA 
Race Driver 2: iy no veas 
cómo se agarra! 

@ Patrick de Wind 


EI LEGO 
contraataca 


Hola playmaníacos. He visto 
que LucasArts ha anunciado 
el nuevo LEGO Star Wars Il: 
The Original Trilogy. éSabéis 
algo más sobre él? 

(à Gonzalo Fernández 

El éxito del primer juego ha 
animado a LucasArts a publi- 


car una secuela ambientada en 
las tres primeras películas que 


verá la luz en otofio. Esta se- 


con un modo "libre" donde 
personalizaremos a los más de 
50 personajes. Para los que no 
jugaron al primero: no os en- 
gañéis con su aspecto "infan- 
til". Es uno de los juegos más 
divertidos y bien acabados de 
"La Guerra de las Galaxias". 


gunda parte destilará acción y 








"disfrutas" pasando miedo, en 
la ültima entrega de la saga, 
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Código de acceso 
ya utilizado. 


Hola playmaníacos. Mirando la página 
de la PSP vi que se podía jugar online 
pero que tenías que escribir el código 
de acceso a la red en www.yourgaming- 
name.com, pero me dice que ese códi- 
go está ya registrado en una cuenta... 


(à Gonzalo Olalla 

Ese código está en un papelito rojo y 
viene con la caja del Value Pack. Si tras 
asegurarte que lo has escrito bien te si- 
gue dando el mismo error (y tu consola 
no es de segunda mano) quiere decir 
que probablemente alguien se ha apro- 
piado "indebidamente" de ese código. 
En cualquier caso, lo mejor que puedes 
hacer es ponerte en contacto con el ser- 
vicio técnico de PlayStation en el 902 
102 102 para explicarles tu situación y 
pedirles que te manden un nuevo códi- 
go o te asesoren. O 
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Pues tiene toda la razón. 
¡Mil perdones por el lapsus! 
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таене 
entre plataformas 


Tengo una PS2 con el adaptador de 
red. Queria saber si es posible jugar a 
Internet con usuarios de PC. Poseo los 
juegos XIII y Call of Duty 2 tanto en PC 
como en PS2, pero he sido incapaz de 
jugar con mi hermano por Internet. 


@ Alexis Villarejo Nüfiez 
Y no vas a poder hacerlo, por muchas 
razones que aquí sería posible enu- 
merar, pero para que te quedes 
más tranquilo, piensa que los Call 
of Duty 2 de PS2 y PC son dife- 
rentes. Además, casi todos , 
los juegos en red de 12 / 
PS2 tienen servido- 
res independien- 
tes... O E 
8 Con Call of Duty 2 no se puede jugar 
online con jugadores de PC. 


humor a raudales, nos permiti- в; 
rá pilotar vehículos y contará 





8 


Lego Star Wars es, pese a su infantil 
aspecto, un genial juego de acción. 





















Corrupción en - 


la Memory Card 


Hola playmaníacos. éCómo puedo car- 
gar la partida en Men in Black 2? Le 
doy a cargar pero no me deja y dice 
que sí hay una partida guardada. 


@ Gonzalo Feria Gómez 

Tiene toda la pinta de que la partida se 
ha corrompido. Desgraciadamente, no 
existe ninguna manera de recuperar 
los datos. Aunque este error puede 
aparecer sin ninguna razón apa- 
rente, lo normal es que ocurra por 
' introducir o sacar la tarjeta con el 
juego cargando, o por un corte de 
& luz mientras se está grabando. Es- 
& . tos son errores son más fre- 
cuentes con tarjetas no oficia- 
les y con aquellas que tienen 
datos comprimidos. La cues- 
| tión es que vas a tener que 

| volver a empezar... O 














PREGUNTAS 
CORTAS, 


Feudal Combat: 

@ Ай буй Yarza 

Salió el айо pasado en 
EE.UU. y no parece que 
vaya a llegar a Espafia. La 
puesta a la venta de estos 
juegos va muy ligada al 
éxito de la serie en la tele. 


€ а B=) KJC 

@ Luis Miguel Calzada 

Se ha anunciado en Ingla- 
terra para abril, aunque 
en el resto de Europa atin 
no tiene distribuidor. 


@ Javier Agredano | 
De momento no se һа di- 
cho nada. 


@ Carlos Morte Sarmiento 
Desde La Fuga de Monkey 
Island en 2001 no se ha 
vuelto a saber nada de 
esta saga de aventuras. 


@ Fernando Franco Sanchez 
Como las nuevas PS2 lo 
llevan integrado ya es di- 
fícil encontrarlo. Tendrás 
que buscar. El juego 
EyeToy Chat incluye el 
adaptador y la cámara 
EyeToy por 60 euros. 
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MARIO PUZO 


El videojuego La mejor novela 
más esperado del año de todos los tiempos de REGALO 


No | 
I £ 
este fantástico 4 
REGALO Е 


Un pack hecho realidad pa 
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¡MÁS DE 150 JUEGOS 
ANALIZADOS Y PUNTUADOS! 








PrauStation 2 


ower 


Ж Escríbenos tuscartas a Hobby Press S.A Play Manía: | 
C/Los Vascos 17. 28040 Madrid, indicando en el sobre "Guía de Com 


(@) Mandatus e-mails а playmanta@hobbypress.es 





Los mejores juegos 
para tu PlayStation. 


Toda la información que necesitas para acertar siempre en tus compras. =" 


DEL 1 AL 28 DE FEBRERO. DATOS CEDIDOS POR joe] 
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=. ALQUILADOS E 


Nine Thou (Buparatars Remix) 
Styles Of Rayond 





® NFS Most Wanted sigue siendo el juego que más 
curiosidad levanta. Un mes más, el más alquilado. 









VIC 

Jro Evolution Socce 

oed i 

JBZ Budokai lenkaichi 

Matrix: Path of Nec 

‘il 

UP Las UC rone 
-= NBALiveO6 |. | 
| А a N) 
gaos Sims. 2__ 

B True Crime New Y. 


ha entrado en listas. Sequro е 
pronto escala posiciones. 


AVENTURAS 









»SONY » 49,95 € » 1 JUGADOR ?) CASTELLANO ) +16 AÑOS 


Una gran aventura que recrea toda la tensión de la serie, 
combinando con acierto acción. conducción y puzzles. 





)) EA GAMES 19 85€ 1 JUGADORES )) CASTELLANO » +16 Uc 


En la mejor aventura de Batman el sigilo es fundamental 
para avanzar. Un fiel adaptación de la peli... y con batmóvil. 










» CASTELLANO »59 95€ »1 JUGADOR >») CASTELLANO >) +16 AÑOS 


Una aventura de mafiosos que se centra casi exclusivamen- 
te en la conducción: la más realista y dificil del género. 



















Э EA GAMES )59,95 € } 1 JUGADOR » CASTELLANO ) +18 AÑOS 


Una perfecta recreación de la película, que nos convierte 
en un mafioso al servicio de la “Familia”, estilo GTA. 


і; 


) ATARI » Ете € »IJUGADOR )» CASTELLANO ) +16 AÑOS 


Una aventura gráfica original y de absorbente desarrollo 
„ Que te atrapará gracias a su puesta en escena y argumento. 











» ? SONY » 29, 95 € »IJUGADOR ) CASTELLANO ) +18 ANOS 


Combina magistralmente acción, plataformas y puzzles, 
Atrapa por su apartado técnico e irresistible jugabilidad, 





) ROCKSTAR )) 29,99 }1 JUGADOR ) CASTELLANO )) +18 AÑOS 


Conviértete en un matón a sueldo y cumple todo tipo 
de misiones en el juego más largo y completo de PS2. 





ES JÎ ACTIVISION )) 59,95 € »1 JUGADOR ) CASTELLANO > +16 AÑOS 


Una sensacional aventura ambientada en el Oeste en la que 
deberemos cumplir todo tipo de misiones a pie o a caballo. 





» EA GAMES » 59,95 €) » ›1-2 JUGADORES ) » ) CASTELLANO » +7 AÑOS 


Harry у Sus amigos se enfrentan а una aventura соп menos 
puzzles y más acción que las anteriores. Muy simple. 


¡Precio especial 
»EIDOS )29,95 € ))1 JUGADOR > CASTELLANO ))16 AÑOS 


Misiones de asesino a sueldo que podemos cumplir con 
enorme libertad. Un gran juego de acción y sigilo. 











» EA GAMES » 59,95 € } 1-4 JUGADORES » CASTELLANO )+16 ANOS 


Una mezcla de disparos y conducción con todo el glamour 
de las películas de Bond y con un desarrollo muy divertido. 





» BUENA VISTA » 59, 95€ » 12 JUG, » ) CASTELLANO » +12 AÑOS 


Una aventura variada у original еп Іа que dos jugadores 
pueden cooperar. Esta fielmente basada en la película. 























» KONAMI »29 95€ »1JUGADOR )) CASTELLANO » +16 ANOS 


Supervivencia у sigilo se dan la mano en una aventura que 
engancha por su sorprendente desarrollo y geniales gráficos. 











» CAPCOM » 49 95€ »1 JUGADOR » CASTELLANO У +12 ANOS 


Acaba con hordas de demonios en el Japón feudal, manejan- 
do a varios personajes, explorando, resolviendo puzzles... 





»UBISOFT » 59, 95 € ))1 JUGADOR » CAST ELLANO ) » \ +16 ANOS 


La mejor aventura del principe. Una absorbente combina- 
ción de acción, puzzles, plataformas y sigilo. Genial. 

















)) MIDWAY )59,95 € 1 JUGADOR » CASTELLANO ))+18 AÑOS 


Los poderes mentales del protagonista garantizan una 
aventura original, variada y llena de acción y sorpresas. 













» SONY 249,95 € ))1 JUGADOR » ) CASTELLANO % +12 AÑOS 


Una originalisima aventura en la que nuestro objetivo es 
localizar a enormes colosos y encontrar su punto débil. 





» UBISOFT > 29,95 € 1-4 JUGADORES »CASTELLANO » +16 nme 


Infiltración y sigilo tratados desde un punto de vista muy 
realista. Ideal para espías capaces de actuar con sangre fría. 
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)) ACTIVISION >» 59, 95€ »1JUGADOR » CAST ELLANO > +18 ANOS 


Ejerce de poli (bueno o malo) en las calles de Nueva York y 
demuestra tu habilidad disparando, peleando y conduciendo. 













¡Precio especial! 
»UBISOFT » 29, 95 € )] JUGADOR >) CASTELLANO )+18 ANOS 


Terror en medio del océano. Bien ambientado y con un de- 
sarrollo que atrapa gracias a su mezcla de puzzles y acción. 














»МС2 259,95 € } 1-2 JUGADORES » CASTELLANO » +12 ANOS 


Aventura de terror que atrapa con su divertido desarrollo 
y agobiante ambientación. Y se puede jugar a dobles. 











J» TECMO »39,95 € 2 1 JUGADOR >) CASTELLANO 7; +18 AÑOS 


Con una camara de fotos debemos acabar con fantasmas 
terroríficos. En la línea de las pelis de terror japonesas 

















» CAPCOM » 63,95 € 31 JUGADOR ) CASTELLANO » +18 ANOS 


Mucha acción para una aventura plagada de situaciones = 
sorprendentes е inolvidables, Espectacular у divertido. [к= Fe 


» MIDWAY » 59,95 Є 1 JUGADOR )» CASTELLANO » +18 AÑOS 


Acción y terror en una agobiante aventura en la que ten- 
dremos que despachar a todo tipo de seres de ultratumba. 
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DEL 1 AL 31 DE ENERO. DATOS CEDIDOS POR G AME 


LOS 


r“ 


¡Pon Ins manos 40708 ouis vonas! 





1. IDE 2. 





„ Maneja- PUZZLES. Además, 









Personajes, ar- | mos a varios miembros de tenemos que sacarle infor- 
gumento, mü- la UAT en fases de acción mación à los sospechosos 
sica, VOCES... en tercera persona y per- y resolver distintos puzzles 
todo igual. secuciones en coche. tecnológicos en minijuegos. 






| Una aventura como ésta 
merecía estar entre los más vendidos. 


NY HAWK'S AMERICAN WASTELAND Shadow of 


 ACTIVISON ) 59, 95€ )»1-2 JUGADORES ) CASTELLANO > +16 ANOS 


La mejor saga de skate regresa con un juego que combina 
las acrobacias en monopatin y bici, con la aventura. 


E 


> IFA ‘ 
)) EA SPORTS » 44,95 € » 1-8 JUGADORES ) CASTELLANO )» +3 ANOS 


Gran juego de fütbol, tanto por opciones, competiciones, 
ligas y jugadores reales, como por su sistema de control 


)) ACTIVISON ) 29,95 € >) 1-4 JUGADORES >) CASTELLANO 2+16 ANOS 


Un desarrollo mezcla de aventura y acrobacias, pero menos 
completo que American Wasteland. Eso sí, es más barato. 


zd ? . " A 8 is 
(WK'S UNDERGROL it iPrecio especial! A „Эси ATG x 
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117: REET 4 Mero} | TCP SPIN) 11%. n IN | iPrecio especial! А AVID SL утас 
EA BIG ) ) 59, 95 є ))1-4 JUGADORES % CASTELLANO >) +3 AÑOS ¿Ie ‚ »2K GAMES ) »29 ,85 € »1-4 JUGADORES ) ) CASTELLANO » +3 AÑOS 
Ideal si buscas futbol directo en plan "pachanga" y para n ' V Ж | Genial en su apartado técnico y а la hora de jugar. Tiene MIAU YY CT Actu - 4114 - 
echarte unos vibrantes ^piques" con tus amigos Ek m. modo Online y un precio irresistible. ¿Te gusta el tenis? HET) MU 
IGHT N HT 20 UN Nc D INO 2006 W 3; JLYMPICS - | мегагмеа и: 
) EA SPORTS } 59,95 є 51-2 JUGADORES ) INGLES ) +12 AÑOS » 2K GAMES > yry 99€ » 1-4 JUGADORES ! ) CASTELLANO ) )43 ANOS 





Un gran juego de boxeo que impresiona técnicarnente, 


Una recreación muy simple de los juegos olímpicos de 
"TE aunque el desarrollo de los combates sea algo lento 


invierno. Divierte un rato, pero tiene pocas opciones. 
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NBA 2K€ i a Da OT We 


Det 


› 2K GAMES » 49, 95€ } )) 1-4 JUGADORES ) ) INGLÉS ) +3 ANOS 


Basket muy completo y sencillo de jugar, con un gran apar- 
tado técnico y muchos modos de juego. Y actualizado. 
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» EA SPORTS » 63 ‚95 € ))1-4 JUGADORES > ) CASTELLANO ) 
y La temporada actua! de la NBA trasladada a PS2 con gran 
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FSDLA: LA TERCERA EDAL iPrecio especial! rue Crime: 


) EA GAMES ) ) 22,85 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO )+12 AÑOS NM 












Combates por turnos con el sabor de la Tierra Media. No es 








realismo, excelente control y muchas opciones. el mejor juego de rol, pero su ambientación te atrapara. 
" иа — E Un расо ае 
NBA SIRECT VOL. : FINAL FA ^ ASY ) | ¡Precio especial! id v (ie sie. dad y aun. 
)) EA BIG » 63,95 € »1-4 JUGADORES )) CASTELLANO ) ) 3 A AÑOS » SQUARE-ENIX » 19,95 € 1 JUGADOR ) CASTELLANO » «3 ANOS | go. Р Jp! clo qui 





Basket callejero de dos contra dos que resulta tan 
ie d espectacular como abor на de controlar. 

. , PROEVOLUTION SC Jí ER 

> KONAMI » 62, 95€ | »1-8 JUGADORES )) CASTELLANO » +3 ANOS 


Un sistema de control exigente, pero de resultados muy 
realistas: parece fútbol de verdad. Y tiene la liga española. 


Te atrapará sin remisión en su absorbente trama, sus bellos 
escenarios... y su precio. Los combates son por turnos. 





AL FAN AS) M iPrecio especial! 
) SQUARE-ENIX ) 29,95 € 1 JUGADOR » CASTELLANO » +12 ANOS 


Igual que Final Fantasy X, pero con una trama más ligera 
y un desarrollo y sistema de juego menos complejo. 


E 
E 


ROCKY LEGENDS ¡Precio especial! 


2. 


? UBISOFT >) 29,95 € » 1-2 JUGADORES ;; CASTELLANO ) +16 AÑOS 


Un espectacular arcade de boxeo que nos invita a revivir la 
carrera de < en sus películas. Asequible y espectacular. 


£ O^ Pit А | iPrecio especial! 
)) SQUARE-ENIX >) 19,95 € »1JUGADOR » CASTELLANO » +7 ANOS 


Un juego de rol de accion con un desarrollo muy dinamico, 
plagado de sorpresas y de divertidas situaciones. 





RO AND GA RR Te: 200: | iPrecio especial! GNA CART/ 
а р » NAMCO » 29, 99€ | )) 1-4 JUGADORES » CASTELLANO > +3 AÑOS DIGITAL BROS ) ) 49 99€ ) )1 JUGADOR >) INGLÉS ») +12 ANOS 
— 16 tenistas reales y la licencia del Roland Garros para Espectaculares y originales combates por turnos, para un 
B. ¿= s Un juego de tenis realista, vistoso y muy divertido. juego de rol atractivo y complejo... aunque está en inglés. 
pz 4«7 DIA: | iPrecio especial! ЧІМ MEGAMI TENSEI | LICIFEC 


LU لا‎ Ami". 


) UBISOFT » 44,95 € ))1 JUGADOR » INGLES » +12 AÑOS 


Estética manga y ambientación sobrenatural. Podrás reclutar 
a 100 demonios para unos completos combates por turnos. 


oy i К еч ? EA BIG » 29,95 € ))1-2 JUGADORES >) CASTELLANO » +3 AÑOS 


Snowboard espectacular y muy divertido, que sólo esta 
superado por su secuela. Claro, que éste es más barato... 





>< 2 sate 


) EA BIG 59,95 € ))1-2 JUGADORES )) CASTELLANO ) +3 AÑOS 


Snowboard jugable y espectacular que pone a prueba tu 
habilidad para las acrobacias. No te vas a aburrir con él. 84 
d з ї y DEY г $ T1! y d 
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4 21 
» EA GAMES )) 59, 55 € »l- 4 JUGADORES » CASTELLANO ) )+3 ANOS » KONAMI » 29,95 € }) Т JUGADOR ) ) CASTELLANO ) )+7 ANOS 


b" El mejor simulador de golf, tanto por realismo como fideli- l Cer d Un buen juego de rol de acción que combina con equilibrio 
g == „ dad de control y espectacularidad. Si te gusta este deporte... 86 п la exploración, los combates y las mejoras de los héroes. 
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)) KONAMI » 49, 99 € ) )1 JUGADOR ) INGLÉS ) ) #12 ANOS 


Rol que sólo se basa en sus combates, casi guerras, en 
las que desplazamos a nuestras unidades por un tablero. 
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S 4t АВ DISHTIN iPrecio especial! 
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PARA AYUDARNOS & CONFECCIONAR ESTA LISTA, MÁNDANOS UN 
CORREO A LA DIRECCIÓN: playmania@hobbypress.es 


в L.S 
ESPERADOS * 


“т GTA Liberty City PS2 


У ТАКЕ? | » ABRIL 


ЧЕ cuanto ha saltado la noticia habeis empeza- 
do a votare sin parar... Por suerte no habrá que 
esperar mucho para disfrutarlo. 
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<u? Final Fantasy XII 


Baur » SQUARE ENIX | » 2007 


Pues por mucho aue lo pidáis, FFXII no se 
pondra a la venta en nuestro país hasta 2007 _ 
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«3 Metal Gear 
ми” Solid 4 


» KONAMI % 2007 \ 
Es el primer juego de PS3 4 
que entra en esta lista 
No hay duda de que 
puede ser el bombazo 
de la cón- 
Sola. 








| Diversión sencilla y humor para una curiosa mezcla de 
plataformas y desenfrenadas y alocadas carreras. 





|») Resident Evil 4. No es el Resident 


Evil con mas sustos, pero los monstruos tienen una pinta 
tan real que no te recomendamos jugar a oscuras... 


У EA GAMES » 59,95 € » 1-6 JUGADORES » CASTELLANO » +3 AÑOS 
Mas carreras callejeras con tráfico, en las que los coches y 
la increible sensación de velocidad siguen siendo sus bazas. 
¡Precio especial! 
)) CODEMASTERS » )29, 95 € 214 JUGADORES ) ) CASTELLANO ) +3 AÑOS 


Exquisito control, coches reales y buenos gráficos para un pum 
realista simular de rally. Transmite excelentes sensaciones. e Be 





? VIVENDI 2) 44,95 € >) 1-8 JUGADORES ) CASTELLANO ) +7 ANOS 


SH ed ! { 
é ©] ў , 
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» УУ KONAMI » 62, 95€ »1-2 JUGADORES ) » CASTELLANO ) +3 ANOS 


Ofrece un gran realismo a la hora de conducir, lo que es a 
la vez su gran virtud y su defecto, ya que es muy exigente. 





MULA ONE 0 iPrecio especial! 
» SONY »29,95€ »1-2 JUGADORES ) CASTELLANO ) +3 AÑOS 


Tiene la licencia de la temporada 2005, resulta muy diverti- ¬ 
do, realista y espectacular, Para fans de la Formula 1. 

RISMC iPrecio especial! 
» SONY » 29 195€ ) » 1-6 JUGADORES ) CASTELLANO ) ) +3 ANOS 


Más de 700 coches reales de todos los tipos para que pue- 
das competir durante meses en espectaculares carreras. 


» SONY » 49,95 € 1-6 JUGADORES » CASTELLANO P «12 ANOS 
Un arcade de carreras con mucho humor en el que debe- 
mos acabar con los rivales. Divertido jugando con amigos. 
iPrecio especial! 
» THQ ) )29 95€ »u2 JUGADORES > ) CASTELLANO ) +12 AÑOS 


Tunea más de 50 coches reales con un sinfín de piezas y 
gánate el respeto de tus rivales en todo tipo de carreras. 





mt 
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) MIDWAY )) 46,95 € »1-2 JUGADORES > ) CASTELLANO ) ) +12 ANOS 

Vibrantes carreras en Los Angeles en las que hay que ganar 4 07 
a toda costa. Es espectacular, pero le faltan opciones. — — 
T iPrecio especial! 


? EMPIRE » 29, 95€ »1- 4 JUGADORES ) ) CASTELLANO ) ) +12 AÑOS 


Un trepidante arcade de carreras que divierte а Іо grande 
jugando 4 a la vez. Ideal si te gusta competir con amigos. 





ed a 1ргесіо especial! 
» ROCKSTAR » 29, 95 € »1- 8 JUGADORES ) CASTELLANO » +12 AÑOS 
Carreras nocturnas por tres ciudades, con libertad de movi- 








e * camiones, monoplazas...) intenso y muy recomendable. 











Pilotos, escuderías y circuitos reales de las tres cilindradas FE 
del mundial de motociclismo. El mejor juego de motos. y 88 p entrenador Ge su club favorito. Es menos gestor que MDL 


| ») Project Zero 3. No apto para 


corazones sensibles. Si has visto alguna peli de terror 
japonesa ya te puedes imaginar cómo va la cosa... 





n 
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» EA GAMES 2) 63,35 € »1-2 JUGADORES )) CASTELLANO 2) 3 AÑOS 

Carreras por la ciudad en las que el tuning y las persecucio- E 

nes de la poli son protagonistas. A veces se ralentiza. 90 

NF DERGROUN “¡Precio especial! 
»EA GAMES » 22,95 € »1-2 JUGADORES » CASTELLANO )+3 AÑOS 


Carreras de coches reales por la ciudad, con mucha libertad 
de acción y opciones de tuning. Espectacular y divertido 


0 3 |, Nuevo] 
)) SEGA 2) 49,95 € ))1-6 JUGADORES ONL. ) CASTELLANO ) +3 ANOS 


Un arcade de carreras basado en un clasico y con la misma 
filosofía. divertir sin complicaciones. Entretenido 
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|] 1 ji 4 5 Í s 
Э PLANETA )) 44,95 € >) 1-2 JUGADORES >» CASTELLANO » +3 ANOS 


Simulador con interesantes ideas todo el encanto de Alfa 
Romeo. Ofrece conducción exigente y un buen precio. 





Е. 


ТАМО RI iPrecio especial! 
» VIVENDI » 29,95 € ))1 JUGADOR )) CASTELLANO ) ) *7 ANOS 


Una especie de GTA a lo Simpson, donde hay que ir cum- : 
pliendo misiones a pie o en coche. Muy divertido. БЕ) 


= 
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» CODEMASTERS : » 59, 95 € »1-8 JUG. ) CASTELLANO » +12 ANOS 
Un simulador de velocidad completisimo (deportivos, rally, 





» SONY ? 49,95 € >) 1-4 JUGADORES >» CASTELLANO )+3 ANOS 


El juego oficial del mundial de rallys tiene un control poco 
realista, pero resulta divertido y es muy completo. 





) EA GAMES >» 63,95 € ))1-2 JUGADORES )) CASTELLANO » +12 AÑOS 


El mejor simulador social vuelve a su orígenes. Crea tu pro- 
pio Sim y vive con él una vida virtual. Absorbente. 





! UDA ¡Precio especial! 
)) EA GAMES » 22,95 € »1-2 JUGADORES > CASTELLANO » +12 AÑOS 


Convierte a tu Sim en el personaje mas famosos de la ciu- 
dad, vistiendo a la última, trabajando, cumpliendo objetivos... 
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» CODEMAST ERS ) » 44, 95 € »1-2 JUG. >» ) CASTELLANO ) )+3 AÑOS 
Conviértete en el manager de tu club preferido: ficha juga- 

dores, crea estrategias... No tiene la licencia de los clubes. 74 
ie ms " {Е № 10 ¡Precio especial! 


)) UBISOFT > 29, 95€ YI JUGADOR. » CASTELLANO » +16 AÑOS 
Conviértete en el creador del imperio Playboy: edita la revista, 








mientos, coches reales, motos y opciones de tuning. v д organiza fiestas, fotografia a las chicas... Picante, aunque simple. | 5 ^ | 
) | ' | iPrecio especial! 4 "T" ‚рг CER MAN AGE 1 ENT /- T 
» NAMCO » 29,95 € » 1-4 JUGADORES ) CASTELLANO » +3 AÑOS Ре )) KONAMI » 29,95 € 2 1-2 JUGADORES ) CASTELLANO » +3 ANOS 


Los fans de PES se lo pasarán en grande convertidos en el 












ipasar miedo! 





Be | 


(>>) Forbidden Siren. El mismo tipo de te- 


rror japonés, con el agravante de que en muchos casos lo 
unico que puedes hacer es esconderte. Ojo a la secuela. 


(») Ghost Vibration. Este si que da miedo, 


mucho miedo. Pero no por los monstruos (que los hay) o 
por la ambientación (mansion oscura)... sino por malo. 





PARA AYUDARNOS А CONFECCIONAR ESTA LISTA, MANDANOS 
TUS FAVORITOS 4 LA DIRECCIÓN: playmania@hobbypress.es 


"uU". 


VUESTROS 
FAVORITOS 


cr 











® San Andrea 
ción... 


s sigue en lo más alto de vuestra selec- 
iY no deja de sumar votos! 
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AC E CC ME AT: EFE DE 3: 817.1 RON Y "Precio especial! 
NAMCO 029,95 € »1 JUGADOR P CASTELLANO »+12 ANOS 


Un simulador de vuelo espectacular, con aviones reales 
enfrentados en trepidantes combates y variadas misiones. 


FIELD 2: MODERN COMBAT | 
DEA GAMES 539, 95€ ) )1-24 JUGADORES )) CASTELLANO »+16 AÑOS 


Lucha en una guerra ficticia de hasta 24 jugadores Online. 
Hay varios tipos de soldados, vehículos, armas reales... 





BATTI 





BLAC X te - E Ld К Le | DAS" Er S 4а 41. aut 
)EA GAMES »6395€ ) )1JUGADOR CASTELLANO +16 AÑOS 


Un shooter técnicamente alucinante en el que prima la ac- 
ción más trepidante. ¿Lo malo? Que no sea más largo. 
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» ACTIVISION »59, 95€ | »u6 JUG, ) CASTELLANO ))+18 AÑOS 


Una genial recreación de la II Guerra Mundial que te hará 
vibrar en sus emocionantes combates. De lo mejor de PS2. 
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ALL UF DL ¡Precio especial! 
ACTIVISION »29 95 € »146 JUG. P CASTELLANO »+16 AÑOS 


Shooter que te traslada a las mejores batallas de la 
I| Guerra Mundial. Está superado por su secuela. 





ра m 


-OMMANDOS ТЕК FE FORCE 


A T Ea 


| КО] | 
»EIDOS ›)59,95© »1 JUGADOR ) XCASTELLANO ))+16 ANOS ^ 


Uri shooter bélico que nos invita a cornbinar las habilidades 
de tres soldados. Una gran idea. pero pobre técnicamente 
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Prats لی‎ Емре MALA SS ie 


Acción en un иа Oeste invadido por monstruos. Es algo 
! monótono, pero no cansa gracias a sus vibrantes tiroteos. 
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»)NOVALOGIC »49 95€ 1-2. JUG. P CASTELLANO ))+416 AÑOS 


Inspirado en la peli, recrea la intervención del ejército nor- 
teamericano en Somalia. Gran ambientación y muy jugable. 
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» CODEMASTERS 249,95 € }1-8 JUG. »CASTELLANO »42 AÑOS | 


Batallas aéreas de la |! Guerra Mundial. Gran cantidad de 
KILLZONE 


aviones reales, un buen control y modo Online. 
j I 
QUE > . Precio especial! 


»SONY 19 95 € 142 JUGADORES P CASTELLANO »«16 ANOS 


Emocionante shooter que se puede disfrutar solo u 
Online y que resulta muy divertido y espectacular. 


МЕ At 7 A AN IND. rm )РЕАМ AS 
MEDAL OF H Me КОРЕ! 


Un shooter con T estratégicos en la Il Guerra Mundial. 
> Realista y muy bien ambientado. El mejor de la saga. 


‚ ¡Precio especial! 


* раһ ES qp " 
NS EDAL OF | OF Hi ONOR: FR U ГЕ ver: 


) EAGAMES »29, 95€ )1JUGADOR 2 CASTELLANO » +18 AÑOS 


También ambientado en I| Guerra Mundial, este shooter es 
trepidante, pero ha sido superado por European Assault... 



















A зап Andadrec 

f 30JEC "SN WE IND M iPrecio especial! Mie > ^ а ^ 

»EIDOS »29, 95€ 146 JUGADORES CASTELLANO +16 AÑOS ! ; 
a RB 


MESPL TTERS: run <a ıa, IPrecio especial! D 
»EA GAMES 19,95 € 51-16 JUGADORES CASTELLANO »+18 AÑOS 


Un shooter imprescindible, tanto por su modo Historia 
como por sus opciones Multijugador y Online. 





Wi T ¡Precio especial! - i n 
P UBI SOFT »29,95 € 01-2 JUGADORES ) CASTELLANO »+12 AÑOS 


a 
| 
Î Un shooter con aire de cómic que sorprenden por su estéti- 
Pic ca y por su variado y divertido desarrollo. Muy original. 
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Prince of Persia 
as Dos Cc 


TAN T Jin, gj ГЕО » E \ * Дь, < 
DEA GAMES 63 95€ ))1-4 JUGADORES )INGLÉS 418 ANOS 


Famosos raperos americanos se enfrentan en combates calle- кү 
jeros usando desde artes marciales a boxeo. Espectacular. f | 


JRA ОМ BALL ZB DO At TEN! RE 
»BANDA! 64,95 € » 1-2 JUGADORES ) CASTELLANO +12 AÑOS 


| Más de 60 personajes del universo Bola de Dragón en 
un juego de lucha espectacular y clavadito a la serie. 










® God of Warha entrado con 
fuerza. Y es que es una aventura 
que merece la pena descubrir. 
















DRAGON BALI .2: BUDOK: ||. [Precio especial! See 


))BANDAI »29,95 € 51-2 JUGADORES > )CASTELLANO )«12 AÑOS 


Una fiel recreación de la serie televisiva. Sólo Tenkaichi 
le supera, aunque es el doble de caro. 
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AGN Ur FION I CRS: MAAS blu PACT | 
IGNITION 249,95 € )1-2 JUGADORES »CASTELLANO +12 AÑOS 


Adaptacion a las 3D de este clasico de !а lucha de SNK. 
Presenta un buen número de luchadores, nuevos y viejos. 





ра —— = 


"AR A 8.491 T / O d * ag 
oS D Meme сг Fin LOLI یرہ کے کک‎ Л 


»BANDAI )59, 95€ » ))1-2 JUGADORES ) CASTELLANO »«7 ANOS 


Retrata con acierto la inolvidable serie de televisión, aun- 
que se hacer corto a pesar de tener 24 luchadores. 





JUL CALIB' JRI 224423 - 
NAMCO »59,95 € »1- 2 JUGADORES ) CASTELLANO »+16 AÑOS 


Largo, divertido, asequible y, sobre todo, muy, muy espec- 


tacular. Es de lo mejor del género en todos los aspectos. 
: iPrecio especial! 


» NAMCO 529,95 € ))1-2 JUGADORES » CASTELLANO »+12 AÑOS 
El rey de los arcades de lucha vuelve con su entrega más 
completa y su alucinante y complejo sistema de control. 


| UA FIGH TCR 4+ СО FRO ILLER iPrecio especial! 
SEGA 029,95 € »1-2 JUGADORES P CASTELLANO +12 ANOS 


Un clásico de la lucha y un gran rival de Tekken. Ofrece un 
estilo de lucha realista, muchos personajes y modos de juego. 


© ree EAL 


МАСК JO' VN >, KE \ 
»THQ »49,95 € ) 1-6 JUGADORES ) INGLES ) )+16 AÑOS 


El mejor arcade de lucha libre que puedes encontrar en 
PS2. Es divertido, jugable y muy espectacular. 














3 ESTAMOS = 
JUGANDO А... = 
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® El Padrino nos tiene enganchados 
todavia gracias a sus extras. 
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JCA Race L > 


Dragon Quest: 
+ iplo del Re Maldito (NJ 
Jnimusha: Dawn of Drean 





@ Ser protagonistas de 24 es una 


o Munang) experiencia que nos ha cautivado. 


uğ I 


Ne spares! ¡o dispar 


¡Pon tas manos donde pueda verias! 





ana MGS 5 Snake Eater 


e Iván Salcedo 


No todo es per fecto. 

Me encanta Metal Gear Solid 3, pero no 
es perfecto. Le falta variedad: Snake 
podría pegar otro tipo de patadas y 
puñetazos. Podría ser más largo, con 
más cantidad y tipos de enemigos. Y le 
falta una pizca más de acción. Y si pu- 
diéramos manejar vehículos... O 







A los fans se nos hace corto, pero no todo puede 
ser perfecto y este juego casi lo es. 





20| PlayManía 
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» UBISOFT » 5955€ » 1-4 JUGADORES » CASTELLANO » 412 AÑOS 


Un universo de fantasía para recorrer solos o con tres ami- 
gos más y combatiendo contra todo tipo de criaturas. 











? EIDOS >) 59,95 € >) 1-2 JUGADORES ? CASTELLANO » +16 ANOS 


Acción táctica al mando de cuatro soldados enfrentados 
a misiones antiterroristas. Divertido y con buen control. 


DESTROY ALL HUMANS! 
)) THQ » 59,95 € )) 1JUGADOR ) CASTELLANO «12 AÑOS 


Eres un alien que debe conquistar la Tierra usando todo 
tipo de artilugios, ovni incluido. Humor negro y diversión. 


















| ` ¡Precio especial! 
» CAPCOM » 22,95 € )) 1 JUGADOR » CASTELLANO » +16 AÑOS 


Un derroche de acción y espectacularidad manejando a 
un cazademonios con mucho carisma. De lo mejor de PS? 



















)) UBISOFT > 44,95 € » 1 JUGADOR ) CASTELLANO >) +12 ANOS 


Un variado beat'em up que divierte por su mezcla de rol. 
combates y originales batallas aéreas. La cámara falla 











> KOEI >) 59,95 € » 1-2 JUGADORES » INGLÉS » +12 AÑOS 


Combates multitudinarios en la China feudal. Acción 
desbordante, algo de estrategia y buena ambientación. 





» EA GAMES » 29, 95 € »1-2 JUGADORES )) CASTELLANO » +12 AÑOS 


Todo el encanto de “El Señor de los Anillos” en un juego 
en el que debemos deshacernos de miles de enemigos. 





» CAPCOM ) 49,95 € >) 1-2 JUGADORES ) CASTELLANO » +16 AÑOS 


Un divertido beat'em up callejero que resulta bastante ya- 
riado y que divierte el doble jugando con un amigo. 





» SONY » 49, 95€ » 1 JUGADOR » CASTELLANO » +16 ANOS 


Acción y aventura manejando a dos héroes en el Japón 
medieval. Técnicamente genial, aunque corto. 

















») VIVENDI » 44,95 € )) 1 JUGADOR » CASTELLANO » +12 ANOS 


Todo el poder de Hulk en un juego de acción espectacular 
en el que todo es pegar y destruir. Divertido y largo. 





>) UBI SOFT ) 64,95 € ) 1JUGADOR » CASTELLANO » +12 ANOS 


Acción de la buena en primera y tercera persona. Poco va- 
riado y algo corto, pero con el encanto de King Kong. 












» EIDOS » 29,95 € » 1-2 JUGADORES ? CASTELLANO ? +3 AÑOS 


Acción y aventura basada en los mejores momentos de 
Star Wars y construida con piezas de Lego. Muy divertido. 





A ATLA TOW el ERES 
Worms 4 Mayhem ...Darkwatch 


@ Pablo 


Estrategia 

La cuarta ma эе de 1а saga Worms me 
ha parecido buenísima. Tiene un modo 
Multijugador excelente y tanto jugando 
con amigos como jugando solo divierte 
de lo lindo. Es uno de los mejores en es- 
trategia por turnos, tiene muchas armas 
y no poco humor. © 


e 0 Un gran juego de estrategia, divertido, con humor 
لے‎ ы y muy entretenido. Os habéis pasado con él... 


@ Guillermo de la Casa 
E 1 T 

Dn a tope 
Ofrece impresionantes tiroteos, no 
da un respiro. Además, está chulí- f 
simo. Pero lo mejor de todo es ju- AMA 
garte la aventura еп compañía de 
un amigo. Te lo pasas mucho me- 


jor que solo y ya por eso merece 
la pena tenerlo. O 


A р 
\ Y all " E e 
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Si te gusta la acción total y jugar con un amigo, 
merece la pena. 









» ATARI » 59,95 € » 1 JUGADOR » CASTELLANO » +16 ANOS 


Acción, plataformas y graffitis, en una aventura original ос 
в que encantará a los amantes de la cultura hip hop. өө 










Acción a lo “Matrix” en un juego en el que controlamos a 
Neo. Fiel a las pelis y espectacular, aunque con fallitos. 





Elige entre tres mercenarios y cumple misiones con libertad 
para los distintos bandos de una guerra. Divertido y variado. 










Acción, e y mucho gore. Pese a sus fallos técnicos 
es muy divertido, especialmente repartiendo leña a dobles. 















Acción bélica en la 11 Guerra Mundial, pero en este caso 
eres un francotirador y el sigilo y la puntería son la clave. 


8 O y 1 : | .S. | Ni VYSEALS — iPrecio especial! 
» SONY ) 19,95 € >) 1-16 JUGADORES )» CASTELLANO » +16 AÑOS 


Lleva a tu comando a la victoria en el mejor juego de 
acción táctica de PS2, con un modo Online genial. 








Fiel recreación de x peli que nos permite recorrer libre- 
mente la ciudad disfrutando de los poderes de Spider-Man. 





» LUCASARTS » 59,95€ » 1-24 JUG. » CASTELLANO )) +12 ANOS 


Como la primera parte, pero con más unidades, naves, com- 
bates espaciales, jedis y un modo individual mucho mejor. 











)) ROCKSTAR » 59 ‚95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELLANO )) +18 ANOS 


Peleas multitudinarias, sigilo, vibrantes persecuciones en 
un beat’em up muy bien ambientado, duradero y variado. 













Intensos acts con una buena ambientación a lo "Méjico 
lindo", mucho humor y mucha personalidad. Divertido. 











» ACTIVISION » 59, 95€ » 1 JUGADOR > CASTELLANO » +12 ANOS 


Muy fiel a los comics, en esta aventura alternamos el con- 
trol de Spidey y Veneno. Encantará a los fans del héroe. 





)) NAMCO » 59,95 € ) 1-4 JUGADORES )) CASTELLANO )» +16 AÑOS 


Un beat'em up de los de antes: machaca con tus puños a m 
todo el que se te ponga por delante. Espectacular. E 
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9 ATARI 2 49,95 € »1JUGADOR P CASTELLANO » +7 ANOS 


Un plataformas variado, divertido y con gran sentido del 
humor, aunque se queda bastante corto. 
AK iPrecio especial! 


» SONY » 19,95 € »1JUGADOR » CASTELLANO » +12 AÑOS 


ey ` iw 
Dee 94 ААА 4; IVADOR 
im de " № E - 


» THQ » 49,95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELLANO » " AROS 


Sencillo juego de acción que recrea muy bien los poderes 
de Frozono y Mr. Increíble, pero que dura un suspiro. 


Una genial mezcla de saltos, disparos y trepidantes fases 
de conducción y todo con total libertad de movimiento. 


Qis 
Й 
1 
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» MAJESCO » 44, 95 € »1 JUGADOR » INGLES » +12 AROS 


Un plataformas fresco que sabe divertir gracias a su origi- 

nal planteamiento. Ideal si estás cansado de secuelas. 

і 1 ÎPrecio especial! 
» SONY »19,95 є У. 4 JUGADORES » CASTELLANO » +3 AÑOS 


» SONY ) 49,95 € ?1-4 JUGADORES >) CASTELLANO » +3 AÑOS 


Esta secuela ofrece intensísimos tiroteos, aunque es menos 
variado que los anteriores. Ideal para jugar con amigos. 


Una espectacular mezcla de acción y saltos que atrapará a 
jugadores de todas las edades y que resulta muy divertido. 


-— PAT AT NT ч 


AYM? “¡Precio especial! 
» UBISOFT » 29,95 Є 31 JUGADOR P CASTELLANO » +5 AÑOS 


Un juego con mucho humor y magia que gracias a su gran 
control y variado desarrollo atrapará a toda la familia. 


SHADOW HEDGEHOL iPrecio especial! 
» SEGA 19,95 € »1- 2 JUGADORES » CASTELLANO » +12 ANOS 


Una frenética mezcla de saltos y velocidad que resulta en- $ О 
tretenida, aunque su impreciso contro! desespera. 
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ONES DE QU. ¡Precio especial! 
» SONY > 29,95 € »1 JUGADOR » CASTELLANO » +3 AÑOS 


Sly y su banda de ladrones deben usar sus habilidades 
para el sigilo recorriendo sorprendentes escenarios. 





- [Precio especial! 
» SONY ) 39,95 € ))1-2 JUGADORES ) CASTELLANO «7 ANOS 


Divertida mezcla de sigilo, plataformas y acción con un 
espectacular look de dibujos animados y mucha variedad. 


ROES iPrecio especial! 
») SEGA )19,95 € ?1JUGADOR » CASTELLANO » +3 AÑOS 


Podemos controlar a tres personajes y combinar sus habi- 
i | lidades en un desarrollo frenético, соп un control algo duro. 
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» KONAMI » 49,95 є Т JUGADOR » CASTELLANO » +3 ANOS 


Plataformas, acción y sencillos puzzles en una adaptación [Е 7 О 
de la película que encantará a los más pequeños. 


Rugby Challenge 2006 


@ Roberto Rodríguez 
Te nci: hasta el final 


Es completísimo: tiene 5 
ligas superpotentes, un 
montón de equipos, 20 
selecciones y muchos ex- 
tras. Y un modo carrera 
larguísimo. Vamos, una 
pasada de juego. 








EI mejor juego de rugby que hay en el mercado. Ni los juegos de 
rugby de EA le superan, por calidad gráfica, duración y diversión. 














PARA AYUDARNOS A CONFECCIONAR ESTA SECCIÓN MANDA TUS COMENTARIOS å LA DIRECCIÓN: playmania@hobbypress.es 




















» SONY » 59,95 € ?1-4 JUGADORES ) CASTELLANO >) +3 ANOS 


Un concurso en el que hasta 4 jugadores podrán demostrar 
su cultura musical usando los pulsadores incluidos. 
iPrecio especial! 


» SONY » 29, 95 € Т JUGADOR » CASTELLANO » +3 AÑOS 


— Precio especial! 
» SONY » 39,95 € »1 JUGADOR » CASTELLANO. 43 AÑOS 


Móntate un gimnasio en casa con EyeToy. Incluye distintos 
tipos de ejercicios e intensidades. Para hacer deporte. 
- Precio especial! 


» SONY »: 29,95 € »1-2 JUGADORES » CASTELLANO » +3 ANOS 


Los hilarantes monos de Ape Escape protagonizan 50 locos 
minijuegos, que son geniales jugando con un amigo. 
ГЕТОҮ: PLAY3 _ _1Ргесїо especial! 


» SONY » ) 39, 95€ т 4 JUGADORES DC CASTELLANO » +5 ANOS 
Mirate en la tele y usa tu Cuerpo como Si fuera el pad. 


ix Precio especial! 
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Completa mesa de mezclas virtual que permite mezclar más 
de 50 temas. Para los que quieran hacer pinitos como DJ, 
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50 minijuegos capaces de animar la fiesta mås aburrida. 
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» EMPIRE 19,95 € »1-2 JUGADORES » CASTELLANO )) +3 AÑOS 


¡Precio especial! 
» SONY ) 29,95 € 1-8 JUGADORES D) CASTELLANO ) +3 AÑOS 


» SONY » 59,95 € »1-8 JUGADORES >> CASTELLANO )+8 AÑOS 


Mezcla de plataformas y puzzles donde dos jugadores 
deben cooperar para superar los retos. Muy divertido. 


ч F: , 


30 canciones mas para este divertido karaoke. Esta edición 
del juego incluye más modos multijugador. 
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30 canciones españolas para el “karaoke” de PS2. Muy 
divertido y con canciones y videos originales. 





RA Аш - - Nueva! ¡Precio especial! 
» TAKE 2 у 39, 95. € »1 JUGADOR » CASTELLANO » +12 AÑOS 


$7.3 Ё “¡Precio especial! 
» SEGA ? 19,95 є 1-2 JUGADOR » INGLES » +16 ANOS 
Un clasico de los juegos de pistola en un pack que incluye 

los dos primeros juegos. Es antiguo, pero muy divertido. HET) 
» NAMCO » 59, 95€ »1-2 JUGADORES У CASTELLANO 43 AÑOS 

Un original reto a la habilidad y la astucia, que consiste en 

crear ерда bolas ана жеш “ү del escenario. 
)) CODEMASTERS » 44,95 € } 1-4 JUG. ) CASTELLANO » +3 ANOS 


Una curiosa mezcla de estrategia y acción que consiste en 
poner trampas para atrapar a los enemigos. 
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Un juego de estrategia por turnos en el que manejamos un 
ejército de hilarantes lombrices. Muy divertido en compañía. 


.. Kingdom Hearts 


@ Miguel Malo. 


¡Disney а toda mecha! 


ER. Pensé que sería un jue- 
go cutre con eso de 
que fueses con Goofy 

y Donald pero... iesta- 
ba 10096 equivocado! Le 
he metido 56 horas y he 
quedado enamorado. O 


Genial por su convincente trama, sus peleas en tiempo real y sus 
mundos Disney perfectamente ambientados y detallados. 


کف اہ 


b] 
Ed 
veu 
ч HE 


EITC 


er 


Monster Hunter 2 


CAPCOM | ACCIÓN 


Parece que a 

los nipones les 
va esto de cazar 
monstruos y 
dinosaurios. 

y Más Si es en 
equipo jugando 
Online Esta 
secuela esta 
arrasándo 


Bleach: Hanatareshi Yabou 


SONY JUEGO DE ROL 


Dirge of Cerberus: FFVII 


SQUARE ENIX ACCIÓN 


Shin Onimusha 


CAPCOM | AVENTURA 


Siren 2 


ш mmi NDIALES 


SONY | AVENTURA DE TERROR 


24: The Gam 


SONY AVENTURA 
En USA no han 
podido resisti- 
se a la emoción 
de solventar r 
una crisis te- 
rrorista en 24 
horas. Seguro 
que también 
triunfa aquí 


BLACK 


EA GAMES | SHOOTER 


Grandia 5 


e 


SQUARE ENIX | JUEGO DE ROL 


Fight Night 3 


EA GAMES | DEPORTIVO 
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TOCA Race Driver 5 gm 


CODEMASTERS | VELOCIDAD 


BLACK 


EAGAMES | SHOOTER 


La acción salvas 
Je y desbordan» 
te de BLACK es 
lo que manda 
ahora mismo 
en Europa. Los 
espectaculares 
coches de 
FOCA 3 le pisan 
los talones. 





TOCA Race Driver 3 8 


CODEMASTERS | VELOCIDAD 


NFS Most Wanted 


EAGAMES VELOCIDAD 


Shadow of the Colossus ~ 


SONY | AVENTURA 


FIFA 06 


EA GAMES | DEPORTIVO 


PlayManía 5 


» ROCKSTAR 5) 49,95 € ))1-6 JUG. » CASTELLANO >) «12 AÑOS 
Un gran arcade de velocidad en el que cada carrera es 
emoción pura. Y además tiene opciones de tuning. 
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Э EASPORTS )) 49,95 ))1-2JUG. )) CASTELLANO )) +3 ANOS 


Ningun amante del basket se lo debería perder: tiene una 
jugabilidad total, aran calidad de imágenes y licencia NBA. 


) EA GAMES )) 49,95 € » 1-4 JUGADORES )) CASTELLANO )) +3 AÑOS 


Un divertido y salvaje arcade de carreras en el que además 
de ganar debemos hacer chocar a los rivales. Divertidísimo. 
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)) EA GAMES )) 54,95 € » 1-2 JUGADORES )) CASTELLANO )) +3 ANOS 


Carreras ilegales y tuning en un divertido arcade que ade- 
más nos propone trepidantes persecuciones policiales. 


) CODEMASTERS } 49,95 € ) 1-8 JUG. ) CASTELLANO ))+3 ANOS 
Un gran simulador de rally con un excepcional control y 
buena calidad gráfica. Ideal para amantes de este deporte. 


AI pa 





211912] | ҹу, l 
` 9 UBI SOFT » 49,95 € ))1 JUGADOR )) CASTELLANO )) +16 ANOS 
La mejor aventura de acción para PSP en estos momentos, 
fiel al POP2 de PS2, aunque con grandes fallos técnicos. 


>) KOEÍ » 49,95 € »)1-2 JUGADORES » CASTELLANO )) +12 AÑOS 
Peleas multitudinarias en la China feuda! en las que debes 
acabar con hordas de enemigos. Divierte más con un amigo. 7 8 
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X SONY )) 49,95 € )) 1-8 JUGADORES )) CASTELLANO )) +3 ANOS 


Divertido y alocado juego de golf que pese a su simpatico 
aspecto ofrece muchas opciones. Divierte y engancha. 


» KONAMI )) 49,95 € )) 1-2 JUGADORES )) CASTELLANO )+3 AÑOS 


Un simulador de fútbol genial, con un estupendo control y 
muy bueno gráficos. Como en PS2, pero sin Liga Master. 


Ll 


9 


> МАМСО )) 49,85 € } 1-8 JUGADORES » CASTELLANO )) +3 AÑOS 


Un genial arcade de velocidad con emocionantes carreras, 
muchas competiciones y unos gráficos de infarto. 


` SONY )) 49,95 € » 1-8 JUGADORES » CASTELLANO » +3 AÑOS 


Una recreación de la F-1 con conducción asequible y todos 
los pilotos, equipos y circuitos de la pasada temporada 


| "t ¡Nuevo! ATES | WARS: BATTLEF "T 
) EA BIG )) 49,95 € » 1-4 JUGADORES » CASTELLANO » +3 AÑOS Ds a )) ACTIVISION >) 49,95 € }) 1-4 JUGADORES )) CASTELLANO ) +12 AÑOS 


El juego perfecto para todos los que quieran disfrutar de 


Espectaculares batallas galácticas en las que podemos pilo- 
fútbol espectacular, directo y sin complicaciones 


EY) Т ۶ tar naves y manejar a cualquier unidad de las peliculas. 
» ROCKSTAR )) 54,95 ë ))1-6 JUG. )) CASTELLANO )) +18 AÑOS 


Un GTA en toda regla: acción, conducción y libertad para 
moverte por donde quieras. Y con modos multijugador. 
E Precio especial! 


» UBI SOFT » 26,95 € } 1-4 JUGADORES }) CASTELLANO » +3 ANOS 


Un juego de coches muy original que supone un desafío a 
nuestra habilidad gracias a sus variadas pruebas. 


» CAPCOM )) 49,95 € )) 1-2 JUGADORES )) CASTELLANO >) +12 ANOS 


El mejor juego de lucha 2D de la historia conserva en PSP 
Sus virtudes: jugabilidad, much^s luchadores, duración... 
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)) CODEMASTERS )) 49,95 € » 1-2 JUG. )) CASTELLANO »«3 AÑOS 


Simulador de velocidad variado, largo y espectacular, con 
coches reales y competiciones de todo tipo. 
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) EA GAMES )) 49,95 € )) 1-2 JUGADORES )) CASTELLANO )) +7 AÑOS 
Potter y sus amigos se enfrentan a una aventura cargada 
de acción y magia y con divertidos minijuegos. 


à 1 


» ACTIVISION )) 49,95 € » 1-4 JUG. » CASTELLANO » +16 ANOS 


> Un genial juego de skate que nos permite recorrer libre- 
mente la ciudad haciendo acrobacias y cumpliendo retos. 





INuevo! 
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» ACTIVISION )) 49,95 € )) 1-4 JUG. ) CASTELLANO ) +16 AÑOS 
Rol de acción entretenido y largo, que resulta especialmen- 
te divertido jugando con amigos. 


» SONY ) 49,95 € )) 2 JUGADORES >) CASTELLANO )) +12 AÑOS 


Un precioso juego de го! de acción que engancha por su 
estética oriental y sistema de combate. Si fuera más larao 
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)) SEGA )) 49,95 € » 1-4 JUGADORES » CASTELLANO » +3 AÑOS 


Un sobresaliente simulador de tenis, muy realista, jugable 
y, sobre todo, muy divertido. Y jugando con amigos, mejor. 


» EA GAMES )) 49,95 € » 1-4 JUGADORES )) CASTELLANO » +12 AÑOS 


Toda la esencia de un simulador social, pero con un toque 
aventurero que nos invita a cumplir variados retos. 
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)) ACTIVISION )) 59,95 € » 1-4 JUG. )) CASTELLANO )) +12 AÑOS 
Rol de acción protagonizado por los X-Men. Peleas 
multitudinarias y mucha acción. Genial con amigos. 


» IGNITION )) 49,95 € 5)1 JUGADORES » CASTELLANO » +3 AÑOS 


Un original puzzle que nos propone guiar una bola de mer- 
i curio pescomplejos taberistos. Para jugadores pacientes 
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Play 
iEL JUEGO 
DEL MES! 
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Key of Heaven 
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tiempo real, basados en las 
artes marciales nacidas del 
Tai Chi, sorprenden por su 
enorme belleza. 


(») EL ARTE DE LA LA MAGIA DE LA ROL, PARA TODOS 
ESPADA. Sus combatesen | ANTIGUA CHINA. Con LOS PUBLICOS. Tiene 


su elegante apartado gráfi- 
co, el juego nos sumerge en 
un mundo lleno del encanto 
de la China tradicional. 





toda la profundidad del un 
buen RPG, pero resulta acce- 
sible y fácil de manejar. Ade- 
más, está traducido. 


LO MEJOR 
DE PSP 
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Pro Evolution Soccer 5 


KONAMI DEPORTIVO 
Ror fin hay al- 
guien capaz de 
vender mas que 
Liberty City en 
un mes. Y quién 
podia ser 51 no 
otro de los clá- 
Sicos de estas 
listas, el genial 
PES 5.. 


GTA Liberty City Stories 


TAKE2 VENTURA 


Los Sims 2 


EA GAMES | SIMULACIÓN 


Spider-Man 2 (N) 


ACTIVISION | ACCIÓN 


Virtua Tennis WT 


SEGA DEPORTIVO 
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GTA Liherty City Stories 


De momento 
parece im- 
posible que 
nadie pueda 
desbancar a 
GTA en vuestro 
corazoncito. 
Sigue siendo el 
más votado con 
diferencia. 


NBA Live 06 


EA GAMES * DEPORTIVO 


NFS Most Wanted 


EA GAMES * VELOCIDAD 


Los Sims 2 (N) 


EA GAMES SIMULACIÓN 


SW Battlefront I! © 


ACTIVISION ` ACCIÓN 
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GTA Liberty City Stories 
ROCKSTAR AVENTURA 
Nosotros 
tampoco lo 
podemos evitar. 
y aun estamos 
buscando 
secretos y 
completando 
misiones secun- 
darlas. No se 
acaba nunca. 


Los Sims 2 


EA GAMES ! SIMULACIÓN 


FIFA Street 2 ® 


EA BIG DEPORTIVO 


Key of Heaven 


SONY 1 JUEGO DE ROL 


Worms Open Warfare Y 


THQ | ESTRATEGIA 





|PlayStatione — AA 2 Playstation e =<? 
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24 The Game OutRun 2006: Driver Parallel Lines 
Coast 2 Coast 








Key of Heaven Worms Open Warfare 


¡Ahorra 


5 euros! 


en cada uno de estos juegos 


ll EN LA TIENDA: Efectúa directamente tu compra con el cupón original en cualquiera de las más de cien tiendas GAME-CentroMAIL que hay en España 
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cuál es tu GAME-CentroMAIL más cercano o si necesitas información sobre tu pedido. 

ll POR CORREO: Envía el cupón de descuento, indicando los productos que deseas comprar, a la siguiente dirección: 
GAME-CentroMAIL. C/ Virgilio 9, Ciudad de la Imagen-Pozuelo de Alarcón. 28223 Madrid. El envío te llegará contra reembolso 


pus a M aw iuc ae шош A 





y | | 
Ш Oferta no acumulable a otras promociones de GAME-CentroMAIL. 
W Oferta válida hasta el 15 de abril de 2006. 


O КИНИН A NERONE INANE SERERE BANNUM 
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O OutRun 2006: Coast 2 Coast OL 
O Driver ParallelLines | 59,95€ OA ЇЇ 

wase | saose | [ЇЇ 

4995€ | 4495€ ЇЙЇ ШЇ 
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Forma de pago O Contra reembolso Urgente 
(España peninsular 4 €, Baleares 5 €) 
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Рејес! ^L 
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126 
Género 
SURVIVAL HORROR 


Desarrollador 
TECMO 


Editor 
TAKE 2 


Lanzamiento 
YA DISPONIBLE 


PRECIÓ 

39,95 € 
TEXTOS 
CASTELLANO 
VOCES 
INGLES 


т-а 
MODO ONLINE 
NO 


GUARDAR PARTIDAS 
PUNTOS CONCRETOS 


PAGINA WEB 
WWWTAKETWO.ES 


@ Rei es la protagonista 
de la aventura, aunque 
comparte su historia con 
dos personajes más. 


( 4 )REI KUROSAWA 


MUNDO REAL 


El último Project Zero desta- 
ca por su original desarrollo, 
en el que. para avanzar en la 
aventura, deberas desenvol- 


verte en 2 mundos paralelos. 


el real (O) y el de los sueños 
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MUNDO REAL VS. MUNDO ONIRICO 


(2 REVELAR NEGATIVOS 


EN EL MUNDO REAL, tus ob- 
Jetivos son revelar los negati- 
vos (2 que consigues durante 
el sueño, Interactuar con 
otros personajes @ en busca 
de información y retratar a 


algun que otro inquieto espí- 
ntu. En esta dimension, que 
se desarrolla en la casa Kuro- 
sawa, Sólo manejas a Rel 

EL MUNDO ONÍRICO, que 
constituye el grueso del jue- 


(Б )KEI AMAKURA 


J LA CAMARA OSCURA 


¿QUÉ ES? 

Tu ünica arma para 
hacer frente a los nu- 
merosos espectros 


¿CÓMO FUNCIONA? 
Con él filamento de 
là máquina podras 

localizar la posi- 
cion exacta de 
cualquier fantasma 


que se encuentre cerca de tl y 
gracias al brillo del obturador 
(D sabras cuál es el mornento 
mas adecuado de tomar una 
foto de tu enemigo. Cuando 
enfoques a un fantasma. el 
círculo de captura te mostra- 
ra cómo se carga el poder es- 
piritual. Una vez que esté lle- 
no, el obturador se volverá 
rojo y dispondrás de una 


oportunidad de disparar cau- 
sando un notable daño. SÎ es- 
peras hasta el ültimo instan- 
te. con el fantasma ya casi 
pegado a ti, el filamento su- 
perior de la camara brillará y 
dispondrás de la oportunidad 
de ejecutar un disparo mortal 
© (Fatal Frame). SÎ lo realizas 
acertadamente, lograras mas 
oportunidades seguidas de 
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(2 )DISPARO MORTAL 


NO ME SEAS FANTASMA, QUE TE SACO UNOS EXTRAS 


Project Zero 3 


Seguro que completas la aventura no te esta costando demasiado. Ya estas curtido en estas lides. 
Lo que a lo mejor no sabes es cómo completar el juego al 100%. Pues aquí tienes la solución. 
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(3 )INTERACTUAR CON PERSONAJES 


go, se desarrolla en tenebro- 
50s palacios y caserones, en 
cuyos pasillos tendrás que 
combatir espectros, solucio- 
nar puzzles, recopilar negati- 
vos y recoger diferentes ob- 


disparar con el obturador bri- 
anda Con estos “combos” 
de disparos causarás un au- 
tentico destrozo en la barra 
de salud de tu adversario 


¿CUÁL ES LA MUNICIÓN? 
Funciona con varlos tipos de 
pelicula, 7, 14, 61, 90 y Cero 
Emplea las primeras con los 
fantasmas pacificos o poco 


Camara 


[| Policia 


Lente Se ada 


Cr Gl 


Equipo 
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Jetos. Esta dimension la 
visitaras tanto con la foto- 
grafa Rei Kurosawa © como 
con el escritor Kei Amakura 
(9 y la asistente de Rel, Miku 
Hinasaki © 


peligrosos y las siguientes 
con los mas dificiles 


¿SE PUEDE MEJORAR? 
Puedes aumentar sus presta- 
ciones @ con los puntos de 
foto o recogiendo lentes de 
mejora y accesorios, que te 
permitirán cargar más poder 
espiritual, ralentizar a los es- 
pectros o aumentar su poder 











(1 )MUJER ESPERANDO 


Si quieres conseguir todos los fan- 
tasmas del juego o tienes alguna 
duda de donde encontrar a cierto 
espectro en concreto. aqui tienes 
una completa lista que te facilitará 
mucho las cosas. No pierdas detalle: 


Hora 0: PRÓLOGO 


* Hombre de espaldas (Tatami) 

* Yuu gesticulante (Tatami 2) 

* Madre e Hija errantes (Tatami 2) 

* Mujer celosía (Recibidor barras) 

* Miña corredor (Pasillo jardin) 

* Niña corredor 2 (Pasillo jardin) 

* Yuu evanescente (Patio santuario) 


Hora 1: LA SENAL 


* Chica en estudio (Cuarto partido) 

> Hija en puerta (Vestibulo) 

* Madre e Hija errantes (Chimenea) 

* Mujer 2 Piso (Chimenea? 

* Niña empalada (Pasillo) 

* Niña que se asoma (Pasillo) 
La segunda ye2 que Juegas 

* Mujer agachada (Pasillo) 

* Mujer Celosia (Pasillo) 

* Madre abajo e Hija abajo 
(Chimenea). 

* Mujer agachada (Vestíbulo) 

* Mujer que huye (Vestíbulo) 

* Hija abajo (Chimenea) 

* Mujer que grita (Escaleras). 

* Mujer en esquina (Escaleras) 

* Muerto estático (Escaleras). 

* Mujer agachada (C Persiana) 

* Mujer atormentada (Pasillo). 

* Sombra circundante (Pasillo) 

* Sombras curvadas (Escaleras). 

* Sombra Oscura (Altar) 

* Nino en armario (Cuarto de Rei) 
La segunda vez que juegas. 


Hora2: , Ы 
LA MANSION DEL SUENO 


* Hombre arriba (Escaleras). 

* Mujer acechante (Cementerio). 

* Hombre que huye (Escaleras). 

* Mujer bocabajo (Tejado Cementerio) 


(4 MUJER PRISIONERA 


= 


LISTA DE FANTASMAS 


(2 )NINA EN ESCALERA 


(3 )MUJER SANTUARIO 


Hora3 , Hora 6 Hora 9 
LA CANCION APACIGUADORA LA COLUMNA DE SACRIFICIO EL DESENCADENAMIENTO 


* Madre Errante (Almacén ler Piso) 
* Hija Escondida (Cementerio). 
* Hija Escondida (Almacén 3er Piso) 
* Madre Esperando 
(Cuarto partido) @ 
* Madre Errante (Vestibulo) 
* Hija Escondida (Chimenea) 
* Niña de atrás (Sala Proyecciones) 
» Niña Libros (Proyecciones) 
La segunda vez que juegas 
» Mujer tras reja (Pasillo Valla) 
* Carpinteros ocultos (Pasillo Valla) 
* Niña de atrás (Pasillo Jardin) 
» Niña corredor (Pasillo Jardín) 
* Mujer 2 Piso (Cuarto Armario) 
» Mano el suelo (Tatami) 
* Nina Empalada (Pasillo) 
* Niña Altar Muñeca (Altar Este) 


Hora 4: EL SUEÑO MALVADO 


* Niña Barrotes (Celda) 
* Niña Gesticulante 
(Recibidor Cuerdas) 
* Niña Gesticulante (Tatami) 
* Mano Agujero (Tatami) 
* Niña en puerta (Cuarto Persiana) 
* Mujer Prisionera (Altar Tatuaje) @ 


Нога 5: EL DESVANECIMIENTO 


* Mujer alejándose 
(Recibidor Barras) 
* Mujer con koto 
(Habitación Kimonos) 
* Mujer Proyector (Proyecciones). 
* Hombre en Pantalla 
(Ventana Redonda) 
* Anciana sigilosa (Tatami) 
* Mujer peinándose 
(Habitación Kimonos). 
* Hombre Evanescente (Tatami) 
* Hombre Evanescente 
(Cuarto Persiana) 
* Mujer Oscuridad 
(Vestíbulo Parpadeo) 
* Mio arrodillada (Almacén) 
* Kiriko Asanuma (Atico Rel). 
La segunda vez que juegas. 


* Hombre Arbol Espaidas 
(Pasillo Jardín) 
* Hombre vestidor (Armario) 
e Minamo (Armario) 
La segunda vez que juegas 
* Nifia en la nieve 
(Recibidor barras) 
* Nina Tejado (Cementerio) 
* Mujer Estrellada (Cuarto persiana) 
* Mujer Mirando (Chimenea) 
La segunda vez que juegas 
* Niña en Escalera (Chimenea) O 
* Niña fisgona (Loft Tatami) 
* Hombres Invocados 
(Almacén Tatami) 
* Mujer Suelo (Vestibulo) 
* Reika Yakishiro (Ventana Redonda 
20150). La segunda vez que juegas 
* Mujer Ceremonia (Figura madera) 
* Tengai Narumi (Vestibulo Tatami) 
La segunda vez que juegas 
* Mujer Viga (Corredor cuerdas) 
* Kizuna Himuro (Conservas) 
La segunda vez que juegas 
* Mujer a pie (Cuarto Oscuro) 


Hora 7: LA PRISIÓN COLGANTE 


* Amane (Altar Tatuaje) 

La segunda vez que juegas 
* Niña en cortina (Cuarto Persiana) 
* Hombre Subsuelo (Bajo el suelo) 
* Mujer Ceremonia (Figura madera) 
* Niña en ventana (Sala de estar) 


Hora 8: EL SUENO VACÍO 


* Hombre Consumido 

(Armario Pueblo Dios 1) 
* Gemelas del Alma 

(Gran Recibidor) 
* Niña Mirona (Almacén Libros) 
* Mujer Aplastada (Almacén libros) 
* Gemelas Segundo Piso (Chimenea) 
* Mujer Barrotes (Armario) 
* Doncellas Gemelas (Cuarto Gemelas) 
* Niña Rejas (Cuarto Gemelas) 
* Hombre Cuña (Santuario Cuerdas). 
* Mano Bajo Cama (Cuarto de Rer). 


* Niña Reverencia (Pasio Jardín) 
* Niña Reverencia (Pasillo Jardin) 
* Hisame 
(Vestíbulo Ventana Redonda) 
* Hombre Evanescente 
(Pasillo Manchas) 
* Hombre Determinado 
(Habitacion Sacrificio) 
* Mujer Agobiada (Cuarto Partido). 
* Mujer que cae (Recibidor Cuerdas) 
* Mujer atrapada (Cuarto Futón) 
* Mujeres Santuario (Patio Santuario) 


Hora 10 
EL DESGARRO DEL ALMA 


* Mujer Puerta (Recibidor Barras) 
* Mujer Llorando © 
(Habitacion Kimonos) 
* Kyoka Kuze (Tatami Cerrado) 
La segunda vez que juegas 
* Mujer Corredor (Pasillo Jardím 
* Hombre Tejado (Patio Santuario) 
* Hombre Apaleado 
(Patio Santuario) 
* Hombre Cargado 
(Patio Santuario) 
* Nina Mirona (Almacén Libros). 
* Gemelas 2 Piso (Chimenes) 
* Hombre Atado (Cuarto Gemelas) 
* Mujer Ático (Almacen Librería) 
» Mujer Barrotes 
(Vestíbulo Pueblo Dios) 
* Hombre Tejado (Patio Santuario) 
* Procesión Funeral 
(Patio Santuario) 


Hora 11: EL ÚLTIMO PASAJE 


* Hombre 2 Piso (Persians) 
* Niña Pantalla (Almacén Libros) 
* Mujer Oscuridad 
(Vestibulo Parpadeo). 
* Мїйа Prisión (Celda Colgante) 
* Niña de Atrás 
(Habitación Kimonos). 
* Niñas Patio (Pasillo Jardin) 
* Niñas Patio (Pasillo Jardin). 
* Kaname (Patio Santuario) 


(5) MUJER LLORANDO 


La segunda vez que Juegas 
* Anciana rezando 

(Santuario Grabado) 
* Mujer alejándose (Último pasaje) 
* Nina en Abismo (Abismo) 
* Mafuyu Gesticulante (Conservas) 
* Mano Colgante (Conservas) 
* Abuela Carrito (Recibidor) 


Hora 12: 
LA CEREMONIA DEL MANDO 


* Criatura Armario 
(Recibidor Barras) 
* Mujer en Armario 
(Cuarto persiana 2 Piso) 
* Mujer Llorando (Cuarto Cerrado) 
* Kyoka Kuza (Cuarto Cerrado) 
* Shigure (Altar Sun 
* Almas fluyendo (Abismo) 
La segunda vez que juegas 
* Sacerdotisa Empalada (Abismo) 
La segunda vez que Juegas 
* Mujer Ático (Atico 2) 
* Niña Pupitre (Cuarto de Rei) 


Hora 13: 
LA LLAMADA DEL TATUAJE 


* Ceremonia (Pasillo) 

* Ceremonia (Pasillo) 

* Doncella Final (Cuarto Adjunto) 

* Doncella Final (Cuarto Adjunto) 

* Yashu Kuze (Cuarto Persiana) 
La segunda vez que Juegas. 

* Reika Kuze (Celda Colgante) 
La segunda vez que juegas 

* Mujer Desengrabada (Cuarto Figu- 
ra Madera). La segunda vez que 
juegas. 

* Mujer Santuario (Patio) © 

* Mujer Cortina (Santuario Grabado) 


HoraFinal: 
EL ABISMO DEL HORIZONTE 
* Mujer Santuario (Último Pasaje) 
* Mujer Gesticulante (Abismo) 
* Mujer Gesticulante (Abismo) 
* Muerte Abismo (Abismo) 

La segunda vez que juegas 


* Hombre Ahogado (Ultimo Pasaje) 
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Una vez terminada la aven- 
tura, salva el juego y podras 
entrar a un menu especial 
que te permitira disfrutar de 
un variado material extra 
Aquí podrás jugar a entre- 
tenidas misiones extra, ad- 
quirir vestidos y lentes es- 


a Jugar. disfrutar de trailers 
y bocetos del juego y algu- 
nas otras cosas, que te ex- 
plicamos en estos cuadros 


MISIONES EXTRA 


Se trata de unas cuantas 
misiones (1) de corta dura- 


peciales con los que volver ción, en las que tendras que 


۴ y aleria 
A 


4 


f pm 
=a 
f е. 
* 


ө 


Una vez que los desbloquees los extras tras 
finalizar por primera vez [a aventura, podras 
disfrutar de unos fantasticos bocetos ( de 
los personajes del juego (2, de un espeluz- 
nante trailer (3 (9 v de alaunas otras cositas 
tan interesantes o mas, como la historia de 
la saga v sus protagonistas ($) G) 

SI consigues acabar el juego en un nivel de 
dificultad superior, también podrás volver a 
ver aqui el final alternativo. Y quedas avisa- 
dos: iesta prohibido perdérselo (5). 
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combatir con los protago- 
nistas del juego (2 contra 
algunos de los fantasmas 
más tenebrosos ©. Los 
enfrentamientos tendrán lu- 
gar en variados escenarios 
y tu objetivo será acabar 
con los espectros con la 
mayor eficacia posible ©) 





Tambien disfrutaràs de la 
posibilidad de adquirir nue- 
vos vestidos, accesorios y 
lentes. Segün los puntos 
que tengas acumulados, tu 
rango al terminar el juego y 
el nivel de dificultad que 
hayas completado. podrás 
comprar unos y otros arti- 
culos. Aqui tienes la lista 


FUNCIONES 

DELA CÁMARA 

* Cámara Festival: Acaba 
todas las misiones con ran- 
go S + 100000 ptos 

* Función Camara Infinito: 
Completa el juego en modo 


Pesadilla + 100000 ptos 


* Función Cámara Zoom: 
Completa el juego en modo 
Normal y atrapa 100 o más 
fantasmas + 10000 ptos. 

* Función Cámara Sensible: 
Completa el juego en modo 
Normal + 5000 ptos 


LENTES 


* Lente “Machacar”: Com- 
pleta el juego en modo Nor- 
mal y captura 150 o mas 
fantasmas + 30000 ptos 

* Lente "Serie": Acaba todas 
las misiones + 50000 ptos 

* Lente “Detener”: Com- 
pleta el juego en modo 
Norrnal + 15000 ptos @ 


COMPLEMENTOS 


Gafas 

* Gafas Kel: Completa el 
juego 2 veces en Difícil o 
Pesadilla + 6000 ptos 

* Gafas Blancas Kel: Com- 
pleta la lista de fantasmas + 
12000 ptos 

* Gafas Miku: Completa el 
juego 2 veces en Difícil o 
Pesadilla + 6000 ptos. 

* Gafas Rel: Completa 


el juego 2 veces en Sir 


Difícil o Pesadilla 
+ 6000 ptos 


Extras 


Yukatas 

* Yukata Azul Kei: Comple- 
ta el juego en modo Normal 
+ 10000 ptos. 

* Yukata Naranja Ke Com- 
pleta el juego 2 veces en Difi- 
cil o Pesadilla + 20000 ptos 

* Yukata Azul Miku: Com- 
pleta el juego en modo Nor- 
mal + 5000 ptos 

* Yukata Rosa Miku: Comple- 
ta el juego 2 veces en Difícil o 
Pesadilla + 10000 ptos 

* Yukata Negro Rei: Com- 
pieta si juego en modo Nor- 
mal * 5000 ptos (3 

* Yukata Rojo Rel: Comple- 
ta el juego 2 veces en Difícil 
o Pesadilla * 10000 ptos 


Cintas 

* Cinta Kei: Completa el jue- 
go en Normal + 3000 ptos 

* Cinta Miku: Completa la 
lista de fantasmas + 12000 
puntos (3) 

s Cinta Rei: Completa la lista 
de fantasmas + 12000 ptos 

* Cinta Ruri: Completa el jue- 
go en Norma! + 3960 ptos 


Orejas 

* Orejas de zorro Kel: Com- 
pleta el juego en modo Difi- 
cilo 3 veces en modo Nor- 
mal * 9000 ptos. 

* Orejas de Gato Rel: Com- 
pleta el Juego en Difícil o 3 ve- 
ces en Normal + 9000 ptos 

* Orejas Gato Miku: Comple- 
ta el juego en Difícil О 5 veces 
en Normal * 9000 ptos 


Varios 
* Pasador Miku: Completa 
el juego en modo Normal * 
3000 ptos 
* Vestido Zero Miku: Comple- 
ta el juego en Difícil o 3 veces 
en Normal * 20000 ptos 
* Adorno del Pelo Rei: 
Completa el juego en modo 
Normal * 3000 ptos 
* Peto Miku: Completa el 
juego en modo Pesadilla о 
acaba todas las misiones + 
30000 ptos 
* Peto Rel: Completa el juego 
en Pesadilla o acaba todas 
las misiones + 30000 ptos 
* Traje Ret Completa el jue- 
go en Diticilo 3 veces en 
Normal * 20000 ptos. 
* Campana Gato Ruri 
Completa el juego en Difi- 
cil o 3 veces en Normal * 
9000 ptos 


GALERÍA 


* Diseños: Completa el 
juego en Normal y 
captura 50 o más fan- 
tasmas * 5000 ptos 
* Trailer: Completa el 
juego en Normal y 
captura 50 o 
más fantasmas 
* 5000 ptos 
* Imagenes 
Trailer: Com- 
pleta el juego 
en Normal y 
captura 500 
más fantasmas + 
5000 ptos 
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B Eres un soldado 
de una compañía de 
élite, da qué esperas 
para disparar? 


ДЕ ЕС ТИ ES PlayStation 2 


CÓMO SOBREVIVIR AL INFIERNO DE LA GUERRA 


Call of Duty 
Big Red 


Un soldado tiene que obedecer órdenes, pero tü eres más que un soldado, eres un miembro de la 
“Big Red One”. Tu compania es muy especial... y sus misiones, de las más difíciles. Suerte. 


О 


О. HEMOS PASADO COSAS PEORES 


OBJETIVO 1 


» Avanzar colina abajo y 
teagruparse en el sótano: 
Este objetivo es simplernente 
de contacto, para que te 
empleces a hacer con 

los controles 

Muevete hacia la fle- P? 
cha por el camino "TEM 
de arena con to- 

dos los soldados 72 

(2). Cuando te 1 4 
topes con un 

tanque nazi 


estrena el fusil y dispara a un 
par de enemigos. Para finalizar 
el objetivo, sólo tienes que en- 
trar en el sótano (2) de la casa 
derruida marcada en el radar 


E | 


E 


E 


x 


OBJETIVO 2 


* Llegar a la posición 
defensiva y asaltar е! 
puente del oeste: 
Avanza con el soldado hasta la 
primera planta de la casa, des- 
de donde verás a muchos na- 
zis atrincherados en el puente 
SI quieres que todo sea más 
fácil, utiliza el punto de mira 
del fusil para apuntar mejor, 
agachete para no ser acribilla- 
do a las primeras de cambio y 
ayudate con un par de grana- 
das. Centrate en los nidos de 
ametralladoras y recuerda 
avanzar agachado pare salit 
de la casa 
Colocate junto al tanque alia- 
do ©, avanza agachado al mis- 
mo ritmo que él para cu- 
brirte y utiliza la metralleta 
Thomson para eliminar 
alos nazis situados tras 
las barricadas. Si eres 
herido o andas mal 
de vida, regresa a la 
casa, donde encontrarás 
botiquines 


OBJETIVO 3 


* Reagruparse con 

el pelotón. 

* Superar la ametralladora 
del panzer y avanzar hacia 
el puente del este: 

Cuando el puente salte por los 


aires, déjate caer por el hueco 
que hay en la casa ruinosa de 
tu izquierda para reagruperte 
con el peloton y curarte con 
todos los botiquines que en- 
contrarás tirados por el suelo 
Es importantisimo que perma- 
nezcas agachado y avances sin 
detenerte entre las ruinas ($), 
disparando a los nazis que 
veas al otro lado del rio. No te 
entretengas, pues no dejarán 
de salir 

Cuando veas un blindado nazi 
al otro lado del puente, lanza 
una granada para deshacerte 
de su ametralladora y no te 
detengas por nada del mundo 
o te cosera a balazos 

En el puente este verás un 
Panzer alemán que te impide 
avanzar. Agachate pare que no 
te alcancen los cañonazos y 
elimina a los soldados que 
irrumpan en la zona. Es impo- 
sible destruir el tanque con 
granadas, asi que no desperdi- 
cies munición, ni te pongas en 
peligro en un intento inútil 


OBJETIVO 4 


* Encontrar una ruta 

para cruzar el puente. 

* Colocar una carga en el 
tanque Tiger y eliminar el 
cañón antiaéreo: 

Avanza agachado (como siem- 


pre. no lo olvides) para evitar 
los cañonazos del tanque y si- 
gue a tus soldados al interior 
de la casa que hay a la derecha 
del puente 

Sube a la primera planta y usa 
el fusil para deshacerte de los 
nazis que hay al otro lade del 
puente 

Coge la ametralladora de la 
ultima habitacion 6) de la casa 
y dispara con ella contra el ca- 
йол antiaéreo que veras en- 
frente de ti 

Seguidamente, baja por las es- 
Caleras del exterior de la casa y 
corre hasta el tanque naz! aue 
debes eliminar © 

Coloca la carga y muévete 
rápidamente hasta la casa 

del fondo disparando con 

la metralleta Thompson a to- 
dos los enemigos que se cru- 
cen en tu camino 


OBJETIVOS 


* Eliminar la resistencia 
alemana y defender la zona: 
Cuelate en la casa eliminando 
alos nazis que veas (7) v sube 
hasta la primera planta. Justo 
allí encontrarás una ametralla- 
dora con la que podrás dispa- 
rar a todos los nazis que se 
acerquen a la casa. Aguanta 
manteniéndolos a raya hasta 
que finalice el nivel 





1. BAUTISMO DE FUEGO 


OBJETIVO 1 


Es importante que afines la 
puntería con la ametrallado- 
ra del jeep ©, no la recalien- 
tes y centra tus disparos en 
los enemigos que se encuen- 
tren más cerca de la carrete- 
ra Son los más peligrosos 
Cuando llegues al aeropuer- 
to, baja del coche pulsando 
3¢ y busca el bc para 
curar las heridas de bala 


OBJETIVO2 


Reünete con el pelotón y 
avanza por los hangares eli- 
minando a los nazis. 

Cuando te encuentres en uri 
hangar amplio, lo ideal es 
que uses el fusil para dispa- 
rar a gran distancia. 

En cuanto puedas, hazte con 
un subfusil nazi MAS38 para 
disparar en las distancias 
cortas 

No cojas la metralleta Cate- 
lleraut ya que, aunque es un 
arma muy potente, e5 muy 


2. BLINDADOS. 


poco precisa y tarda mucho 
en recargar 

Al salir del ültimo hanger y 
cruzer la pista de aterrizaje, 
usa el punto de mira del rifle 
y dispara a los nazis situados 
en lo alto de la torre. Te evi- 
taras problemas 

Cuando tengas que moverte 
entre las cajas, ten mucho 
cuidado y no avances hasta 
que no asegures tu espalda 


OBJETIVO3 


Irrumpe en la torre de con- 
trol, coge por sorpresa a Va- 
rios enemigos (3 y dispara- 
les por la espalda. Sé eficaz y 
no dejes escapar a ninguno, 
ya que pueden ser muy pelt- 
grosos. Ten cuidado al subir 
a lo alto de la torre, ya que 
dos nazis te esperaran alli y 
te dispararan en cuanto aso- 
mes la cabeza 
Una vez arriba, coge los 

5 de que en- 
contrarás jurito a la radio y 


sal al exterior de la torre 
Desde allí, usa el zoom (LD 
de tu nueva adquisición para 
eliminar a todos los nazis que 
haya junto a los canones an- 
tiaéreos ©). Tienes que dejar 
la zona despejada 


OBJETIVO 4 


Cuando hayas limpiado de 
enemigos la zona de los dos 
canones, recupera la metra- 
lleta y deja el rifle de fran- 
cotirador. Sal de la torre y 
acércate a uno de los dos 
cafiones antiaéreos que 
acabas de despejar. Tienes 
que usarlo © para derribar 
todos los aviones enemigos 
que puedas 

Disparales desde que los 
veas, aunque estén muy le- 
jos, y observa las estrellas 
del radar para saber por 
dónde se aproximaran 
Cuando el cielo esté despe- 
jado, sal del cañón (pulsa 
€) y reúnete con tus com- 
pañeros © 


» ZA 
> ae 
———— „шә —m ..„ 


OBJETIVO 1 


El objetivo es avanzar a traves de las líneas 
enemigas con el blindado aliado, que es un 
vehículo menos pesado que los Panzer y tam- 
bién menos potente. La clave está en aprove- 
char su velocidad. Nunca te detengas y elimi- 
na a los soldados con lanzamisiles 

Al comienzo del nivel, no arriesgues demasia- 
do © y deja que los otros tanques aliados se 
encarguen de los enemigos 


3.EL ZORRO DEL DESTINO 


OBJETIVO! 


Nada más salir del Jeep, su- 
bete en el cañón que verás 
frente a ti para disparar a los 
tanques alemanes @. Tu ob- 
jetivo principal son los blin- 
dados, pero si te sobra tiem- 
po dispara a los soldados 
Cuando acabes con los 5 tan- 
ques, corre hacia el nido de 
ametralladora de tu izquier- 
da Aguanta ahí hasta que los 
Panzer alernanes se echen 
sobre ti, sin dejar que los 
soldados nazis avancen 
Cuando lleguen los tanques 
aliados, recoge una del 
suelo y toda la munición que 
puedas, sin alejarte demasia- 
do del pelotón 


OBJETIVO 2 


Retrocede con tus compafie- 
ros hasta los ingenieros 

Te moverás por zonas ruino- 
sas @ donde los nazis se en- 
cuentran bien atrincherados, 
así que no arriesgues dema- 
slado y apunta bien con el 
fusil y la metralleta Usa las 
granadas cuando veas a va- 
rios enemigos juntos 

Casi al final de este objetivo 


+ 


veras al otro lado de un tunel 
un nido de ametralladora. No 
te quedes parado disparando 
porque no dejarán de salir 
enemigos. Para superarla, 
debes disparar al soldado 
que utilice la ametralladora 
O) y correr hasta su posición 
antes de que lleguen mas 


OBJETIVO 3 


Suelta temporalmente tu 
MP40 y coge el 

que verás apoyado en unas 
pledras. Agachado desde alli 
podrás disparar contra los 
tanques enemigos sin arries- 
gar demasiado (3) (no uses 
L1, ya que pierdes mucho 
tiempo y visión). Luego apa- 
recerá un jeep enemigo 
Aguarda agachado à que se 
coloque frente a la valla de 
madera (5). Ahora te sera 
mas facil apuntar y disparar 
por el hueco que nay entre 
dos rocas 


OBJETIVO 4 


Tras ver cómo un francotira- 
dor asesina al conductor de 
un jeep aliado, coge el 

e {тг y tümbate 
en el suelo para protegerte 


con las rocas. Deberás abatir 
a 5 francotiradores el prime- 
ro está en la colina al otro la- 
do de la carretera, el segun- 
do a la derecha del primero y 
el tercero aguarda en la ven- 
tana del edificio en ruinas, en 
la colina de tu derecha 
Dirigete al jeep, curate con el 

y subete en la ame- 
tralladora para eliminar a to- 
dos los soldados que aparez- 
can @ hasta que lleguen los 
refuerzos. Céntrate en los 
que estén más cerca Tu 
compañero te avisará por 
dónde se aproximan 


OBJETIVO 5 


Sigue a los soldados hasta el 
poblado. Tras volar el portón 
cúbrete muy bien, ya que 
hay varios nidos de ametra- 
lladoras Usa las granadas y 
la mira del rifle para disparar 
desde lejos. Cuando llegues a 
la zona elevada del poblado, 
Sigue recto por la primera 
calle para coger por sorpresa 
a los alemanes y hacerte con 
el nido de ametralladora © 
Para asaltar los cañones 
aprovecha tu posición eleva- 
da para lanzar granadas y 
usa el punto de mira del fusil 
Al final verás un blindado 
junto a un puente Elimina a 
los soldados que lo custodian 
y colócale explosivos 
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OBJETIVO] — 


| сЕ 
|] 


Sigue a tus soldados hasta el 
Interior de la casa lo más rá- 
pido posible. No te entreten- 
gas o lo pasaras muy mal 
Sube al tejado de la casa y 
desde allí dispara a todos los 
nazis que veas en los tejados 
de los otros edificios, pero 
intenta cubrirte 

Tampoco estaría de más que 
tiraras granadas cerca del 
blindado 

A los poco segundos, tu su- 
perior te ordenará que te co- 
loques en la ametralladora 
M50 para eliminar todos los 
nazis que puedas ®©. Ya sa- 
bes lo que tienes que hacer, 
ast que no pierdas tiempo 


OBJETIVO! 


Pa 


Cuando te hagas con los 
controles de la torreta del 
avion, pulsa 3€ para salir de 
la cápsula 

Muévete por el avión hasta 
llegar a la zona marcada por 
la estrella en el radar y pulsa 
la % para entrar en là torreta 
esferica 

Una vez en posicion, dispara 
a todos los aviones enemi- 
gos que veas. Y procuta 
acertarles, claro 


ее PlayManía 


» GUÍAS Y TRUCOS 


OBJETIVO 2 


al camino de fa егѕе‹ 

FO !, asegura! asas 
Cuando te lo indiquen, debes 
dejar la metralleta y seguir a 
tus soldados para reunirte 
con el sargento 
Ahora te toca despejar las 
casas, pero no lo hagas a la 
ligera, toma precauciones y 
aguarda a tus compañeros 
para que entren contigo @ 
y te echen una mano, ya que 
encontrarás bastante resis- 
tencia. Es importante que te 
hagas con una 2 alema- 
na lo antes posible para en- 
trar |o mejor armado que 
puedas, ya que el fusil. aun- 
que es muy efectivo, sólo 
dispone de 7 balas y tarda 
mucho en recargar. 


OBJETIVO 2 

¡Sar ei visor de Dombpardeo 
Con el cielo limpio, dirígete a 
la parte delantera del avión y 
colócate en el visor de born- 
bardeo, situado muy próxi- 
mo a la torreta de proa. Para 
lanzar las bombas con preci- 
sion, debes tener paciencia y 
situar el punto de mira en 
medio de los barcos antes 
de disparar @ 
Ten en cuenta que, mientras 
mueves el punto de mira, no 
podrás disparar las bombas 
Pero tu tranquilo, ya que con 
un solo impacto podrás hun- 
dir un barco 


СЕ S> 


OBJETIVO 3 
medico, eliminar al francoti- 
rador y recoger el botiqui 
Cuando el sargento salga de 
la segunda casa y le dispare 
un francotirador, retrocede 
hasta el punto marcado con 
la estrelia en el mapa. Cuan- 
do veas al medico, acompa- 
ñale hasta la posición de tu 
superior © 

Cübrete tras la barricada y 
utiliza tu fusil para eliminar al 
francotirador que esta en la 
torre del edificio que verás a 
tu derecha O) 

Luego retrocede hasta el ca- 
dáver del pobre médico y 
coge el botiquín que hay 
junto a él para entregarselo 
al sargento 


T : 
Cuando acabes con los tres 
barcos, sal del visor de bom- 
bardeo y cuélate en la torre- 
ta delantera (levantate y co- 
locate en el punto preciso 
para poder entrar) 

Aqui debes estar mucho más 
atento y disparar a todos los 
aviones alemanes que pue- 
das antes de que derriben al 
avión. No es necesario que 
apuntes (11), porque no me- 
Jorarás la punteria especial- 
mente y perderás àngulo de 
vision 


Medico 
IB 


' el cont 


OBJETIVO 4 


Usa la metralleta que hay en 
la barricada para eliminar a 
todos los nazis que vayan 
apareciendo ©. Cuando veas 
la primera explosión de mor- 
tero, retrocede hasta la se- 
gunda casa 

Cuando llegues alli, el sar- 
gento te ordenará que regre- 
ses al campamento para re- 
abastecerte y curarte 

Sigue a tus soldados lo más 
rapido que puedas sin entre- 
tenerte hasta la base aliada 
©, donde podrás curarte y 
coger una metralleta ameri- 
сапа muy eficaz (BAR) 


OBJETIVOS __ OBJETIVO 4 Mn” 


Estate atento a la radio y ve 
corriendo a la torreta trasera 
cuando tu compañero te lo 
indique. Allí tendrás que eli- 
minar a mas cazas alemanes 
y al capitán del escuadrón 
(2 (lo distinguirás por el co- 
lor rojo de sus alas) 


OBJETIVOS 


Cuando se te ordene, ve al 


OBJETIVO 


Usa tu nueva adquisición, la 
BAR americana, para elimi- 
nar atodos los nazis que te 
encuentres en el poblado y 
avanza hasta que llegues a la 
posición donde se encuen- 
tran los lanzamisiles 

Es importante que no te de- 
tengas y que avances conti- 
nuamente, ya que no dejarán 
de aparecer enemigos en to- 
do el trayecto 

Cuando por fin llegues a los 
lanzamisiles, coloca una car- 
ga en cada uno de ellos, alé- 
Jate para que la explosión no 
te dañe O y baja hasta la po- 
sición de tu sargento, que te 
estará esperando 


Fa 


4 


visor de bombardeo y 
deja caer las bombas so- 
bre los tanques de al- 
macenamiento de 
combustible que 

veas (3. Ya sabes, 

no te precipites 

y apunta con 

cuidado antes 

de disparar 


Pulsa 


para usar el calibre 40 


9. 


OBJETIVO 6 


y volver al cargamento 
Maneja siempre la BAR (o la 
metralleta MP40 alemana si 
no dispones de munición), ya 
que tendrás que disparar a 
corta, media y gran distan- 
cia. No te detengas o seras 
aplastado por el tanque ale 
man (8) que te pisa los talo- 
nes. Sin embargo, no debes 
arriesgar demasiado 
Avanza por el margen de la 
carretera agachado para cu- 
brirte con los obstáculos que 
vayas viendo, ayudate con 
las granadas para los mo- 
mentos en que se crucen en 
tu camino varios nazis y fe- 
coge sobre la marcha los bo: 
iquines que vayas viendo 





OBJETIVO] | 


Ponte a los mandos de la 
ametralladora y dispara a las 
minas que veas flotar en el 
agua antes de que la barcaza 
choque con ellas 


OBJETIVO 2 


Aunque inicies el nivel con 
una potente metralleta, me- 
jor equipate con el fusil y usa 
las granadas para despejar 
los nidos a distancia 


OBJETIVO 3 


Cuando despejes el ultimo 
nido de ametralladora, hazte 
con el а que hay junto 
al cadáver de un aliado y dis- 
para contra la barrera de es- 
pinos del fondo (0). Si te so- 
bra un proyectil. lanzalo 
contra la barricada del fondo 
del sendero. Recupera la me- 
tralleta y usa el fusil para 
avanzar y eliminar desde le- 
jos alos nazis que estén en 
las barricadas de la playa 


OBJETIVO4 —— 


Usa la metralleta aliada cuan- 
do entres en el bunker del fi- 
nal de la playa, pero cámbia- 
la en cuanto puedas por la 
de los nazis: Beretta 

Cuando llegues al final del 
búnker, coloca un explosivo 
en la pared para abrirte ca- 
mino y retrocede para que 
no te alcance la explosión 


OBJETIVOS 


Antes de acercarte a los bi- 
dones, espera a que tu com- 
pañero lance la bomba de 
humo. Deshazte de los nazis 
de las ametralladoras de lo 
alto del puente (2 y cuélate 
por debajo usando la metra- 
lieta para eliminar a los nazis 
que veras al otro lado. Sube 
por las escaleras lo más rápi- 
do que puedas y cubrete con 
las cajas de madera. Desde 
alli, usa las granadas y el rifle 
para despejar la zona 


OBJETIVOS 


F, 


Es muy importante que 
avances rapido, pero de for- 


ma segura, usando tanto la 
metralleta como el rifle para 
las distancias largas (3. Re- 
cuerda que puedes ayudarte 
de granadas para despejar 
los nidos de ametralladora 


OBJETIVO 7 


Tras hablar con los aliados 
que te encuentres, dirígete a 
la plaza donde veras el avión 
estrellado. Elimina a los Ita- 
llanos y habia con los aliados 
Tras un breve relax Surgirán 
muchisimos Italianos. No co- 
jas las metralletas pesadas y 
usa el fusil para disparar a 
distancia y bien parapetado 
con los muros ©. Nunca te 
expongas en medio de la 
plaza y lanza periódicamente 
granadas al otro lado, donde 
aparecen los italianos. No de- 
jes que te rodeen y manten- 
los a distancia 

Cuando irrumpa un tanque 
enemigo, cambia a la metra- 
lleta y acércate rápidamente 
a el cubriéndote con los mu- 
ros de las casas para colocar 
una carga explosiva en su 
panza 


7. PIANO LUPO 


OBJETIVO 1 


Corre hacia el carro de com- 
bate y sube a la torreta an- 
tlaérea Destroza todos los 
aviones sin fallar O. Fíjate en 
las estrellas del radar 


OBJETIVO 2 


Camina hasta reunirte con tu 
peloton. Cubrete tras los mu- 
ros y retrocede cuarido los 
alemanes te lancen granadas 
Tu nuevo fusil lleva 15 balas y 
es facil de recargar. Cuando 
te deshagas de los primeros 
enemigos, hazte con la 

930 (úsala a rafagas cortas) 


OBJETIVO 3 


Desde tu posición elevada, 
pulsa L1 para sacar los pris- 
máticos y apunta a los tres 
tanques del puente (2. Marca 
la posición con el R1 


OBJETIVO4 


1 


Avanze por la carretera hasta 
unas ruinas romanas. Cübre- 
te tras las piedras y elimina 
con el fusil a los italianos de 
posiciones elevadas 

Avanza por el canel y, cuan- 
do veas al oruga en un puen- 
te, lanza una granada y ocul- 
tate. Al otro lado del puente 
hay un jeep accidentado. Co- 
ge el rif e tranco y 
üsalo para eliminar a los ale- 
manes de los nidos de ame: 
tralladoras de las colinas 


OBJETIVOS 


Us 


Abastécete de medicina y 

anadas en una de las tien- 
das. Atraviesa el túnel y usa 
el nido de ametralladora del 
descampado para neutralizar 
la avanzadilla enemiga 
Cuando elimines a los solda- 
dos de dos semiorugas y tu 
general te lo ordene, deja la 
ametralladora y avanza rapl- 
damente 


OBJETIVO 


Le 


Sube lo alto del centro de 
mando y verás que tu com- 
pañero necesita tiempo para 
reparar la radio. Ve a uno de 
los búnkeres situados en pri- 
mera linea y coge un Ка 
(deja el rifle). Dehes destro- 
zat los Panzer enemigos que 
veas nor la ventana @ hasta 
que la estructura sea derriba- 
da por los alemanes. Ahora 
usa los bo que verás 
en el suelo y ve a los otros 
bünkeres para repetir la ope- 
ración y despejar el terreno 


OBJETIVO7 


Regresa al centro de mando 
y sube a la tercera planta Tu 
compañero te dara los pris- 
máticos para que establez- 
cas las coordenadas de los 
tres grupos de tanques. Para 
encontrarlos sin problemas, 
ffiate en las estrellas del ma- 
pa y orientate arites de usar 
los prismáticos (L1). Seguida- 
mente, marca Su posición 
cuando aparezca el indicador 
rojo (RT) O 


plagada de nazis. Sube a la 


OBJETIVO] 2 


Como ya êres cabo dispones 
de un fusil y de una metralleta 
Thomson. Te recomendamos 
que uses estas dos armas has- 
ta que te quedes sin munición 
y tengas que coger con un ar- 


ma enemiga. Tu primer objeti- 


vo es bastante sencillo, tan 
sólo tienes que avanzar por 


las calles cubriéndote bien de 


los disparos enemigos y dan- 
do prioridad en eliminar a los 
soldados instalados en las 
ventanas de los edificios 


OBJETIVO 2 


Cuando lo ordene el capitán 


corre con tu compañero hasta 


el final de la calle, equípate 


con la metralleta y entra en el 
edificio del nido de la ametra- 


lladora disparando sin parar 


OBJETIVOS ~ 


Reúnete con el pelotón y, tras 
ver como muere uno de tus 
compañeros, llegarás a una 
plaza Rápidamente colócate 
en el porche de tu izquierda 
para hacer frente a los solda- 
dos enemigos. Cuando la cosa 
se tranquilice deberás entrar 
en la casa del fondo, pero an- 
tes de hacerlo equípate con la 
Thompson. 


OBJETIVO 4 


Pronto llegaras a una casa 
desde la que verás una plaza 


primera planta y usa todas las 
granadas que necesites para 
despejar la zona. Emplea el fu- 
sil para eliminar a los situados 
en los tejados @) de los edifi- 
cios contiguos. Cuando tus 
compañeros salgan de la casa 
acompañales y disponte a 
avanzar los las calles de la 
ciudad sin detenerte, ya que 
no dejarán de salir enemigos 


OBJETIVO 


Muevete a la par que el tan- 
que aliado para cubrirte de 
los disparos. Cuando el blinda- 


do explote usa un par de gra- 
nadas para neutralizar la trin- 
chera enemiga situada al final 
de la calle 

Bordea la catedrai con mucho 
cuidado ya que estara plaga- 
da de enemigos @. Una vez 
dentro, tirate al suelo, cúbrete 
con alguna piedra y centrate 
en eliminar a los nazis situa- 
dos en las plantas superiores 
con tu fusil Seguidamente, 
para despejar la planta en la 
que te encuentras nada mejor 
que lanzar un par de grana- 
das. Cuando el recinto esté 
despejado tan sólo tendrás 
que colocar una carga en el 
cañón antiaéreo nazi y reagru- 
parte con tus compañeros 
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9.LA GRAN CRUZADA 


OBJETIVO! 


Cone los ЕЛЕ “OS, usa i 
para mirar y R1 cuando apun- 
tes a un bünker y el circulo 
rojo aparezca en el visor. De 
vez en cuando, suelta LT para 
limpiar el vaho de las lentes 


OBJETIVO2 


Muévete agachado y reza 
para que no te alcance un 
mortero. Utiliza el punto de 
mira para eliminar rápida- 
mente los nidos de ametra- 
lladora de lo alto de la playa 
Al avanzar, cúbrete con las 
cajas de madera y usa los 
otiquines que veas. 
Cuando los ingenieros des- 
truyan el segundo alambre 
Q) deja pasar al tanque-pala 
Cubrete con el y avanza 
equipado con la metralleta 
пага deshacerte de los ene- 
migos que encuentres en tu 
camino hasta las trincheras 


OBJETIVO 3 


V £1 


Cuando avances unos metros 


por las trincheras verás unos 
bünkeres. Dentro hay una ra- 
dio que debes destrozar 
Mientras avanzas. deshazte 
de los nidos de ametrallado- 
ra con el punto de mire del 
rifle y cambia rápido a tu 
metralleta para matar a los 
nazis con los que te cruces 
Cuando llegues al rellano 
frente a los bünkeres, sube 
rapido por la escalera a tu iz- 
quierda. Ya en el bünker, des- 
troza la radio y colócate en la 
ametralladora de la ventana 
para cubrir a los ingenieros. 


OBJETIVO 4 


Sigue las estrellas para ver 
la situación de los morteros 
Usa la metralleta y no te ex- 
pongas demasiado, porque 
te toparas con muchos nazis 
Recuerda que cuando pon- 
gas la cargas, dispones de 5 
segundos para alejarte 


OBJETIVOS 


Los soldados que defienden 
el almacén son muy buenos, 
así que cubrete con los 


bidones y cajas de madera y 
avanza poco a poco. 

Ya dentro, verás que los ale- 
manes cierran con una enor- 
me verja. Limpia la zona de 
enemigos (2 y pasa al otro 
lado, usando las escaleras y 
la pasarela superior. Ahora 
mueve la palanca del fondo 
a la izquierda 


OBJETIVOG —— — 


ГУ j 11 
Cal! i ( 


Desde la puerta del almacên, 
dispara con el fusil a los na- 
zis parapetados tras la barri- 
cada del fondo (3) 

Para capturar el canón situa- 
do en medio de la plaza de la 
base enemiga debes buscar 
zonas donde protegerte y 
avanzar poco a poco, ya que 
no dejaran de salir nazis. Hay 
jotiquines en el búnker cen- 
tral. Elimina cuanto antes al 
nazi de Jo alto de la torreta 
Antes de entrar en el bünker 
central lanza varias granadas 
Ya en el canon, destroza los 
edificios que te rodean antes 
de que te cosan a balazos 
(para destrozar el ultimo, de- 
bes disparar a los bidones 
rojos de su interior) (9 


10.DEMOSTRACION 
DE HABILIDAD 


OBJETIVO] 


Dispara con la metralleta del 
jeep a los nazis que veas en 
los márgenes de la carretera 
Olvidate de los blindados 


OBJETIVO 2 


i ^ У ^ 


17 


Como estarás tocado, ten 
culdado hasta que veas bo 
es entre los muros de- 
rruldos Para defender a tu 
equipo de los convoyes, no 
te instales en la ametrallado- 
ra y dispara con el fusil trripi- 
diendo que te flanqueen 
Antes de cruzar el puente del 
molino, dispara con el punto 
de mira del fusil a la ametra- 
lladora de una ventana del 
edificio @. Para asaltarlo, 
cambia a la metralleta y 
muevete agachado para aca- 
bar con los nazis de dentro 


OBJETIVO 5 


Iti 
cuendo A зоа, éstá des- 
pejado, sube al ático y coge 


E para дакота Bao a por Kar98k. con 
Cuv 


el n а 

Acercate a una | de ES Santee 
nas y dispara a todos los na- 
zis que puedas hasta que 
aparezcan los blindados. En- 
tonces coge el bazoka que 
hay tu lado y vuélalos @ 
Pero no permanezcas mucho 
rato asomado a las ventanas 
o te freirán. Tampoco descui- 
des tu espalda, ya que entra- 
ran nazis en el molino. Cuan- 
Go veas por la ventana que 
aparece un tanque, tirate al 
suelo hasta que los aviones 
se hagan cargo. Reagrupate 
con el peloton y no te olvides 
del rifle у de la metralleta 


OBJETIVOS 


Avanza por la carretera man- 
teniéndote alejado del follón 
Usa el punto de mira de tu 
Springfield para disparar a 
los nazis de la colina y a los 
ocultos tras las cajas. Cuando 
llegues al avión, usa el rifle 
de francotirador aunque los 
enemigos no estén lejos 


mur 


^ 


OBJETIVO 2 > 


Ten AE Eos E vez 
que te acerques a los cano- 
nes, ya que estarán muy bien 
protegidos Para no arriesgar 
en exceso, lanza una grana- 
da tras las barricadas que los 
protegen y equipate con la 
metralleta recargada (3) 
Cuando entres en el granero, 
quedate en las puertas y dis- 
para a los que estàn en las 
plantas superiores Para 
acercarte al ultimo cañón 
muévete siempre agachado, 
ya que desde lo alto del 
monticulo del fondo no dela- 
rán de dispararte 


OBJETIVO | 


Avanza por las barricadas 
hasta la cumbre del monticu- 
lo. Aunque tardes más, hazlo 
agachado y a rastras ©. No 
te dediques a disparar hasta 
que estés en lo alto del mon- 
tículo: st lo haces desde las 
barricadas no dejaran de salir 
nazis. Cuando elimines a to- 
dos regresa con el pelotón 


I. CRUCIFIX HILL 


OBJETIVO L OBJETIVO 4 
Salida, usa tú otra saltat e! bün 


Usa el rifle TE deshacerte de de сойтип 


OB ETNO 2 


AIRE por la nehera con la 


dentro, tan sólo tienes que 
usar su Metralleta para despe- 
jar la zona @. Ten cuidado 


los pocos soldados con los 
que te encuentres 


€ و2‎ u 


23 


ОВЈЕТІМО 2 


егт 


(2 È 
A Cúbrete con los árboles pa- 


ra acercarte a la entrada 
Luego, parapétate tras 
el muro de la entrada y 
usa el fusil para despe- 
Jar la zona. Ya dentro, 
sigue agachado y cu- 
ріегќо tras las lapidas. Y 
no te quedes parado mu- 
cho rato, porque te lanza- 


4 4 


OBJETIVOS merer: 


Desde la sallda del convent lo 
veras una metralleta que no 
deja de disparar. Lanza grana- 
das agachado tras el muro 
hasta eliminarla 

Ahora debes moverte por una 
enorme trinchera. Hazlo aga- 
chado y sin detenerte @ para 
que los nidos de ametrallado- 
ras no te cosan a balazos. Pa- 
ra deshacerte de ellos usa el 
fusil, pero el resto del tiempo 
no te seperes de tu BAR 


Cuando te acerques al bunker, 
cambia al fusil y despeja to- 
das las ventanas. Una vez 


cuando subas а {а primera 
planta, porque desde arriba 
los nazis te lanzan granadas 


BAR hasta los tres morteros 
Usa granadas para despejar la 
zona y cübrete con las cajas 








BEEN ^ Seer a ey Cs 


ee 


OBJETIVO 1 


* Despejar las casas a 

lo largo de la carretera: 

Si disparas a un aliado fraca- 
sarás. Para moverte por la ca- 
lle, usa el rifle y para asaltar 
las casas, abarrotadas de na- 
zis, usa la Thompson y grana- 
das ®©. Los enemigos son du- 
ros, así que si necesitas vida, 
rastrea los rincones de las ca- 
sas buscando botiquines. 


OBJETIVO 2 


* Defender a tu peloton: 
Cuando los tanques se de- 
tengan en la plaza, corre a la 
casa del fondo a la izquierda 
(2 y agáchate en el marco de 
la puerta mirando a la otra 
acera. Apunta a la brecha de 
la primera planta del edificio 
de enfrente y dispara. 


B © 12.EL ULTIMO TREN 


Dp Е. Thompson por MPI, 


2$ 222 


OBJETIVO 3 


* Eliminar a la dotación 

de morteros y el Flakk 88: 
Aparecerán muchos nazis, así 
que bordea la plaza agacha- 
do y procura no detenerte 
para que no te alcancen los 
disparos de mortero. Obser- 
va la estrella del radar para 
saber dónde está el mortero. 
Cuando lo destruyas © de- 
bes tener mucho cuidado y 
ser muy rápido para eliminar 
alos 2 nazis que manejan el 
cañón (Flakk 88) © que hay 
en medio de la plaza. 


OBJETIVO 4 


* Seguir al tanque Sher- 
man, eliminar a los solda- 
dos con Panzerchrek y 
despejar el granero: 
Avanza por las calles con los 


— 
D 


Ei. 


tanques aliados y despejan- 
do las casas. Cuando el tan- 
que se detenga, colócate a 
su lado y lanza granadas © 
hasta eliminar a los soldados 
con bazokas de la casa del 
fondo. Cuando el tanque se 
coloque frente al granero, 
cübrete con él y lanza grana- 
das por encima suya. 


OBJETIVO5 


* Llegar a la estación de 
tres y destruir el vagón de 
combustible: 

Manejas un poderoso Panzer 
alemán. Debes disparar a los 
tanques enemigos desde le- 
jos (9 (busca su posición en 
el mapa) y deshacerte de los 
soldados con bazoka. Al lle- 
gar a la estación, dispara al 
tren de combustible y cruza 
las vías por el hueco que deje. 


15.LOS DIENTES 
DEL DRAGON 


OBJETIVO1 


* Despejar los bunkeres: 
No te detengas y dispara con 
el fusil a los nidos de ametra- 
lladora de los bünkeres @ a 
medida que te acercas. Cu- 
brete. Junto al bünker, usa la 
metralleta y cuando se abra 
la puerta lanza una granada. 
Cuando entres en el segundo 
bünker (2 coge botiquines y 
el rifle de francotirador. 


OBJETIVO 2 


* Entrar en los dientes del 
dragón: 

Permanece siempre agacha- 
do o tumbado para cubrirte 


ж ў SI 


EE tó 
"Pu v D 


Cricogs A Cosma Y Daas ANDO TRAY 
m X 


Pulse R poro seleccionar y f. pura volver 


| eee — ee i 
Бей E 


pentros Beulisme de fuage 


con los bloques de hormigón 
de las ametralladoras de las 
torres (3). Usa el rifle de fran- 
cotirador para despejarlas (9. 
Cuando estés cerca de la ter- 
cera torre, cambia a la me- 
tralleta: hay muchos nazis. 


OBJETIVO 3 


• Despejar los bünkeres: 
Deja que tus compañeros te 
echen una mano © y asegu- 
ra todos los rincones para 
que no te cojan por la espal- 
da ©. Despeja los rincones 
que no puedes ver con gra- 
nadas y no olvides coger 
munición para el Springfield. 


OBJETIVO 4 


* Cruzar el puente y des- 
truir los dos cohetes V2: 

Al salir, agáchate y usa el ri- 
fle de francotirador para eli- 
minar a los nazis de las trin- 
cheras. Cuando entres en el 
surco de la nieve, equipate 
con la metralleta. Atraviesa 
el puente por debajo equipa- 
do con la metralleta @ en el 
menor tiempo posible, elimi- 
na a los soldados de los dos 
nidos de ametralladora y co- 
loca rápido los dos explosi- 
vos en los cohetes ©. Para fi- 
nalizar la guerra, sólo tienes 
que reagruparte con tus 
compañeros en el puente. 


DESBLOQUEA TODOS LOS NIVELES 


Aqui tienes uno de esos trucos sencillisimos 

y que reportan una notable ventaja, nada me- 
nos que abrir todos los niveles del juego. 

Para activar este truco, tienes que entrar en 
el menu de selección de capítulos. Ahora, 


mantén pulsados los botones R1 y L1 y, sin 


soltarlos, pulsa la siguiente combinación de 
direcciones y botones: 


4,%4,4,4,«+ «> > 8 > B, B. 
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Escríbenos tus cartas a Hobby Press S.A. PlayManfa. 
C/ Los Vascos 17. 28040 Madrid, indicando en el sobre “Trucos”. 


@ Manda tus e-Mails a trucos.playmania@hobbypress.es 


Claves, consejos y 





estrategias para gana 








¿Necesitas un poco de ayuda "extra" en algún juego? Pues esta es la sección que buscas... 


& AEON FLUX 
" Introduce los passwords UNIFORM CHARLIE KILO 
BIG MUTHA TRUCKERS 2: · DEVIL KINGS | en el menu de trucos. FOXTROT SIERRA TANGO 
TRUCK ME HARDER! * Pelea con tu propio * Ropa Revelation: 


* Salud infinita 


En el menü principal ilumina la CHARLIE LIMA OSCAR 


ejército: Supera los 12 ALPHA ROMEO MIKE 


opción "Trial by trucking" y modos de SIERRA NOVEMBER ECHO 

pulsa €. Si lo has hecho bien conquista. * Ropa de la película: * Ropa de Monican Freya, 
aparecerá un nuevo menú don- • Desbloquear BRAVO ALPHA GOLF Judy y Una: | 

de introducir trucos. En él, te- personajes: E |. peo NOVEMBER CHARLIE LIMA OSCAR 
clea los siguientes códigos se- * Frost: supera el modo ~ Abrir las repeticiones TANGO HOTEL ECHO 


SIERRA 

e Fatalities libres: 

CHARLIE UNIFORM 

TANGO INDIA OSCAR 

NOVEMBER ECHO 

guerra: e Munición infinita: 
BRAVO FOXTROT UNIFORM GOLF 
LIMA * Ropa Fame: 

"à . UNIFORM GOLF ROMEO ALPHA 

dificultad con Scorpio. ROMEO YANKEE 

* Puff: supera el modo | * Un golpe * Restaurar salud: 

Conquista en cualquier mata: HOTEL ECHO ALPHA LIMA 

dificultad con Azure Dragon. M BRAVO MIKE ECHO 

* Q-Ball: supera el modo 

Conquista en cualquier 

dificultad con Lady Butterfly. E 

CONFLICT: e Talon: supera el modo "E 

GLOBAL STORM Conquista en cualquier : E i i 

*Activar el menü de trucos: dificultad con Red Minotaur. o ۹ SUE 

En el menü principal pulsa: =2 % E 

R2, RI, R2, R, 6, Ө, Ө, © DINASTY WARRIORS 4: gano 


EMPIRES 
CRASHED * Conseguir nuevos diseños 
En la pantalla de carga 


(dibujos del 1 al 126): 
introduce estos trucos: Termina el modo Imperio con 
* Código Maestro: cualquier personaje, aunque si 
t, $, =, >, X. tienes una partida salvada de 
• Desactivar ІА: <, <, 3%. DW4 о DW4: Xtreme Legends 
e Nitro Infinito: >, «e, 3€. en la misma tarjeta , se abrirán 
e Todos te atacan: Ф, ¥, X. 


automáticamente. 
* Hacer que los oponentes no 
hagan nada: +, +, Ж. DRAKENGARD 2 
e Sin Nitro: >, <, >, X. * Visor de películas: Completa 
* Todos los coches y circuitos: el juego una vez y podrás ver 
t, $, ~, 9, X. las películas del juego. 


de episodios: 
„ә "BRAVO ALPHA 
YANKEE OSCAR 
UNIFORM 
* Ropa de 


gün el truco que quieras: 

* Bikers: más motoristas. 

• Cops: añade muchos policías. 
* Cash: obtienes 115.000$. 

* Nodamage: invencible. 

* Bridge: Abre los puentes. 

* Nocops: la poli desaparece. 

* Missions: misiones abiertas. 

* Gallery: galería de imágenes. 


Conquista en cualquier 
dificultad con Venus. 

* Hornet: supera el modo 
Conquista en cualquier 
dificultad con Devil King. 
* Iron OX: supera el modo 
Conquista en cualquier 


у яр 
t Ф 


] 


m. 
E 


A Freya 
2 dy 


^ 


Select Alper 


* Ultimo final: Completa el 
juego en dificultad Extremo. 


* Modo Extremo: Completa el 
juego en el nivel Difícil. 

* Selector de batalla de bonus: 
Completa el juego en Extremo 
y consigue todas las armas. 

* Segundo final: Completa el 
juego dificultad Difícil. 


* Todos los niveles: 
Ve al menü de extras y pulsa: 
o, 4, 4, +, t. 


GTA SAN ANDREAS 
Introduce estos trucos durante 


* Chaqueta de cuero: 
JULIET ALPHA CHARLIE 
KILO ECHO TANGO 

* Poderes ilimitados: 
LIMA CHARLIE VICTOR 
GOLF 

* Ropa Seed: 

MIKE OSCAR VICTOR 
INDIA ECHO 

* Todos los vídeos: 
PAPA INDIA XRAY ECHO 
SIERRA 

* Modo Dios: 

TANGO ROMEO INDIA 
ROMEO OSCAR XRAY 

* Película de acción: 
UNIFORM KILO GOLF 
ALPHA MIKE ECHO 
ROMEO | 

* Ropa de Mrs. Goodchild: 
WHISKEY HOTEL INDIA 
TANGO ECHO 







V, T, T, 2, 3, R2, R1, L2, L2. 
* Los peatones van armados: 
R2,R,36, А X, A, 4, V. 
* Conducción perfecta: 
A, RI, RI, <, RI, L1, R2, L1. 
* Coches negros: 





BLOODRAYNE 2 


Introduce en el menu principal: 
* Que los enemigos estallen: 
Dodge This Moist Pimp 
* Modo Juggy: 

Fake Burst Cunningly Distorted 
* Congelar enemigos: 
Blue Green Purple Imp 


* Modo Overload: 


This Dark Distorted Reality 
* Factor Tiempo: Quantum 


Lament Distorted Doting 
* Rabia ilimitada: 


Pimp Reap Dark Dark Muse 


* Todos los combos: 
Bone This Curry Vote 
* Todas las pistolas: 


Whiskey Fake Kablow Shoot 
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el juego sin pausar. Para desac- ©, L2, 4 , R1,—,%, R1,L1,«, 0. 


* Experiencia de Pistola: 
Late Nurture Qweef Super 
* Uniformes: 

Whack Lick Erotic 
Cunningly 

* Munición Infinita: 

Ugly Dark Heated 

Orange Quaff 

* Rabia infinita: 

Pimp Reap Dark Dark Muse 
* Modo Dios: 

Uber Taint Joad Durf Kwis 
* Todos los poderes: 
Blank Ugly Pustule Eater 

* Desbloquear todo: 
Want This Dark Reality 
Taint Qweef 





FORD RACING 3 


* Todas las pistas: 

Durante el juego pulsa: 

L2, L1, R2, RI, X, X, A, E, O. 
* Todos los coches: 

Durante el juego pulsa: 

©, Bi, A, X, X, RI, R2, L1, L2. 


GOLDENEYE: 
AGENTE CORRUPTO 


Pausa el juego y pulsa: 

* Poder del ojo lleno: 

L1, R1, L1, L2, L2, R2, R1, L2. 
* Armadura y salud llenas: 
R1, R1, R2, L2, R2, R1, L1, R2. 
* Los poderes del ojo: 

L1, L1, R2, R2, R1, R2, L1, L2. 


tivarlos, vuelve a introducirlos. 


* 250.000 dólares, 10096 de 
salud y 100% de blindaje: 
RI, R2, L1, €, « y, 
>. y» 4%. 

* Tráfico agresivo: 


R2, 0, RI, L2,, RI, L1, R2, L2. 


* Coches saltan: 

R2, L2, R1, L1, L2, R2, 
E, A, È, A, L2, LI. 

* Acelerar el tiempo: 
©, ©, L1, B, L1, E, 

E, E LI A, O, A. 

* Coches más rápidos: 


>, RI, Ф, L2, L2,<, R1, L1, RT, R1. 


* Coches voladores: 


R2, 6, 4 , 11,0, RI, >, 4, B A. 


* Bajar el nivel de busqueda: 


RI, R1,@,R2,4,9,4,9,4,4. 


° Los peatones te atacan 
(no puede desactivarse): 


* Coches rosas: 

©, L1, ¥, L2, X RI, L1, >, Ө. 
* Subir el nivel de büsqueda: 
RI, R1,@, R2, 9,4, = =>. 
* Aumentar respeto: 

R1, R2, L1, €, <, >, 4, Ф. 

* Juego más lento: 

A, +, >, Y E, R2, RI. 

* Hotring Racer #101: 

R1, 6, R2,»., L1, L2, 3€, 3€, E, RI. 
* Conseguir un tanque: 
0011000, 

L1, L2, R1, A, @, A. 

* Coche elastico: 

R2, Ф, L2, <, 4, RI, L1, 0, >. 
* Coche de golf: 

©, L1, 4 , RI, L2, , RI, L1, 0, X. 
* Coche Hotring Racer: . 

R2, П, 6, >, 4, 6, R2. 

* Ranchera: 

t, >, >, L1, >, ¢, E, L2. 


MARK ECKO'S GETTING UP нд; UNDER 


En el menu de trucos, 
dentro de opciones, 
introduce estos códigos: 
* Salud infinita: 
marcuseckos. 

* Habilidades infinitas: 
flipthescript. 

* Habilidades 
al máximo: 
vancedaallister. 
* Todas las 


arenas: 
workbitch. 
* Todos 


los dise- 


* Hotring Romero: ¥, R2, +, 
RI, L2, 4+, RI, П, Ф, >. 

* Camión de la basura: O, RI, 
©, RI, =, <, RI, LI, 6, >. 

* Conjunto de armas 1: 

R1, R2, L1, R2, +,  ,,4, 
€, +>, 47. 

* Conjunto de armas 2: 

RI, R2, L1, R2, 4, >,4, 
€, Je. 

* Conjunto de armas 3: 

R1, R2, LI, R2, +, ¥, 

>, t, V, 4,4. 

* Siempre lloviendo: 

R2, 3€, L1, L1, L2, L2, L2, O. 

* Cielo nublado: 

R2, 3€, L1, L1, L2, L2, L2, Ш. 

* Siempre hace sol: 

R2, 3€, L1, L1, L2, L2, L2, 3. 

* Los coches flotan en el agua: 
=>, R2,@, RI, L2, Ill, RI, R2. 


Desbloquear corredores extra: 
Para disponer de más persona- 
jes, cumple estos requisitos: 

* Daxter: Juega 5 horas y paga 
50.000 orbes. 

* Kiera: termina el juego. 

* Klever: acaba Beachfront Drive, 
* Razer: acaba Northern Tour. 
* Sig: termina "Spargus City 
Death Race". 

* UR-86: acaba la prueba de 
calificación de la zona llamada 
Kras City. 


* Conseguir 100 probetas de 
sangre en el modo Killer8: 
Termina el juego y 
desbloquearás el modo Killer8. 
En la pantalla de Press Start del 
modo Killer8, pulsa: 

V, RI, +, LI, E, A, ©, ©. 
Oirás el sonido de recuperación 
confirmando el código. Pulsa 
Start y tendrás 100 probetas al 
principio de Target 00. 


* Todas las Leyendas: 
ninesix. 

* Abrir todos los niveles: 
ipulator. 

* Todas las películas: 
dextercrowley. 

* Todos los graffitis del 
Libro Negro: 
shardsofglass. 

* Todas las habilidades 
de lucha: dogtags. 

* Salud al máximo: 
babylontrust. 

* Todos los personajes: 
stateyourname. 

* Todas las canciones y 
trucos IPod: 
grandmacelia. 





* Minijuego Sugoroku: 

Hazte con todas las piezas Su- 

goroku de la fase "Yin" y salva. 
Luego, hazte con el tablero Su- 
goroku en la fase "Yang" y sal- 
va. El minijuego estará disponi- 
ble en el menu principal. 


Para activar estos trucos, 
mantén pulsado L1 y pulsa 
esatas direcciones: 

* Invencibilidad: 

$4, ¢, $, >», + 

* 10.000 monedas extra: 
$, ~, >, y, y. 

* Abrir todos los niveles: 
t, 4,9, ә, 4 >, V. 
• Finalizar el nivel actual: 
Y € om o uo. 
* Restaurar la vida de los 4 
hermanos: Y, «€, +, >. 


Durante el juego introduce es- 
tos códigos: 

* 5.000 dólares: 

4,4,«, >, ©, €, R2, +. 

* Los coches: +, 4,«,>, ©, 
B,RARL4.t,€.. 

* Quedar siempre el primero: 
t, V, «€ >, R2, €,0, 4. 

* Desactivar a la policía: 

V, +, ә, R2, Bl, >, RI, <. 

* Tráfico más rápido: 

t, V, €, 5, Hl, > 0, +. 

* Nitro infinita: 
*,4¥,¢,>,8 4,4,@, 4. 


Introduce estos trucos en la 
sección "códigos" en la cafete- 
ría de Dexter. 

* 987UYR: droide de combate. 
* ENTIK5: Comandante droide, 
* LK42U6: Droide de Geonosis. 


* KF999A: droide de seguridad. 


* LA8TIY: Boba Fett. 





* F8B4L6: soldado clon. 

* ER33JN: Clon de Episodio lll. 
* BHU72T: Piloto clon. 

* 14PGMN: conde Dooku. 

* H35TUX: Darth Maul. 

* A32CAM: Darth Sidious. 

* VR832U: Clon disfrazado. 

* DH382U: Droideka. 

* U63B2A: droide Gonk. 

* PL47NH: Jango Fett. 

* A725X4: Luminara. 

* MS952L: Mace Windu. 

* 92UJ7D: Padme. 

* R840JU: droide PK. 

* BEQ82H: princesa Leia. 

* PP43JX: guardia imperial. 

* XZNR21: superdroide. 

* NR37W1: blasters ridículos. 

* LA49HD: blasters clásicos. 

* 1G72X4: blasters gigantes. 

* SHRUBI: perfiles, 

* PUCEAT: con tazas, sin armas. 
* LDTI6B: detector de minikits. 
* RP924W: bigotes. 

* YD77GC: pürpura. 

* MS999G: siluetas. 

* 4PR28U: invencible. 


Como en anteriores Sims, 
primero tienes que activar al 
gnomo y después introducir el 
resto de los trucos, que 
estarán disponibles pinchando 
sobre el gnomo y eligiendo el 
que quieras: 

* Sacar al gnomo tramposo: 
L1, RI, 4, %, R2. 

* Desbloquear todo: 

©, L2, ~, Ө, 1,0. 

* Adelantar el reloj 6 horas: 
Ф.Е LI], 4, V. 

* Conseguir dinero: 

RI, L1, R2, >, +. 

* Elegir el nivel de dificultad: 
A, 0, Bi, R2, ~. 


Durante el juego introduce es- 
tas combinaciones. Primero 
debes desbloquear al gnomo. 
* Gnomo tramposo: 

O *L1* L2* R2* RI. 

* Adquirir habilidad: 
L1+R2+ = + Ш +13. 

* Físico al máximo: 

L1+R1+ ¥} +% +13. 

* Mente a tope: 
1+81+ 4 + Ө + 4. 

* Arte a tope: L3+R3+R1+R2+@. 


* Poder social: 4+82+11+% +8. 


Pausa, mantén pulsados L1 y R1 
e introduce este código: 

©, ©, +, A, 0, X. 

Verás la frase "Introducir tru- 
co" en pantalla: mete ahora 
cualquiera de éstos: 

* Adrenalina al 10096: 

L1, R2, RI, +,4,0. 

* Eliminar a tu Némesis: 

©, 4,0, 4, A, ©. 

• Modo Dios: BI L2 L1 A А L2. 
* Conseguir documentos OSS: 
4,9 R2, RI, +, В. 

e Suicidarse: <, A, Ө >, A, ©. 
* Munición infinita: 

L2, L1, Bi, L2, L1, R1. 
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TRUCOS 


3 PSYCHONAUTS 


este el juego, » 9999 vidas: 


ONIMUSHA: 
DAWN OF DREAMS 


* Desbloquear el primer set de 
trajes secretos: Termina todos 
los Test de Valor. 

* Desbloquear el segundo set 
de trajes secretos: Termina 
todos los Test de Valor con 
medalla de Oro en todos ellos. 


RAINBOW SIX: 
LOCKDOWN 

Para activar los trucos, pausa el 
juego y ve a opciones. Entra en 
“Introducir Código”. Para desac- 
tivarlos, vuelve a introducirlos. 

* Ítems infinitos: 

+ >, Ф, +, $. 

* Moverse más rápido: 

ج ج > M‏ ++ 

* Volverse invisible: 

t, t,e, y, y. 

* Tus disparos "tiran" al suelo: 
>>>, $, $, 4. 

* No puedes ser detectado: 
4¥.4,9,4,4, t. 

* Un disparo mata: 
4,4,4,4,4, ©. 

* Munición infinita: 
4,4,.4,4,.4,«>. 


UN ap 


mantén L1+R1 y 
después pulsa estas 
combinaciones. Si lo 
haces bien oirás un 
sonido. 
* 9999 de munición: 
R3, 3€, L5, L3, A, Ө. 
* 9999 puntas de flecha: 
3€, R3, R3, R2, A, Bl. 


SLY 3: HONOR 
ENTRE LADRONES 


* Avión alternativo: 

En el tercer episodio, cuando 
Sly está volando con el biplano, 
pulsa Start para pausar y pulsa: 
RI, RI, >, ¥, $, >. 

Quita la pausa y difrütalo. 


THE SWORD OF 
ETHERIA 

Pausa el juego en un combate 
e introduce estos códigos: 

* Armadura al máximo: 
f,t, V om 9,6, >, L1, А. 
La barra de la armadura de 
Rex se rellenará por completo, 
aunque solo funciona una vez. 
* Armadura vacía: 

tt, +, ¥, ¥, 

=, +, =>, RI, Ll 


TRUE CRIME: 

NEW YORK CITY 

Para hacer todavía más movidito 
el juego o si te resulta muy, pue- 
des introducir algunos códigos. 
Para activarlos, ve a la pantalla 
del mapa (CompStat), mantén 
pulsado L1 + RI e introduce las 


О МВА LIVE 06 


Ve a la sección de Códigos 
e introduce cualquiera de 
los siguientes passwords, 
según el efecto que quieras: 
* HGS83KP234P: 

McGrady 5 blanco. 

* 2585HQW95B: 

T-Mac 5 negro. 

* 2345MJ#1: Jordan XX. 


* DRI239CZ49: 
zapatillas A3 Garnett. 


L3, R2, R2, @, %, R3. 

* Tener disponibles todos 
los poderes: 

0,0, A, R2, L3, A. 

* Todas las mejoras 

de los poderes: 

13, R3, L3, R2, @, R2. 

. Ítems globales: 

R3, 0, R2, R2, L5, A. 





siguientes combinaciones: 
* Toda la müsica: 
ошо E. 

• Daño Doble: 3, 

*, B, x, x, x. 

* Un millón de dólares: 
E, E, A, E, A yE. 

* Superpoli: 

A R, A, *, A, A. 

* Modo Ultrafácil: 

©, Bi, X*, XX, A, ©. 

* Munición ilimitada: 

©, B, *, E, B. A. 

* Resistencia ilimitada: 
©, Bi, x, Bi, x, O. 

* Desbloquear minijuego de 
Red Man: A, 3€, <, © A. 


URBAN REIGN 

En la pantalla del título, 
pulsa estas combinaciones: 

* Todos los personajes: 

R1, R2, <, €, >, 

ШШШ B, L1, Bi, A, Ө. 

* Todas las armas: 

L1, R,3€, *€, A, 

RI, RI, A, Ш X, RI. 

Verás una admiración en la 
parte superior izquierda de la 
pantalla si lo has hecho bien. 
Después, carga tu partida y 
graba el juego para que los 
trucos se queden guardados 
permanentemente. 


e JZ3SCARTVY: 

zapatillas S. Carter. 

• JANTWIKBS6: camiseta ` 
alternativa de los Pistons 
* 193KSHU88J: camiseta 
de los Celtics. 

* 9922NVDKVT: camiseta 
de los Cleveland Cavaliers. 
e AISBUBBA7T: 
desbloquear anuncio 
Answer IX. 





ESCRÍBENOS TUS CARTAS A Hobby Press S.A. PlayManía. Calle Los Vascos, 17, 28040 


Madrid indicando enel sobre “Trucos” 


MANDA TUS E-MAILS a playmanta.trucos@hobbypress.es 


GTA LIBERTY CITY STORIES 


3 Luis (e-mail) 





Hola amigos. Estoy intentando comple- 
tar Liberty City Stories. En el “Love Me- 
dja” me piden que les traiga un “Thun- 
der-Rodd". ¿De dónde puedo sacar yo 
ese coche? Sé que en la misión Grease 
Sucho se puede coger uno, pero no lo 
hice y ahora no sé de dónde sacarlo. 
Un saludo y gracias. 

Este vehiculo puedes encontrarlo en el 
aparcamiento del edificio que hay a la 
derecha después de pasar el puente Ca- 
llahan. O 


THE GETAWAY BLACK MONDAY 


25 Evaristo (Cádiz) 


Hola playmaniacos, Estoy atascado en 
la misión 19 de The Getaway Black Mon- 
day. En la parte en la que estás en la 
azotea, al final me quedo solo, luchando 
con un ruso al que no puedo eliminar. 
¿No será un fallo del juego? Una 
ayudita, “please”. Gracias. 

No, по es que el ¡juego este mal... es que 
este combate tiene su miga. La primera 
condición es Hegar bien de vida, porque 
Si no la casa se te pondrá muy cuesta 
arriba. Después, la clave es esconderse 
detrás de las chimeneas y lanzarte a por 
tu enemigo de repente (las volteretas 
vienen bien para llegar hasta él deprisa), 
y golpear sin pledad. Repite la técnica y 
acabarás con el. O 


THE MATRIX: PATH OF NEO 


bel José Morales (e-mail) 

Hola, colegas de Playmania. Lei en una 
revista que en el juego Path of Neo ha- 
bía un final poco convencional si te to- 
mabas la pastilla azul. Ya he terminado 
el juego (eligiendo ta pastilla roja), y 
he empezado otra partida. Pero, al es- 
coger la pastilla azul, paso a un menu 
y, Si elijo continuar, vuelvo a la escena 
de la pastilla. ¿Qué es lo que pasa? 
Muchas gracias. 

Viste la pelt, ¿no? Si Neo elegía la pasti- 
lla roja, elegia salir de Matrix. Si hubiera 
elegido la azul, pues habría seguido en 
Matrix y no hubiera habido pelicula. 
Pues lo mismo pasa en el juego: si coges 
la pastilla azul, simplemente la partida 
se acaba. Y eso no tiene nada que ver 
con el fina! del juego... que siempre 

es el mismo. © 


MORTAL KOMBAT SHAOLIN MONKS 


J Pedro García (e-mail) 


¿Qué tal, playmaniacos? Estoy atascado 
en lo que parece ser la lucha final de 
Mortal Kombat Shaolin Monks, cuando, 
después de derrotar a Shan Tsung y a 
Kintaro tengo que luchar contra Shao 
Khan, En la segunda parte de Ja pelea, 
utiliza un martillo con el que siempre 
me vence. ¿Me podrías dar algun conse- 
jo para superar esta batalla? 

Cuando Shan Tsung saque el martillo, 
ponte a dar vueltas como loco a su alre- 
dedor lo más lejos que puedas de él y a 
lanzarle proyectiles. “Si, ya -diras tu-, 
pero ¿que hago cuando me lanza su ata- 
que que abarca toda la zona de comba- 
te?" Pues esquivarlo con dos saltos tar- 
gos y un salto doble. Con paciencia, 
acabaras con el O 


ESDLA: EL RETORNO DEL REY 


œl Antonio (Valencia) 


Hola playmaníacos. Tenemos el juego El 
Señor de los Anillos: El Retorno del Rey, 
y lo hemos acabado a dobles. Así que 
hemos desbloqueado los trucos, pero al 
introcudirlos no funcionan. éQué ocu- 
rre? ¿Hay que acabar el juego en solita- 
rio o pasarse todas las fases de bonus? 
No, los trucos funcionan simplemente 
con acabarse el juego de cualquier ma- 
nera, y no hace falta pasarse las fases 
extra. Lo que ocurre es que seguramen- 
te no los estas introduciendo bien, pôr- 
que en la pantalla que los muestra, lo 
que parece flechas son en realidad un 
dibujo de los botones de la cruceta del 
Dual Shock Vamos, que lo que parece 
una flecha apuntando hacia arriba en 
realidad es Abajo y viceversa, y lo mis- 
mo pasa con Izquierda y Derecha. O 


HARRY POTTER Y EL CÁLIZ DE FUEGO 


E Kilian Quesada (e-mail) 

Buenas, amigos de Playmania. En el jue- 
go Harry Potter y el Cáliz de Fuego hay 
dos escudos que no puedo coger. 

Los dos están el Bosque Prohibido, uno 
encima de !a jaula del Cola- 
cuerno, y el otro al final del 
bosque encima de una re- 
pisa. éMe podéis ayudar? 
Gracias y un saludo. 

Para conseguir el escudo 
sobre la Jaula del dragón, 
primero coloca el bloque 
de piedra delante de la jaula, 
para evitar el aliento del 
monstruo. Después, usa el he- 
chizo Hervivicus en las plantas 
de fa derecha y tendrás tu 
ansiado escudo, Y para 
conseguir el de la repisa, 
usar Hervivicus de nue- 
vo. ¿Ves que fácil?O 
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BREATH OF FIRE Ill 

* Mucha vida: Incluye a Rei en 
tu grupo y lucha contra Goo- 
tian. Emplea la técnica Pilfer 
para absorber toda la vida que 
puedas, hasta el máximo. 

* Cambio de nombre: Habla 
con las 3 hadas de la villa de 
las hadas. Repite con la tercera 
y te permitirá hacer el cambio. 
* Seguir jugando al acabar: 
Tras acabar el juego y ver todo 
el final, espera a que aparezca 
la pantalla "Pulsa Start". Hazlo 
y podrás guardar la partida pa- 
ra continuar desde el jefe final 


DARKSTALKERS 
CHRONICLE 

* Lista de opciones EX: 
Mantén pulsado L mientras 


seleccionas el menü de opciones. 


* Galería de arte e intros 

del modo Arcade: 

Completa el juego al 10096. 

* Desbloquear personajes: 

* Shadow: en el menu de selec- 
ción de personajes, en la casilla 
de personaje aleatorio ponte so- 
bre la “?”, aprieta el botón Start 
5 veces y el botón de confirmar. 
* Marionette: igual que antes, 
pero pulsa Start 7 veces. 

* Oboro Bishamon: en el menü 
de selección de personajes, 
mantén Start pulsado y pulsa el 
botón de confirmar al elegir a 
cualquier luchador. 


DEATH JR. 

Pausa el juego y manteniendo 
pulsados el botón L y R pulsa 
estas combinaciones: 

* Todas las armas: 

44.44 +.» X9 
* Modo Dios: 
4,.4,4,4,«<«, >> HA 
* Todas las mejoras: 

$, $, ©, >, +, >, ө 

* Munición infinita: 

A, A, 3, #, B, O, Bl, O, >» 4 


GHOST IN THE SHELL: 
STAND ALONE COMPLEX 
* Todas las armas: acaba las 
misiones del modo individual. 
* Armas extra: si acabas un 
nivel llevando contigo el arma 












108 PlayManía 


En el menu principal 
ve a "opciones" y 
luego a "identificador 
de jugador". Una vez 
allí, introduce 
cualquiera estos 
códigos: 

* 1500 créditos: 
$moneybags $ 

* Desbloquear todo 
excepto la bicicleta 
Furia: All Access 

* Todos los Rims: 
Dubs 

* Todos los Rider 
Gear: Duds 

* Todos los vídeos 
musicales: Billboards 


de algün enemigo, te quedarás 
con ella para todo el juego. 

* Minijuego Tachikona y 
vídeo: Supera el juego. 


GRAND THEFT AUTO 
LIBERTY CITY STORIES 


Introduce estas combinaciones 
durante el juego: 

* Semáforos en verde: 

A А,В, Bi, E, L, X, X. 

* Conducir sobre el agua: 

O, # ¥, 09, X. ІП. 

* Destruir todos los coches: 
L, L, e L, L, >, %, Bl. 

* Armadura a tope: 

L, R, @, L, R, 3L, R. 

* Salud al máximo: 

L, R, 1, R, I, L, R, 

* Conseguir 250.000 dólares: 
LR A, L,R, @ LR. 

* El nivel de busqueda no sube: 
L, L, A, R, R, %, Bi, ©. 

* Bajar el nivel de busqueda: 
L, R, i, L, R, A, L, R. 

* Pack de armas 1: 

t, E, E, 4, €, 8, B, ~. 

* Pack de armas 2: 

4,00 «0.0 >. 

* Pack de armas 3: 

4,%,%, 4,4, x, x, > 


LOS SIMS 2 

* iAtaque alien!: 

En cualquier punto del juego, 
salva la partida, y apaga la 
consola. Enciéndela y entra el 
menu del reloj para retrasar la 
hora. Cuando vulevas a cargar 
el juego habrás desbloqueado 
un curioso vídeo, una escena 
de invasión alien. 


FIFA 06 


Para activar estos trucos, 
entra en el menú de elección 
de modo de juego. 

Mantén presionado 

el botón L y, sin sol- 
tarlo, pulsa estas 
secuencias de 
botones: 
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PURSUIT FORCE 

Para desbloquear estos trucos, 
introduce las palabras que te 
damos en el menú de trucos. 

* Mitad de salud: "Iron Man”. 

* Sin tráfico civil: “Open Road". 


SPIDER-MAN 2 

Dentro de "Opciones", busca el 
apartado "Trucos" e introduce 
cualquiera de estos códigos: 


* WARPULON: niveles abiertos. 


* MYHERO: todos los 
movimientos comprados. 

* POPPYCORN: vídeos abiertos. 
* NERGETS: salud infinita. 

* FILLMEUP: telaraña infinita. 


TWISTED METAL 
WORLD TOUR 

Mantén pulsados L y R y pulsa: 
* Armas mejores: A, A, 4, 4. 
* Munición infinita: A,A, ¥, +. 
* Rellenar energía: A, 3€, Ш, ©. 
* Invencible:»>, +, ¥, Ф. 


VIRTUA TENNIS 
WORLD TOUR 


En el menü principal mantén 
pulsado L y, sin soltarlo, in- 
troduce estas combinaciones. 
Oirás un sonido. 

* Todas las raquetas y 
equipamiento disponibles 
desde el principio (en Casa): 
> dmt t. 

* Empieza el torneo mundial 
con 1.000.000 de dólares: 
4.4. FAAA. 

* 2000 dólares por semana 

en el modo Torneo Mundial: 
t, 9. АША. 


* Todos los equipos 
internacionales: 

B, x, 31, ©, A, A. 

* Modo Campeonato: 

E, ©, B, x, E 

» La liga argentina: Bl, 0, A 
* Todos los estadios: 

E. A4, A, A, ©, ©, E 
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TRUCOS 


FINAL FANTASY X 


b=! Sandra (e-mail) 


Hola playmaniacos. Estoy atascado en 
el laberinto oculto de Bevelle del juego 
Final Fantasy X-2. El monstruo del labe- 
rinto siempre acaba conmigo. éQue 
hago para darle su merecido? Gracias y 
un saludo. 

El jefe en cuestión se llama Aranea, y su 
ataque mas peligroso es Gooey Freeze, 
capaz de congelar a una de tus chicas. 
Usa una estrategia que siempre da resul- 
tados: que una de tus chicas descongele 
alas demás con Remedy. Para disminuir 
el dano de los ataques físicos, usa Pro- 
tect, Para atacar, usa las magias de Holy. 
Verás cómo no te dura ni dos minutos. О 


TONY HAWK'S UNDERGROUND 


b=) David Ardevo! (e-mail) 


Hola playmaniacos. Quería saber si, por 
favor, podeis decirme algún truco para 
el juego Tony Hawk `$ Underground. 
Muchas gracias y hasta otra. 

Introduce estos códigos en el apartado 
de trucos: 

Gravedad lunar: getitup 

Manuals perfectos: keepitsteady 

Todos los skaters: getemall 

La música: holeshot 

Balance de grind perfecto: letitslide 
Todos los videos del juego: digivid O 


GTA LIBERTY CITY STORIES 


b=] Unal Gibello (e-mail) 


Buenas, playmaníacos. Tengo el nuevo 
GTA para PSP y también una pregunta. 
¿Dónde están los coches llamados He- 
llenbach GT y Hearse? Por cierto, este 
e-mail os lo he mandado desde la PSP... 
¡Cómo mola esta consola! 

El Hellenbach GT fo encontrarás en Ha- 
rwood, concretamente en el túnel de la- 
vado de coches, cuando completes el 
cuarto nivel en las misiones del vende- 
dor de coches. Y el Hearse puedes en- 
contrarlo cerca del hospital de Staunton 
island. O 


THE SUFFERING 2: 
LOS LAZOS QUE NOS UNEN 


= Carlos Bueno (e-mail) 

Hola playmaníacos. Os escribo para ver 
si podéis decirme cómo acabar con 
Blackmore en The Suffering: Los Lazos 
que nos Unen, pues llevo bastante tiem- 
po atascado. Muchas gracias. 

A Blackmore sólo puedes dañarle cuan- 
do estás transformado, asi que tu primer 
objetivo es llenar tu "Insanity meter”, lo 
que consigues acabando con los mons- 
truos normales, asi que nio te molestes 
en disparar ni a Blackmore ni a los mons- 
truos grises. Transfórmate en cuanto 
puedas y lanza un super-ataque que aca- 
bara con un gran numero de monstruos 
y dañara a Blackmore Después, lánzate 
a por tu enemigo y golpeale con todo lo 
que tengas, incluidos superataques. 
Cambia a humano cuando no te quede 
más remedio y repite está técnica. Veras 
corno acabas venciendo.O 


MATRIX: PATH OF NEO 


(=) Silvia (Alcalá de Henares, Madrid) 


Hola amigos de PlayMania. Estoy atas- 
cado en el juego Matrix: Path of Neo, 
concretamente en el nivel que es un la- 
berinto en el que las paredes son el sue- 
lo, etc. Una chica me ha ayudado a cru- 
zar una verja, pero ahora no tengo muy 
claro qué tengo que hacer. ¿Me echáis 
una mano? Gracias. 

Tras cruzer la verja, estas en una sala 
grande con varias hormigas y escaleras 
alos tados. Sube por las escaleras de la 
derecha y, a medio camino, gira 90 ara- 
dos a la izquierda para ver una platafor- 
ma. Salta hasta ella y, de nuevo a la iz- 
quierda y uri poco màs arriba, verás una 
puerta por la que tienes gue pasar (no la 
que hay en una pequena plataforma, 
sino la otra). Corre de frente ignorando 
alas hormigas y salta sobre una peque- 
na plataforma octogonal. A la derecha 
hay unos cubos foltantes que llevan has- 
ta una puerta en el lado izquierdo, Crú- 
zala y aparecerás frente a otra puerta. 
Salta para alcanzarla y pasar por ella y 
aterrizarás en un largo pasillo. La salida 
la hallarás al otro lado © 


RESIDENT EVIL 4 


Ped David (e-mail) 


Hola playmaniacos, Estoy jugando a Re- 
sident Evil 4 y quería saber como puedo 
derrotar a Salazar cuando muta y se 
convierte en un ser monstruoso con un 
letal tentáculo. Muchas gracias, amigos. 
Lo primero es no quedarse quieto mu- 
cho rato, ya que uno de sus ataques, el 
mordisco, te mata de una sola vez. Des- 
pués, estate atento para esquivar sus 
tentaculos. A la hora de atacar... pues, 
como está claro, tienes gue apuntar al 
ojo. Lo mejor es que uses el arma que 
mas potenciada tengas. Si tienes el 
Broken Butterfly, una magnum que po- 
días recoger en el castillo, te bastarán un 
par de tiros para que revele la forma de 
Salazar. Ahora tienes que atacar sin tre- 
gua antes de que vuelva a ocultarse. 
Cualquier arma que tengas potenciada 
puede ser efectiva, aunque por su rápida 
cadencia de disparo la ametralladora 
puede serte muy útil O 
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Tomb Raider 
Legend 


EL RENACER DE UNA AVENTURERA LEGENDARIA 


Nise querida Lara Croft volve- 

ra por sus fueros con una aventu- 
ra a su medida. Con un argumento lleno 
de misterio, que no os vamos a desve- 
lar para no “chafaros” la sorpresa, nues- 
tro objetivo en Tomb Raider Legend 



























si no... Pero lo mejor de todo serán sus 
puzzles y trampas, que aprovecharan 
perfectamente la excelente fisica de los 
objetos en el juego. Y todo ello con un 
sistema de control buenísimo, que hará 
que tanto el combate como los múlti- 


Y sera recuperar una serie de valiosos ples saltos y acrobacias que tendremos 
artilugios recorriendo exóticas localiza- que realizar sean toda una delicia. En 
ciones como Perú, Bolivia o Tokio. este sentido, ya os podemos asegurar 
El desarrollo se acercará más a los que el desarrollo será menos frustran- 
Tomb Raider clásicos (es decir, que la te que en otros TR, ya que se ha inclui- 
exploración, los saltos y los puzzles ten- do un sistema de “puntos de control” 
dran más peso que la acción). Eso sí, que salva nuestro avance a menudo, y 
Lara tendrá nuevas habilidades (como si fallamos en un salto y Lara se pega un 
usar un gancho metálico o poder lan- “piñazo”, retomaremos la partida cer- 
zarse alos pies de los enemigos) que ca de nuestro fallo. Un apartado técnico 
se unirán a otras ya vistas, como com- brillante (a cargo de Crystal Dynamics) 

T bate cuerpo a cuerpo o la posibilidad y una banda sonora sensacional serán 
rs RE - de pilotar algunos vehiculos (por ejem- otras virtudes de una aventura que nos 
^ м 





J SE PARECE А... 







plo, una potente moto). Ademas, Tomb 
Raider Legend tomará prestado algu- 
nos elementos de los últimos bombazos 
del género (por ejemplo, God of Wan), 
como las “secuencias de vídeo interac- 
tivas” en las que tendremos que pulsar 
un botón en el momento adecuado o 


parece muy superior al anterior Tomb 
Raider: El Ángel de la Oscuridad. O 






» EXCELENTE 


Por su emocionante y variado desarrollo 
y su sensacional apartado técnico, pode- 
mos estar ante la mejor aventura de Lara. 











PRINCE OF PERSIA 3 LEGACY OF KAIN DEFIANCE $i ocasión... pero siempre 
Sus desarrollos son parecidos, Ambos son de Crystal Dynamics y estara imponente. 
mezcla de plataformas, puzzles coinciden en su calidad gráfica y 

y espectaculares combates en el diseno de niveles y puzzles. 
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ELMEJORDELASAGA “Y 


El apartado técnico de TR Legend mere- 
ce capitulo aparte, Los variados escena- 
rios (acantilados, templos, entornos ur- 

banos, cuevas...) están llenos de detalle. 
Pero lo mejor será es el modelo de Lara, 
más proporcionado y natural que nunca. 












I La exploración, los saltos y los puzzies serán mas importantes que los a rrollo estará lleno de situaciones emocionantes cemo una 
tiroteos y las peleas cuerpo a cuerpo (aunque de eso también habrá). vibrante persecución en moto o escapar del ataque de un helicóptero. 


v 
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El modelo de Lara es sencillamente espec- 
tacular, muy superior al de TR: EADLO. 


® Lara tendrá muchos 
recursos en los combates, 
como esta vistosa 
voltereta o lanzarse a los 
pies del enemigo para 
tirarle al suelo. 


m 


Los variados escenarios destacaran por su 
profundidad y gran cantidad de detalle. 








@ Entre las nuevas | ra está la opción 
de usar un gancho рага balancearoso atraer objetos. 





Lara Croft nos sorprenderá con una emocionante 
aventura de acción llena de misterio, combates, | 
puzzles y plataformas "marca de la casa”. №. 








@ Los enemigos 
Seran muy variados: 
mercenarios, animales 
(como jaguares) y 
algunas sorpresas 
“sobrenaturales”... 





eriplo del Rey Maldito 






EL PRIMER GRAN JUEGO DE ROL DEL ANO 





U n grupo compuesto por 4 aventu- movernos por el enorme mapeado y rea- 
reros muy “particulares” (el héroe lizar alguna de sus multiples tareas se- 
protagonista, un orondo guerrero, una cundarias, hasta completar las casi 100 






atractiva hechicera y un templario “gua- horas que dura. Y si aun no te has pren- 
peras”) deben enfrentarse a un poderoso dado de Dragon Quest, quizás lo hagas 
enemigo para librar al rey Trode de una cuando veas su precioso apartado grafi- 











terrible maldición. Junto a elfos, inicia- co, diseñado por el gran Akira Toriyama 
remos un emocionante viaje que nos Ile- (creador de “Dragon Ball”). Otro de los 
vará a recorrer un montón de ciudades y atractivos de una saga que en Japon 
mazmorras y a combatir por turnos con- triunfa más que Final Fantasy. O 






tra todo tipo de enemigos. El desarrollo 
de la historia será lineal, aunque podre- 






PRIMERA IMPRESIÓN: А @ Los combates por 


Un juego de rol apasionante y estética- turnos seran sencillos, 
mente precioso capaz de cautivar tanto [Angelo ataca! pero a la vez estarán 
al experto "rolero" como al más novato. llenos de posibilidades. 






8g Viajaremos por un 
amplio mundo a pie, 
en barco, en un tigre 
y hasta volando con- 
vertidos en pájaro. 











E SE PARECE A... 
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B La aventura esta- 
ra llena de humor y 


también de momen- 
tos emocionantes. 
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soy el mejor del mundo cuando se trata de | 
buscar gente. Es lo que se dice mi ‘parte cma 


\ — 
angus usa una Guadaña macabra! 
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@ Esteticamente 
es precioso, y tlene 


todo el encanto de 
las creaciones de 
Akira Toriyama. 
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® A medida que avan- 
cemos, el grupo me- 


jorara sus atributos y 
logrará nuevas armas, 
habilidades y equipo. 





Dragon Quest El Periplo del Rey Maldito 
lo tiene todo para convertirse en una obra 
maestra del rol. ¿Superará a Final Fantasy? 


® Este Dragon Quest 
es la octava entrega 
de una exitosa saga. 
Pero tranquilos, que 
se puede disfrutar sin 
conocer los otros. 


¡Héroe ataca más rápido que un huracán! 
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ARRASANDO POR EL MUNDO... 


tro mito de los años 80, Rampage, va a ponerse al 

día en PS2 con esta nueva entrega. En ella viaja- 
remos por importantes ciudades del mundo, como Los 
Angeles, en compañía de algunas míticas y gigantes- 
cas criaturas, tales como King Kong, el hombre lobo o el 
monstruo del pantano, con los que nos adentraremos en 
el siempre divertido mundo de la demolición. Así, nues- 
tro principal objetivo será reducir a cenizas y ladrillos to- 
dos los edificios que veamos a nuestro alrededor, y para 
ello tendremos que golpearlos hasta que se caigan por su 
propio peso, evitando los disparos del ejército y otros pe- 
ligros, como los cables de electricidad. Eso sí, la diversión 
de verdad llegará, como siempre, de la mano de los diver- 
tidos y variados modos multijugador. O 


- ?;:SE PARECE A... 
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PRIMERA IMPRESIÓN: |: 


® El objetivo será arrasar ciudades, y para ello nos encaramaremos a 
los edificios para golpearlos... ya sea jugando solo o acompañados. 
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® El ejército y la poli intentará frenarnos, у para 
ello sacarán a la calle a todos sus efectivos. 


7 


08; 





PlayMania M3 


jo 4 E: 
T, 1 


» AUANOE 






ntes de ver en mayo la tercera en- 

trega de las aventuras de los X-Men 
en los cines, vamos a poder sumergirnos 
de lleno en su universo mutante gracias 
al juego oficial. En él podremos manejar 
a tres de los hombres X (Rondador Noc- 
turno, Lobezno y el Hombre de Hielo) 
para afrontar una trama que continuará 
los hechos vistos en la segunda película 


y que ahondará en aspectos que servirán 


de base para la tercera. Sus respectivas 
misiones aprovecharán y explotarán las 
habilidades únicas de cada personaje. 
Asi, las fases de Lobezno se- ss 
ran de acción pura, las de 
Rondador Nocturno 
de sigilo e infil- 


y 


Des 


LOS 4 FANTÁSTICOS 
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tración y las del Hombre de Hielo deta- 

rreras contrarreloj sobre una plataforma 

de hielo, aunque la acción estará presen- 
te alo largo de todo el juego, recreando 
de forma estupenda el universo mutante 
de los X-Men. O 


PRIMERA IMPRESIÓN: 


Un título variado y entretenido, para ir 
abriendo boca antes de ir al cine a ver la 
tercera aventura de los X-Men. 


LA VENGANZA DE LOBEZNO MN 


X-Men 3 El videojuego oficial 


EVOLUCIÓN MUTANTE ELEVADA AL CUBO 


" 
— oi 


























® X-Men 3nos permitirá controlar 
a 3 superheroes, como el Hombre 
de Hielo, quien tendra que superar 
carreras y eliminar enemigos. 





® Rondador Nocturno 
usará sus poderes para 
infiltrarse y sorprender 
alos villanos. 














@ Villanos y escena- 
rios de las tres peli- 
culas apareceran a 
lo largo del juego. 


® Los niveles se am- 
bientarán en lugares 
como Hong Kong, Nue- 
va York, Canadá... 





| X-Men 3 servira como base alatercera 
a! be ! ¥ Bet 7 а 
"EM eir película y nos permitirá jugar con Rondador 


combate cuerpo a Nocturno, Lobezno y el Hombre de Hielo. 
cuerpo sin descanso. 





® Otros X-Men esta- 
ran también presen- 
tes en algunas fases 

para ayudarnos. 
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HÉROES EN LA ERA GLACIAL 


I< Age fue una simpatica y divertida pelicula de Fox que 
este айо va a tener continuación en el cine... у en nues- 
tras consolas. El valle donde viven los protagonistas de la 
película, Manny el Mamuth, Sid el Perezoso y Diego el Tigre 
Dientes de Sable, va a inundarse debido al derretimiento 
de los glaciares cercanos. Eso les obligará, a través de una 
simpática aventura plataformera orientada sobre todo a los 
más pequefos de la casa, a ayudar al resto de animales del 
valle a encontrar una salida antes de que todo quede bajo 
el agua helada. Nosotros manejaremos a Scrat, la simpáti- 
ca ardilla protagonista de ambas películas, usando habili- 
dades típicas en el género plataformero como saltar, trepar 
por superficies imposibles, realizar distintas clases de gol- 
pes y recolectar (tems para abrir nuevos niveles. Sorpresas 
y minijuegos, como jugar al escondite "inglés" o deslizarnos 
por el hielo pulsando botones en el momento justo pon- 
drán el broche a un título simpático y divertido. O 


® Los protas de la primera película repiten en la segunda entrega y en 
el videojuego, en el que tienen que salvar a sus amigos del deshielo. 


pt 


ж) 


of VUGIP Tay 


22143414 Dec 16 2005 [20] 
[-20.53,214.1,-17.9] 


& Además de plataformas y peleas, también ha- 
brá simpáticos y divertidos minijuegos. 
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Dragon Ball Z Shin Budokai 


\ 





| manga mas famoso de Akira Tori- Za maligna adopta la forma de Janem- 
yama terminó hace Mas de 10 años... ba y devuelve a la vida a los muertos, 
pero esta más vivo que nunca, Tras los teniendo Goku y compañía que volver a 


cuatro Budokai de PS2 Bandai está fema- enfrentarse a viejos rivales como Broly. 
tando Shin Budokai, la primera incursion Este modo estara dividido en capitulos 
portatil, en la que vamos a encontrar y éstos a su vez en combates, que pun- 
todo lo que ha hecho grande a esta saga tualmente nos dejarán elegir un camino u 






de juegos de lucha. otró variando así los protagonistas de los 
Una vez mas, los protagonistas seran sucesivos enfrentamientos. Y tranquilos, 
| unos apasionantes combates uno con- que también ofrecerá piques Wi-Fi, un 
М tra uno, en los que se sucederán a rit- modo Arcade con menos “historia”, Sur- 
^ mo vertiginoso (aún más rapido que vivals o incluso una tienda donde com- 
| en PS2) los golpes más espectaculares prar gráficos para crear “sellos”. Todo 
y conocidos de los casi 20 persona- esto, sumado a unos soberbios gráficos 
jes que ofrecerá el juego, desde Goku muy fieles a la serie y un gran control al 
y Gohan adultos pasando por Gojeta, estilo de los juegos de PS2, nos dejarán 
Krilin, Célula, Freezer... Casi todos es- un juego de lucha simplemente irresisti- 






tos personajes son los protagonistas de ble para los fans de Goku. O 
la duodécima película de DBZ, “Fusión”, : 
que es la que sirve de base al modo PRIMERA IMPRESIÓN: - 
OEE ICE AS ЕУ А О CIEE | Un trepidante juego de lucha que recrea- | 
ЗСТ ЕИ. "а los combates del universo “Dragon 

Е Ball” de forma magistral у muy vistosa. 
trama de la pelicula, en la que una fuer- 





® DBZ Shin Budokai 
recreara los combates 


de la serie con una 
gran fidelidad... y una 


"uum + de vértigo. 


® Los cerca de 20 luchadores 
disponibles, como Janemba o 
Freezer, aparecen en la duodéci- 
ma película de “DBZ” 


jDiantre! jSiempre 
те encuentro con 
todo el mundo! 


@ El control será como 
enlos Budokai de PS2, 
y podremos realizar 
ataques especiales, 
contraataques y otras 
acciones fácilmente. 








® Los Kamehamehas 
y otras técnicas de 
lucha jugaran un papel 
muy importante en los 
combates, que serán 
de desarrollo 3D. 





Los combates del universo Dragon Ball vana 
saltar al terreno portátil conservando toda la 


espectacularidad y magia de la serie de TV. 


@ Acciones сото yolar AN 


о acumular energia, 
tipicas de la serie, 
estaran en el juego. 
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¿TE APUNTAS A UNA CACERÍA? 





no de los juegos con opciones Online más originales 
ui de PS2 va a saltar a la portátil de Sony conservando 
todas sus señas de identidad e incorporando interesan- 
tes novedades. Eso sí, como en PS2, nos convertiremos 
en un valiente cazador de saurios y criaturas prehistóri- 
cas, que deberá cumplir todo tipo de misiones, o Quests, 
para conseguir dinero, alimentos y materias primas con 
las que elaborar nuevas armas y protecciones. La mecá- 
nica será la propia de un juego de acción, es decir, lucha- 
remos cuerpo a cuerpo con las criaturas como en los jue- 
gos de acción, aunque también recorreremos un poblado 
repleto de tiendas y personajes con los que hablar... aun- 
que el plato fuerte serán las "cacerías" Wi-Fi para 4 juga- 
dores y la posibilidad de descargar nuevas misiones. O 


» 7.71. MONSTER HUNTER (Ps2) — 
DL LL MUY BUENA 






CAPCOM 


¿e i 


® Como cazador, tendremos que abatir a todo tipo de criaturas y, pos- 
teriormente, "recolectar" sus partes más ütiles (garras, piel, carne...). 
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® En la aldea podremos hablar y buscar nuevas 
misiones, así como comprar todo tipo de ítems. 
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A ALETIAK » SALIR 


axter estaba harto de ir de segun- 
don gracioso en las aventuras de 
Jak para Р52. Asi que el pequeño y cara- 
dura roedor ha reclamado el protago- 
nismo que merece... y le han mandado a 
cazar bichos. Mas concretamente, insec- 
tos cabezachapas que amenazan con 
destruir Ciudad Refugio. 

Para detener a semejante plaga, afron- 
taremos una aventura en la que, además 
de superar infinidad de zonas de saltos, 
pilotaremos vehículos flotantes, busca- 
remos items ocultos... y, por Supuesto, 
también pelearemos con terribles insec- 
tos, desde pequeños escarabajos a jefes 
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minar 
11164 c 


A ` 


MUI Otte 


stra arma Con él 


atontaremos a los in- 
sectos, nos propulsare- 
mos en los saltos... 


B Daxter protagonizará su 
propia aventura, y será muy 
capaz de saltar, pelear y 
conducir vehiculos él solito. 
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Daxter 


` UN HÉROE ALA MEDIDA DE PSP 








finales de tamano descomunal. Para ex- 
terminarlos contaremos con un mata- 
moscas... de alta tecnología, eso Si, y 
con una pistola fumigadora que ¡qual 
nos servirá para atontar a los enemigos 
que para propulsarnos en los saltos. Un 
desarrollo variadisimo que se verá com- 
pletado con minijuegos que parodiarán 
pelis como “Matrix” o “Braveheart”. Y 
todo con un acabado técnico asombro- 
so, equiparable a todos los niveles con 
el de las aventuras de Jak para PS2: los 
escenarios seran hiperdetallados, las 
animaciones de Daxter tan graciosas 
como fluidas, y no habrá tiempos de 
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asola Ciudad Refugio y 
al bueno de Daxter le 
toca detenerlos. 


aDezat пара 


carga durante el juego. Hasta disfrutare- 
mos de un minijuego Wi-Fi de combates 
de insectos, en el que enfrentaremos a 
los “bichos” que coleccionaremos соп 
los de otros jugadores, y también po- 
dremos conectarnos (vía USB) con el 
Jak X de PS2 para desbloquear secre- uw 
tos... ¿Estaremos ante un nuevo 

grande de PSP? Parece que si... © 





» MEDIEVIL 
» EXCELENTE 


Los fans de las plataformas estamos de 
suerte: Daxter revitalizara el género con 
un juego variado y de excelente factura. 





112.823 
GRACIAS 


Porque gracias a todos vosotros hoy somos 
la revista de PlayStation más vendida en Espaiia 
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5 EURCS 
DIFUSIÓN PROMEDIO REVISTAS PLAYSTATION 
120.000; 112.823" 
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ЧЁ AV PlayStation2 _ | 
Revista Oficicial Ejemplares vendidos al mes 


Para participar en este concurso sole tienes 
que enviar un mensaje de texto al numero 
5959 desde tu movil poniendo 
Play87 (espacio) respuesta correcta 
be 8 (espacio) tus datos personales. Por ejemplo. 
si crees que la respuesta correcta es la B, 
: . deberías mandar el siguiente 
1 y E | y mensaje. play87 B Arturo López Calle 
= Aranjuez 64, 7A, CP 29007 Madrid 
=, 1 1.- Coste máximo por cada mensaje 
zi t 2 
r$ 


PlayStation. — 


Regalamos 10 Juegos 


» 


0,90 Euros * IVA 

2.- Valido para Movistar. 
1 Vodafone y Amena 
3.- Los premios no serán canjeables 
por dinero 
4.- No se admitirán reclamaciones por 
perdida del servicio de Correos 





iEnvia un SMS con tu móvil al nümero 5959! 


Bases del Concurso "PASATIEMPOS" 


5.- Los nombres de los ganadores 

serán publicados en próximos nümeros 

de la revista 

6.- El hecho de tomar parte en este 

sorteo implica la aceptación total de 

sus bases. Sólo válido en territorio espanol 
7.- Plazos de participación: del 16 de 
marzo de 2006 al 16 de abril de 2006 


"En cumplimiento con la Ley Orgánica 15/1999, ce 13 
de diciembre de Protección de Datos de Carácter 
Personal, le informamos que sus datos personales 
formarán parte de un fichero propiedad de AXEL 
SPRINGER ESPANA, S.A. para la publicación de los 
ganadores de lós concursos. así como para el envio 
de los premios, ante quien puede ejercer los dere- 
chos de acceso. rectificación, cancelación y oposi- 
ción en la direccion C/Los Vascos, 17-28040 Madrid” 


Contesta el pasatiempo señalado y envía tu mensaje al 5959 escribiendo: "Play87 (espacio) respuesta correcta (espacio) tus datos personales". 


ere 


Podrás ganar uno de los para PS2 que 


En busca de la llamada 


Nuestro amigo Jack Bauer recibe habitualmente una serie 
de llamadas confidentes que le son de gran ayuda a la hora 
de luchar contra el crimen. Pero la cosa se complica cuando 
hay un laherinto de tres caminos entre su móvil y él... 
¿Sabes cuál de las tres rutas posibles le llevará hasta esa 
llamada de su confidente? iPero date prisa, porque el 


Sopa aventura 


24 pertenece a un género que nos encanta, como es el 
de las aventuras. Esperamos que te resulte igual de 
atractivo el reto de encontrar en nuestra sopa de letras 
los nomhres de diez juegos de aventura. 

Todo un homenaje a tantas horas de diversión sin fin... 
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JUEGOS A ENCONTRAR: 
El Padrino, Fahrenheit, Genji, God of War, GTA San 
Andreas, Gun, Hitman, Onimusha, PSI-OPS, True Crime. 


a CU rs [8] = ay УА!!! «Л | A J15 
п 
Elige al verdadero 
Quizá no te sea muy difícil elegir al grupo verdadero de protagonistas que puedes encontrar en el juego 24. iDecídete 
por uno de estos tres, y gana uno de los mejores juegos del momento 





Solución: 


y sortearemos entre los que enviéis la solución correcta. 


Humor 


NADA! NO HAY MANERA! 
NO CONSEGUIMOS QUE 
ESTE INDIVIDUO CONFIESE. 
HO HEMOS INTENTADO TODO 
PERO SIGUE SIN HABLAR, 
YO ME RINDO! 


NO LO PENSEIS MÁS Y APLICADLE 


"EL METODO SR" 


DESPUES HABLARA ALTO 





Estos son los ganadores de los Pasatiempos 
publicados en PlayManía 85. Cada uno recibi- 
rá un juego TOCA RACE DRIVER 3 para PS2. 


Daniel Ordoñez 
Irene Lupiañez Cañizares 
Alejandro Villegas Baena 
Francisco Mata 


Ángel López Hernández 
Victor Araujo 

Gerard García 

Alejandro Hoyo Mateu 
Juan Antonio Luján García 
Antonio Montes 
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concurso DE carrees ANTIPIRATERIA 
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Ya No Sirven Para Nada. 





Creador de ¿ E 
Ideojuegos n? ! | readny (li | E 
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Tu Eres Culpable. 


No Piratees 


La pirateria mata a quienes piensan e inventa 


FINALISTA PREMIO PLAY2MANIA Bernardo Jiménez - Sevilla 


-a 








n juegos maravilloosos. Vas a dejar que mueran? Salvalos. 
No piratees. 
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Sonia Herranz Directora, 

Abel Vaquero Director de Arte. 

Alberto Lloret Redactor Jefe. 

Daniel Acal, David Fraile Jefes de Sección. 
Rubén Guzmán Redacción. 

Álvaro Menéndez Jefe de Maquetación. 


Ruth Caravaca, Mercedes Abengoza 
Maquetación. 


Ana María Torremocha, María Jesús Arcones 
Secretarias de Redacción. 


Colaboradores: Juan Lara, Sonia Ortega, 
Daniel Lara, Mercedes López, Francisco Javier 
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Gamo (maquetación), Alejandro Frago, 
Sergio Llorente (mapas), Carlos Burgaleta, 
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Е CODIGO DA VINCI 
3 Viajamos a Paris para desvelar 
todas las claves sobre el juego 
c d 7 й еп la esperada pelicula 
ds ae de “El Código Da Vinci”. 
У dé 


Printed in Spain 

PLAYMANIA no se hace necesariamente solidaria 
de las opiniones vertidas por sus colaboradores en 
los artículos firmados. Prohibida la reproducción 
por cualquier medio o soporte de los contenidos 
de esta publicación, en todo o en parte, sin permiso 
del editor. 


Publicación controlada por OJD 


Esta revista se imprime en Papel Ecológico 
Blanqueado sin Cloro. 


PARA GUARDAR EN 
LA CAJA DEL. “ЯСО 
Hobby Press 


es una marca 
de Axel Springer 


HOBBY Press  ESPaña, S.A. 





Completa la aventu- 
ra con nuestras tac- 
ticas para los jefes, 
la resolución de los 
puzzles, secretos... 


axel springer " 








Nota. Los contenidos anunciados en esta página pueden estar sujetos a cambios de última hora. 
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Eras tu 86973 Ella y yo 











88189 Rompe 82984 Paquito Chocolatero О 
О 88015 Rakata 85317 Nada fue ип error 
85514 Te regalo 85103 Baila morena | 5 
PIU Telefono antiquo 80093 Equador | 2 
85316 Ven bailalo 85351 Zapatillas 
86041 Love generation 85145 Pobre diabla | © 
2 85541 You re beautiful 85896 No | Z 
Hung up 82935 Noches de bohemia | 4 
La camisa negra 85489 Lonely | 4 






82652 Fiesta Pagana 84207 El Padrino 
85504 Soldadito marinero 84724 El bueno, el malo, feo 
85343 Noche de travesura 84937 Kill Bill 

85503 So payaso 85529 el último mohicano 
85302 La tortura 80017 Mision Imposible 
86018 Rutinas 84067 El Exorcista 
88010 Мака, Sebas, Guille у... 84231 Bar coyote 
85899 Volverá 85606 Vals de Amelie 
85342 Devuelveme la vida 84064 Star Wars 
87301 Yo te traigo flores 80044 Rocky 
85947 Vacaciones 80096 Pulp Fiction 
85416 Pokito a poko 84759 Gladiator 








CÓDIGO 
POLIFÓNICA O 


Al 
SONIDO REAL 5888 


Ej: Envía SONO 85944 al 5888 para escuchar "ERAS TÚ" en tu móvil 

















87986 My humps 80239 Final Countdown 
88190 My spirit flies to you 80277 Nothing else matters 
85970 Tripping 84068 Du hast 
80726 No woman no cry 80217 Satisfaction 
84248 Losing my religion 80298 Master of Puppets 
85836 Angels 83655 Thunderstruck 
88145 Dontcha 81459 Smoke on water 
80485 Imagine 84624 The trooper 
80472 Every breath you take 84611 Whiskey in the jar 
88000 When I'm gone 85586 Wake me up when sep... 






85900 What you re made of 80111 Sweet Child of Mine 













78190 EL LUISMA (Tecno Remix) 
78493 CHIQUITO (Regaeton Tecno) 
78495 PORTERO (Disco Extended) 
78492 CUNAO (Super Rapero) 

78494 Dr. MALIGNO (ibiza Mix) 

78496 FRANCO (Ultra tumba Party) 
78188 TORRENTE (Versión House) Vamos chaval... 
78189 EL NENG (100% Tecno) 








SONIDOS REALES 


EXORCISTA "Coge el TT кє 
TELEFONO Sonará como en casa de tu abuela 
GITANO Llevo Io’ malacatone еп la d 
MACARRA Coge el teléfono de una puñetera vez 
FRANCO Espanoles, Franco ha muerto... 

SUPLICO “Por favor, que alguién me coja..." 

POLICIA Todos se sentiran como en N.Y. al oirlo 
FRENAZO Sorpendera a todos los que te rodean 
ORGASMO — Esta lo está pasando muy bien... 

Ej: Envia SONO MACARRA al 5888 y tu teléfono será 
el más cañero cada vez que te llamen... 





LE 


POLIFÓNICAS y SONIDOS REALES TELEVISIÓN 


80143 


85894 Popcorn - Anun. Clio 


85508 
83883 
84940 
80108 
84560 
80025 
83834 
83737 
85219 
85441 


[NACIONALES CINE Ё HIMNOS __ 


82172 
83188 
84446 
85220 
82123 
82124 
83808 
84094 
84494 
84490 
84362 
84489 
82190 
85507 
84896 
84436 
83809 
84987 


80056 
84226 
80153 
85048 
85288 
85212 
84860 
85439 
85037 






Claro... Como el Luisma no se entera 
Pecadorrr de la pradera...No puedorrr 
Un poquito de porfavor.... , 
La risa más divertida del mundo 
Como te coja...Como te...Como te...Como 
Franco hablando desde la tumba... 
¿nos hacemos una pajilla? © 
¡¡¡Que pasa Neng!!! Vamos que despegamos 
Ej: Envía SONO 78190 al 5888 para que EL LUISMA y su musicón te avisen de е cada = 


La Pantera rosa 






Pasion de gavilanes 
Fraggle Rock 

Sexo en Nueva York 
Benny Hill 

Curro Jimenez 

Los Simpsons 

La abeja maya 
Dragon Ball Z 
Volkswagen Golf 
Verano azul 





Barcelona 

Real Madrid 

Сага аі Л 

Н. de Іа legion 
Athletic Bilbao 
Atletico Madrid 
H. de Espana 

H. Republicano 
La internacional 
Asturias patria Q. 
Champions League 
Els segadors 
Betis 

Partido popular 
A las barricadas 
100 Real Madrid 
Guardia Civil 
Real Zaragoza 
































Insomnia 

Cafe del mar 

| Will Survive 

Enjoy the silence 04 
Four to the floor 

The world is mine 
Fly on the wings of... 
Axel F 
Flashdance 
Popcorn 

Adagio for strings 



































Barca Fors Barca 78849 
Espana-A por ellos 78864 
Sevilla-Hasta la muerte 78862 


{ ЖЕКИ] 


=| 


! Mas! 


Ej: Si quieres que los fondos de Pantalla y 
los iconos de tu movil se cambien por 
MOTOS, envia MAS MOTOS al 5888 





К. 4 







SSR Madrid-Fieles y leales 78854 
Barça- Ea la la Fc Barcelona 78851 
ASES Betis campeón 78857 







RMadrid-Ya estamos todos aquí 78855. 
Betis-Musho Betis Musho Betis\eh е 
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_ Segura? " ¿Que es alguien nacido é 


Puso Riga? 


KYO N сы жп © 1968-2005 


dor 
A р ТД Triana 


In DOM 
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W Mio 
Envia 


JUEGO Fasas 


Envia JUEGO 2094 al 5888 para jugar a toda LL al TAMAGOCHE 


2004 Gameloft SA All Rights Reserved Block 
Breaker Deluxe is а trademark of Gameloft S.A 










Se anima enjtu 
movil y te ejpide 
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Lemmings 2005 Psyan*wrs Limited Published 


by iFone p mnmings iS a trademark of Psygnosis 
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45543 45550 








43061 
Envía 


36326 
Codigo 
FOTO 0 

ANIMACION 

Ej: Envia FOTO 45497 al 5888 para recibir la MARGARITA 

Rae al: 806 52 62 33 











39728 47068 
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EL VIDEOJUEGO 


Hablemos claro. 
El respeto lo es todo. 
Pero tienes que ganartelo. 
Lo que fe estoy dando es una oportunidad. 


No hagas que nos tengamos que arrepentir... | 


BIENVENIDO A LA FAMILIA. 
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Proximamente Proximamente 


Game software © 2006 Electronic Arts Inc. Electronic Arts, EA and the EA logo are trademarks or registered trademarks of Electronic Arts Inc. in the U.S. and/or other countries. All Rights Reserved. 

® & © 2006 Paramount Pictures. All Rights Reserved. "PlayStation" and the "PS" Family logos are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. 2 [ —." is a trademark of Sony 
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